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Poselstvi Cerného vlka

Podle bystiiny v borovém lese se vine jeleni stezka; mezi olSemi
probleskuje vodni tini a v trdvé sviti hvézdy, vysokd stinnd skdla zve
k polednimu odpocinku a kdesi tiSe trylkuje zvonek.

VEdycky jsem tam rdd chodival, kdyZ mi to Zivot dovolil. Ale dlouho
Jjsem nemohl oSjevit cestu, kterd tam vede, a nebyl bych ji nasel bez
viidce. Marné jsem ji hledal, moje srdce nadarmo toufilo a bloudilo.
Doufal jsem, Ze tu cestu najdu, a bdl jsem se, Ze se mi to nikdy ne-
podaii. A tu se mi jednoho dne Zzjevila podivuhodnd bytost. Vim, Ze
byla hodné stard, ale zddla se velice mladd, svéZi, pind sily a méla
laskavé o&i. Rekla mi: ,,Mily hledadi, vidéla jsem, s jakjm dsilim se
snaZts najit cestu. Vim, Ze budeS mit rdd vSechno, co tam uvidis,
Proto ti ukdZu stezku, kterd t¢ zavede tam, kde poznds tisic miljch
prdtel, uzdravujici moc sluneinich paprskii, mir noci, potéeni z hluboké
vody, kde ziskds pruzné télo a nevylerpatelnou silu, kde pochopis dobro-
dint desté, piibéhy vyprdvéné stopami, tajemstvi baZin, vzneSenost
védént, kde se naulis pozndvat ptiky podle zpévu a kde se nauéts zndt
véci, které se ve Skoldch nikdy neuit; kde ziskds vladaiskou korunu a
malé krdlovstvi, imérné tyym schopnostem, ale které bude patfit jen
tobé.

To vSechno ti nabizim, protoZe jsi byl vytrvaly, ale pod jednou
podminkou: AZ odhalis vlastnosti nékterého stromu, smlouvu mezi
véelou a kvétem, podstatu nékterého tajemstvi, af poznds, jak pozoru-
hodny je mocdl a jak mily je i maly rybnicek, musis si to néjak zazna-
menat a sdélit to nékterému jinému poctivému hledaci, aby se ryzi zlato
neproménilo v toych rukou v bezcenné kament ; nebot ti, kdo ziskali moc,
must nést © odpovédnost.

Hledali lesnt moudrosti, i na tebe Cekd tahle dobrd vila zjara
hned nad biehem zarostlym jivami, éekd ve svéfim stinu letnich olii,
1 pozdéfi, kdyZ javory rudé zbarvi baZiny. Fe to Priroda, matka
svobodnjch tvorii a lesni moudrosti. Ochotné ti ukdZe tu stezku, mds-li
dobré jadro. To ona mi fekla, abych napsal tuto knihu a splnil tak
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slib, ktery jsem ji dal pfed Ctyficeti lety, kdyZ prede mnou rozhrnula
kioviny a jd uvidél na stromé zdblesk smérové znacky. Ne Ze bych
potieboval k psani néjaké pobizent, nezndm vétsi potésent neZ ukazovat
druhym véct, které pro mne tolik znamenaji. Moind Ze i ty je budes
povaZovat za nejlepsi a nejtrvaleyst véci v Zivoté; a pochopis, proé
Jsem napsal ve Dvou divoSich:

»Protoze jsem poznal tryzen Zfzné,

chtél bych vyhloubit studnu, z které by mohli pit i jini.
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Indiadni — uditelé | 1
lesni moudrosti

Z4dné svétové hnutf a# dosud nevzniklo jen jako abstraktni
nauka. Kazdé musf mit néjaky uslechtily vzor; Zivou, pii-
tazlivou osobnost, ¢lovéka, na kterého bychom mohli ukédzat
afici: ,, Tohle tedy myslime. Viechna velka svétova ndboZen-
stvi takového ¢lovéka maji a mnohé velké, dokonalé myslen-
kové systémy zanikly bez povS§imnut{ pravé proto, Ze ncmély
takového predstavitele.

Abych mohl hnutf lesni moudrosti dolozit nazornym pii-
kladem, musfm mift ¢lovéka, ktery Zil v této zemi a v tomto
podnebném pasmu, ktery mél krasné télo, byl &isty, Stédry,
velkomyslny, statetny, malebny, dokonale ovlidal lesni mou-
drost a ktery je kromé toho uZ dobfe znam. Byl bych rad
pfijal jako vzor &lovéka nasi rasy, ale Zadného jsem nenasel.
Rollo — pan mofi, krdl Artus, Leif Ericsson, Robin Hood,
KozZenad Puntocha se sami nabizeli, ale nikdo z nich podle
mého soudu nesplitoval podminky. VétSinou to jsou jen ne-
zfetelné stiny a lidé je vibec neznaji. Viechno ukazovalo
stejnym smérem. Jen jedind postava se zdala odpovidat viem
uvedenym podminkdm: idedlni Indidn Fenimora Coopera
a H. W. Longfellowa.

Pravé proto jsem se rozhodl pro praobyvatele Ameriky a
nazval jsem svou organizaci Woodcraft Indians — Indidni
lesni moudrosti. A prece mi lidé fikaji, Ze predsudky spojené
se slovem Indidn hnutf téZce poskodily. Je-li to skute¢né tak,
stalo se to jen proto, Ze nevime, kdo vlastné Indidn byl
A pravé to si beru s takovym zpozdénim za svlij smutny
i nadéjny ukol — aby si lidé uvédomili, kdo Indiidn skute¢né
byl

Dnes toho vime o Indidnech mnohem vic nez dfive. Jesté
na konci minulého stoleti jsme o nich nevédéli skoro nic.
Tehdy se ndm nabizely dva obrazky: jeden — idealn{ divoch,
Jak ho vykreslil Longfellow, primitivni lovék s tak uslechtilou
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povahou, Ze nebyl schopen ni¢eho nizkého, sprostého a zlého;
druhy obrazek pochazel od téch, kdo touzili po Indidnové
majetku, a aby svou kradeZ ospravedlnili, vykreslili Indidna
jako $pinavého, necudného, seslého darebaka, krutého a zba-
bélého dabla neschopného lidskych citii a dobrého jen po
smrti.

Ktery z téchto obrazki je pravdivy? Prozkoumejme v klidu
stranky déjin a seznamme se s tim, co fekli Indiani i béloi,
piéatelé i nepratelé Indidnl, a budme piipraveni udélat ko-
ne¢ny usudek naprosto shodny se skute¢nostf, at uz bude
takovy nebo onaky.

Zaénéme tim, Ze uzndme jako sprdvné ukdzat filosofii a
dobré vlastnosti Indidnt na nejlepsich pifkladech, jaké muze
rudé plémé poskytnout. My bychom také dali pfednost tomu,
aby nis pfedstavoval Emerson, Tolstoj, Lincoln nebo Whit-
man spi§ nez dobrodruzi z pohranié¢f a zdkonem stfhanf psanci,
kteff byli mezi Indidny hlavnfmi predstaviteli nafich mravi.

Pripustme, Ze ve vSech kmenech a ve viech dobédch byli
zvrhlici a ni¢emové, ktefi znamenali hanbu pro vSechny —
tak jako my mame mezi sebou vyvrhely, tuldky, opilce a
zlo¢ince. Témi viak opovrhovali i jejich vlastnf lidé a sotva
k nim byvali shovivavi.

Indidny, jejich zpisob Zivota a myslenf, musime posuzovat
poctivé a jako pifklad si vybirat nejlepsi osobnosti. Hiawatha,
Wapasha 1., Mato Topa, Tekumseh, Kanakuk, nicéelnik Jo-
sef, Tupy ntZ, Washakie a mnozf jinf jsou skute¢né svétlé
osobnosti, milovali svijj lid a nebyli v ni¢em ovlivnéni nazo-
ry bélochid. Jestlize shromaZ?dime jejich vyznénf viry, uleni
a myslenky, kterymi se ¥{dili ve svém Zivoté, miiZzeme oprav-
néné predpokladat, Ze jsme v hlavnich rysech naértli Zivotnf
krédo nejlepsich Indianda.
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INDIANOVO POSELSTVI

Indidn ndm zanechal toto poselstvi:

1. Byl velky prorok Zivota v pifrodé. Mél sflu, dokud Zzil
na slunci, a kdyZ se pod natlakem ptestéhoval do domu, stal
sc z né¢ho Samson s ustfizenymi kadefemi. Spravnost tohoto
zplusobu Zivota dokazal dokonalostf svého téla. Byl Zivoucim
protestem proti Zivotu v domech. MiZe nim ukdzat lépe nez
kdokoli jiny, jak mit potéseni ze Zivota ve volné piirodé a jak
se vyhnout jeho nebezpe¢nym uskalim.

2. Byl mistrem lesn{ moudrosti, nejstar§i ze viech véd; té,
ktera piedeviim péstuje muzné vlastnosti. K lesni moudrosti
patii sfla, rychlost, obratnost, odvaha, znalost lest a lesnich
tvord, hvézd, vod, uménf péstovat rostliny a viechno, co
zdatného ¢lovéka privadi do tésného tvorivého styku s istou
pifrodou pod modrou oblohou. A v tom nim muzZe byt
vidcem Indian spf§ nez kterykoli jiny ¢lovék.

3. Hlasal posvatnou povinnost ctit, zkraslovat a zdokonalovat
své télo.

4. Hledal ve v§em krasu. U¢i nas, Ze kdyZ mame vsobé ducha
krasy, mizZeme vnést krasu do vieho kolem sebe. Nautil nis,
Jak udélat krasnym kazdy nastroj, kaZdou nadobu, ¢ast odévu
i dam, dokonce i kazdy pohyb. Jeho pfsné, legendy, tance,
obfady a zvyky dokazovaly v kazdodennim Zivoté, jaky je
jeho duch. A tak krdsné stany, pokryvky, kosiky a kanoe
snad neumi vyrabét nikdo jiny na svété. Tyto véci jen vy-
jadfovaly Indianovu rozsifenou viru, Ze Velky Duch je ve
viem, viude a ustavi¢né,

TEEPEE

Mnoho slavnych tdbornik prohlasilo, Ze indidnské teepee
je nejlepsf prenosny dim na svété. Je prostorné, ma dobré
vétrani, vitr ho nemuze strhnout a je to jediny stan, v némz
muzZe planout otevieny oheil.

Pro¢ tedy teepee neuzfvaji viude? ProtoZe s opérnymi ty-
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Indidnskd teepee

gemi jsou jisté nesndze. Tdbofite-li na prérii, musite nést
tyCe s sebou. Jste-li v lesich, musite je uffznout a osekat znovu
na kazdém téboristi.

V dobéch, kdy v Severnf Americe Zila velka stdda bizon,
délavali Indiani teepee z bizoni kiiZe; dnes se zhotovujf z né-
kterych druhi plachtoviny nebo plitna, ale zdobf se vétsinou
ve starém stylu.

Snazil jsem se opatiit néjaké zvlast dobré teepee vyrobené
primo Indiany; mél to byt pfedevsim vzor pro chlapce z Ligy
lesni moudrosti, ale zjistil jsem, Ze je nelze tak snadno sehnat.
Nemohl jsem se vypravit mezi rudochy a objednat je jako
nékde v obchodé.

Nakonec jsem ty obtiZe vyre§il tak, Ze jsem koupil jedno
hotové teepee od Himictho byka, naZelnika Cejent. Vidite
je na levém okraji obrazku. Méfi v priméru 6 metri a je tak
prostorné, Ze v ném muze taboftit 10 chlapct. Velké teepee se
snédze udrzuje bez koufe, ale chlapci vét§inou davaji prednost
mens{mu, které se lépe stéhuje, lépe stavi a je lacinéjsi. Proto
zde uvadim pldn na vyrobu nejprostitho teepee, které méri
v priméru 3 metry. Materiél k jeho vyrobé neptijde tak draho.

Je k nému tfeba 18m? pevného plitna (¢im Sirdi, tim lepsi,
nenf s nim pak tolik price), 30 m pradelni $fidry silné 5 mm
a provézek na prifitf konct $idry.

Casto lze oviem zfskat materidl uz pouzity nebo partiovy.
Teepee se mize usit ze staré vozové plachty nebo z nékolika
star§{ch prostéradel. Nevadi, kdyz maji zaplaty, indidnska
teepee jsou Casto vyspravovana v mistech, kde jimi prolétly
stfely nebo 3ipy.
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Predpokliadejme, Ze budete pracovat s novym materidlem.
Dejte ho sesit na stroji do pasu dlouhého 6 m a $irokého 3 m.
Pak plachtu rozestfete na dokonale rovném misté (obrazek
na této strané). Ke koli¢ku nebo hiebiku v bodé A uprostied
delsi strany lehce upevnéte tifmetrovy provaz; do olka na
jeho volném konci vsunte ohofelou hiilku a tou nakreslete
polokruh BCD. Pak vyznalte dva malé trojihelnfky pod bo-
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Obrys teepee a koufovich kiidel vyznaleny na plachté, dole vystiiZeny tvar
teepee s prisitymi kourovymi kridly, A dvefni rdm, B hotové dveie
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dem A. Vzdalenost AE je 15 cm, AF a EF po 30 cm. Druhy
trojihelntk ARG ma stejné rozméry. Rozstfihnéte platno
v mistech, kde jsou tyto te¢kované ¢ary. Z &astf platna, které
odpadnou, vystfihnéte dvé koufova kiidla, jak ukazuje obra-
zek. Na oba vnéji rohy (H na kifdle ¢. 1, I na kidle &. 2)
musfte pfi§ft maly trojihelnféek — vznikne tak kapsa pro
Spicku tyce.

Pak prisijte koufova kiidla k plachtoviné tak, Ze strana
oznalend u kifdla & 1 ML je ¢isté upevnéna k PE a strana
oznalend NO u kifdla &. 2 k QG.

5 cm od kraje BP udélejte dvé rady direk; kazda dirka je
37 mm od druhé dirky v paru a kazdy par direk je 12,5 cm
od dalsiho paru — jen na misté, kde budou dvefe, nejsou
Zadné dfrky; nenf jich tu tfeba.

Dirky na druhé strané¢ — QD — musf byt pfesné ve stejnych
mistech.

Ve strednim bodu A uvazte velmi dikladné provaz dlouhy
120 cm. Konec jednoho tifmetrového provazu upevnéte k J a
druhého ke K. Cely dolni okraj BCD olemujte provazem. Na-
stifhejte 12 kouskd provazu, kazdy dlouhy 42,5 cm; jeden
dukladné upevnéte k plitnu v misté B, druhy v bodé D a
ostatnf v pravidelnych odstupech k provazu, ktery tvoif lem
mezi body B a D — budou z nich o¢ka pro kotevnf koliky.
A sténa teepee je hotova.

Na dvete (nékdo je vubec nedéla) vezméte pruiny prut
silny 20 mm, dlouhy 165 cm a druhy prut dlouhy 55 cm.
Delsi prut ohnéte do podkovy a k jeho konctim upevnéte kratsf
prut (A na obrazku na strané 13). Natahnéte na né platno
a nahofe nechte stfisku s dvéma dirkami ve stfedu (B na
obrazku na strané 13) slouzicfmi k zavéSenf dvefi na $néro-
vacf koli¢ek. Snérovacich koli¢kli je potfeba devét. Jsou hlad-
ké, rovné, s kulatym priafezem, z tvrdého dieva, 30 cm dlouhé
a 6 mm silné.
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Teepee Himiciho byka se skalpy z kofiskych Zind, vjzdoba teepee a dvé
ukdzky dvert

DESTOVY KRYT

Za dlouhotrvajicich de$td nebo pfi prudkém lijdku muze
vniknout do teepee hodné vody koufovym otvorem nebo stéci
po tyéich. Indiani z kmene Missouri proto uzfvali okrouhlého
krytu z nevydélané kuzZe na kostfe z vrbovych prutd.
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Pro teepee o0 zdkladné 360 cm
ma bytdestovy kryt velky v prii-
méru asi 120 cm a 45 cm hlu-
boky, z platna na okraji olemo-
vaného. Vlemu je ohebny prut,
ktery md udrZovat okrouhly
tvar. Kryt se obvykle nasazuje
volnou ty¢f a sedf na $picce ty-
¢, jak ukazuje obrazek. V pii-
padé potieby se upeviiuje pro-
vézky.

Nasazeny destovs kryt Tyée maji byt viechny stejné
vysoké a piednfvat jen malo,
aby kryt dobfe sedél.

STAVENI TEEPEE

Je k tomu tieba 12 ty¢f. Mély by byt co nejrovnéjsi a nej-
hladsi; kiivé, drsné ty¢e prozrazujf $patného tabornika. Podle
ty¢i u teepee se mezi Indidny poznd, jaka Zena tam bydli.
Ty¢e majf byt 390 nebo 420 cm dlouhé a u $pi¢ky asi 25 mm
silné. Dvé z nich jsou uréeny pro kourova kiidla, ty mohou
byt tendi nez ostatni. Na konec nasekejte dvanict silnych
kolikit dlouhych asi 40 cm a silnych 4 cm. Ted uz méte vie-
chny nutné ¢asti teepee.

Indidnsky stan se stavi takto (viz obrazek na strané 17):
Svaizte tfi ty¢e dohromady (nékdo véage &tyfi, je pry to pevnéj-
8i) v bodu, ktery je asi 30 cm nad plitnem, roztihnéte je
do trojnozky ve spravnych odstupech; pak pfistavte mezi né
ostatni tyte (kromé tfi, z nichZ dvé jsou ty tenéf) tak, aby je-
jich dolnf konce vytvofily maly kruh. Viechny je dohromady
svaZte provazem a konec provazu nechte viset dovnitt dold —
tim teepee zakotvite. Pak uvaZte dva provazy z A (obrazek
na strané 13) na silnou ty¢, kterou jste zatim ponechali stra-
nou, k bodu v tfimetrové vysce. Tuto ty¢ postavte na jeji
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Stavéni teepee: 1. nejdiiv postav trojnoZku, 2. pak postav a sva? dalsich
6 tyci, 3. nakonec postav 10. ty¢ s plachtou piivizanou k ni provazem.
4. Za teplého poclasi zvedni plachtu.

misto a s nf 1 plachtu pravé na opacné strané, nez je pred-
poklddany vchod. Obé kiidla stanu piretdhnéte kolem, aZ
zcela pokryji tyCe, a spojte je $Snérovacimi kolitky. Na vnéjsi
strané teepee do kazdé kapsy v kourovém kridle vsuiite konec
tendéi tyce. Prikolikujte dolni okraj platna ve viech ockach.
Napnéte platno tim, Ze roztdhnete ty¢e. Dvefe zavéste na
vhodny $nérovaci koli¢ek. Uvniti teepee zatluéte silny kolik,
piivazte k nému kotevn{ provaz a — muaze zadit priet. Upro-
stied vykopejte jamku pro ohnisté sirokou 45 cm a hlubokou
15 cm.

Ohen, to je velkd prednost teepee. ZkuSenosti vam ukdzi,
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jak si poéfnat s koutem. Udrzujte koufovy otvor natodeny
po vétru. Nékdy musite nechat dvefe pooteviené nébo na ni-
vétrné stran€ trochu nadzvednout plachtu. Jestlize vam pii
tom moc tahne na zdda, napnétc uvnitf tecpee v téch mistech,
kde je plachta nadzvednuta, kus plitna mezi dvé nebo tii
tyte, aby dosahoval aZz na zem. Proud vzduchu se za nim
zvedne vzhiru.

Témito opatfenimi muZete zajistit, aby dym odchézel kouto-
vym otvorem. Ale nejdileZitéjsi je pfece jen spravné topeni
nejlep$im a nejsus$im dievem, které &isté hoff. Ve vysi 210 az
240 cm nad zemi bude v tecpee vidycky néjaky kouf, ale
ten nikoho neobtéZuje a zahani komary.

TEEPEE CHLUPATEHO VLKA

Na obrazku na strané 12 uprostied, oznafeno dymkou
miru, je teepee Chlupatého vlka. Narazil jsem na né na hor-
nim toku Missouri v roce 1897. Bylo to nejnddhernéjsi teepee,
jaké jsem kdy na prérii vidél; na jasné ¢erveném platéném
podkladu byly totemy a kouzelné znaky namalované Zlutou,
modrou, zelenou a ¢ernou barvou. Toho dne, kdyZ jsem si je
nakreslil, jednotka Spojenych statd z vys§iho rozkazu odvedla
nasilim dvé déti, ,,aby je poslala do $koly, jak ptikazuje za-
kon®. Chlupaty vlk se proto hned chystal k odchodu a ani
nepostavil sviyj stan. Jeho dcerka Srnka se na mne divala se
strachem, myslela, Ze jsem pfiSel, abych ji odvlekl do $koly.
Snazil jsem se jf zalichotit a pak jsem ji dal ¢tvrtdolar. Usmala
se, protoZe védéla, Ze si za néj muze koupit cukrovi.

Pak jsem ji fekl; ,,Mala Srnko, béZ za tatinkem a povéz mu,
Ze jsem jeho pritel a rad bych si prohlédl jeho velké Cervené
teepee.*

Srnka se vratila a fekla: ,,Muj tatinek té nendvidi.*

,,Rekni tedy mamince, Ze jf zaplatim, kdy? postavf teepee.*

Srnka §la ke své matce, trochu vylepsila moji nabidku a
fekla ji, Ze ,,ten bilej muZz ti d4 moc penéz, kdyz bude moct
vidét Cervené teepee postavené‘,
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Cipevajskd teepee s oddélenym koutovym kiidlem, dole teepee CernonoZci

Indidnka vyhlédla. Zvedl jsem do vysky dolar a sklidil jsem
za to jen pohrdavy pohled, ale pak se objevila jina Zena.
Po kratdim handrkovani jsme se dohodli, Ze postavi teepece
za tfi dolary. Tyce uzZ staly. Indianky rozbalily velké plitno
a obratné je natdhly, netrvalo to ani 20 minut, ale vibec se
nesnazily upevnit kotevni provaz, protoze puda byla na za-
tloukanf kolikd pkili§ tvrda.

Mél jsem kresbu zpola hotovou, kdyZ star§i Zena zavolala
tu mladsi a ukazala k zapadu. Chvili spolu néco mlely a pak
zalaly teepee bourat. Mél jsem namitky. Zlostné ukdzaly
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k zapadu a pokratovaly ve skladani. Protestoval jsem, Ze
jsem zaplatil a mam pravo dokoncit kresbu; ale mlad$f Zena
presto vySplhala jako opice po pfednim kilu, vytahala $né-
rovacf kolitky a teepee bylo v deseti minutich strzeno a
sbhaleno.

Nerozumél jsem tomu, pro¢ ukazuji k zapadu, ale pét mi-
nut po tom, co bylo teepee sloZeno, se objevil tmavy oblacek.
Pak se z ného stal mrak a zakrdtko jsme se octli uprostied
smr§té, kterd strhla viechna nezakotvena teepee. Cervené
teepee by bylo jisté také poSkozeno, kdyby stard Indidnka
nebyla tak pozorna a proziravd.

ZDOBENT

Kazdy, kdo studuje indidnské uméni, se s uspokojenim
presvéddi, Zze v ném jsou zdklady néceho, co se mize rozvinout
ve vyznamnou a originalni uméleckou Skolu. ProtoZe jsme
dosud nepochopili viechny tradice, zvyky a vnitini podnéty,

Piiklad rozorZent barev na vyzdobé teepee
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Riznd leepee bez koutouych iyct

mdme za to, Zc v soutasné dobé udélame nejlépe, kdyz budeme
zachovavat a vérné napodobovat nejlepsi véci, které skute¢né
vytvorili Indiani.

Pii zdobeni teepee 1 pii jinych prileZitostech tedy jen piesné
kopirujeme pékné indidnské vzory.

CERVENE jsou viechny &asti oznacené na tomto obrizku
svislym Srafovanim. Kourova kfidla a vrSek teepee, troubel
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dymky, niz§i polokruh pod dymkou, stfednf ¢ast hlavicky
dymky, rana v losové boku, krev kapajici na stezku; kun,
prostiednf bizon, dva vnitinf prouzky na cesté sméfujici vzadu
vzhiru; také kratké tmavé pritné prouzky; skvrna uprostied
dvou dvefnich zavésl, tiepenf totemu nahote nad cestou a dvé
Cerné linie na vchodu.

ZLUTE jsou viechny &4sti oznalené tetkovénfm. Hotcjsi
polokruh pod troubeli dymky, hornf polovina kazdého péra
na dymce; jezdec s uzdou, sedlo a jedna zadni noha koné;
nejvetsf bizon, vnéjsi pfimka cesty sméfujici vzhiaru; podkla-
dova barva totemu ; teckované pti¢né prouzky na cesté; 4 plos-
ky nahote; 2 plodky nad vchodem a krouZky dvefntho zavésu.

ZELENE jsou viechny &asti oznadené $ikmym rafovanim,
Hlavi¢ka dymky a ploska nad ni: $pic¢ky per, los, prvni bizon,
stiedn{ ¢ara po obou stranach cesty a kolem 3picky teepee,
dva pii¢né pruhy na totemu a pii¢né pruhy na cesté, pruh,
po némz krac¢f kin; dolnf okraj a fada plosek na horni ¢asti
dveri.

Puma

Jelen

Vik

Kresby zvifat kmene Jufii

INDIANSKA POSTEL Z VRBOVYCH PROUTKU

Jedina postel, o niz vime, Ze je lehka, pfenosnd, skuteéné
zalesackd, vyrobend z piirodnfho materialu, Ze ji lze opattit
viude a nestoji nic nez trochu prace — je postel z vrbovych
proutkt. Rika se ji také prérijnf postel a pouzivaji ji préijni
Indidni.

Na prvni vychazce do pfirody zajdéte k néjakému potoku,
motélu nebo rybniku a nafeZte tam sedmdesat rovnych prout-
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kit z vrby nebo z ketd, které maji rovné vétve. Kazdy prut ma
byt po oloupani silny asi jako tuzka aZ na par vétich a tlust-
$ich (sfla do 12 mm). Viechny pruty jsou dlouhé 75 cm.
Pevné je svazte nékolika provazy do otypky a nechte je tak
do té doby, nez se déte do prace. Oloupejte je, udélejte mélky
z4tez do kazdého prutu 18 mm od silnéjstho konce a mizete
zalit vyrabét postel.

Zde snad mohu Fici, Ze néktefi lidé se nedostali do piirody
pro pruty, a proto pouzili k vyrobé obyéejnych bambusovych
ty¢i. Nafezali je na kusy dlouhé 75 cm a nastipali z nich
patti¢né tenké dilky; z dolnfho, tlustého konce se dajf udélat
Ctyti $tépiny, nebo dokonce i pét, hornf konec se ponecha
v celku. Tento zpusob docela vyhovuje a ze tif ty¢i je dost
materidlu na celou postel. Nemame proti tomu Zadné namit-
ky, protoZe i kdyz bambus neroste v naich lesich, prece jen
to je pffrodni material.

Pak si vezméte klubko provazu, ktery snese tah aspoi 12 kg,
klubko dobré konopné niti, kus Sevcovského vosku — a mate
pohromadé viechny potiebné véci.

Venku muizete natdhnout provazy mezi dva stromy, které
jsou od sebe vzdalené 210 cm, ale mnohem snazif praci budete
mit, kdyZ si nékde v mistnosti zhotovite hruby ram z laték
nebo ty¢f velky 210x 90 cm, a budete pracovat na ném.
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Hruby rdm k vjrobé postele z vrbovych proutkii s jednim upevnénym prutem
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Utiznéte z klubka &tyfi provazy, kazdy dlouhy asi 6 m.
Pielozte je napil a uprostied uvaZte pevnou smyekou velkou
7,5 cm. Zdvojené provazy pak zkrufte a upevnéte je k ramu
(obrazek na strané 23) na hiebfky A B, piebyte¢ny konec na-
motejte na ram; dalii upevnéte na CD — EF — G H.

Vezméte jeden z nejsilnéjsich prutd, napiiklad ten dvandcti-
milimetrovy, a s nim za¢néte. Hulkou sefiznutou do $picky
rozeviete dva prameny zkrouceného provazu a prut vlozte
mezi né tésné k uzlim I ] K L.

Potom vsurite druhy prut mezi provazy jako prvnf. Dbejte
na to, aby mezi dvéma pruty byly odstupy asi 25 mm a provaz
vzdy dvakrat zkrouceny. Pruty vsunujte sttidavé silnéj§im a
ten¢im koncem. V kazdém pruse¢iku prutu s provazem, to
znamena u kazdého prutu na ¢étyfech mistech, pfevazte prut
a provaz, aby drzely pohromadé¢. Vidél jsem postele, kde byl
kaZzdy prut pfevazan jen na dvou mistech, ale prevazani na
Ctyfech mistech je jistéjsi a bezpednéjsi.

Viechny pruty maji byt prevdzdny jako u a, b

KdyZ mite proutky uvazané v délce 180 cm, méli byste
zalit postel zuZzovat. Dejte na konec silny prut a uvazte ho
k provazim pevnym uzlem. Pak bertc kratsi pruty a délejte
z nich uz§i ¢ast pro hlavu, vysokou asi 45 c¢cm. Nakonec ji
pokryjte kouskem hnédého platna nebo latky, které mizete
ozdobit kmenovymi barvami a totemem malovanym, vy$itym
ncbo aplikovanym (aplikace je technika, pii niz se nasivaji
na podklad barevné kousky pldtna — obrdzek na strané 25).
Vyhodny je i dfevény halek, na ktery v noci zavé$ujeme ho-
dinky (a, b na témZ obrazku), a kapsa na zapalky, penizc
a podobné drobnosti.
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Indiéani na stalych taboristich délali tyto postele ¢asto velmi
peclivé. Kazdy prut pozorné vybirali, musel byt dokonale
rovny, na silnéj$im konci jej ztentili, aby byl po cclé délce
stejny; jeden zvlastni kus pridali do nohou, druhy k hlavé a
kolem nich postel staceli. Horni ¢ast — opéradlo pro hlavu —
pracné ozdobili symboly z perli¢ck. Na obrdzku na strané 26
je perlickami pékné ozdobend horni ¢ast postele, kterou mam
ve sbirce. Nejen tento dil, ale 1 okraj celé postcle je ovdzin
¢ervenym flanclem.

ljﬁzrm’ lela posteli. Pruly jsou pokryly plitnem. Dole postel s tolemem
Cerného vlka
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Postel, které se skuteéné pouziva, lezi konccky prutd na
dvou tyc¢ich, silnych 10 cm, upevnénych 65 cm od scbe;
v rozich je otky navledena na koliky, které ji pridrzuji. Na
obrazku na strané 27 je pékna ukazka postcle kmenc Arapaho
pripravend k pouziti. Pokud si nemlzZeme pripravit tydc,
polozime na zem dvé prkna nebo pruty, které ponesou konec
postele, a uprostied mezi nimi vykopeme hlinu. Dva kuly
udrzuji hornf &ast postele v $ikmé poloze. Kdyvz postel chceme
sloZit, sto¢ime ji. Vazi asi 2,5 kg.
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Hornf &dst postele zdobend perlickami
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Instalovand postel, dole postel z vrbovych proutki kmene Arapaho

Na indianské posteli musite nastlat oviem pravé tolik pod
sebe jako na sebe. KdyZ ulehnete na takovou pruznou pfi-
rodni matraci, jako je postel z vrbovych proutki, vyspite se
naprosto pohodiné.

Kdo chce mit jesté piepychovéjsi postel, piida k ni rohoz
utkanou z travy nebo ze siti na tdborovém. stavu.

Pri delsim uzivan{ se vrbova postel prohne. Abychom tomu
zabranill, vidycky po nékolika dnech ji obratime.

RAM NA INDIANSKOU POSTEL

K dplnému vybaveni postcle z vrbovych proutka patfi ram
z ty¢i a kald, jaky vidite na obrazku na strané 28.

Opatite si ¢tyfi kuly = mékkého pevného dieva, kazdy asi
19 cm silny, dva z nich dlouné 60 cm a dva 75 cm; pét tydi
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Rdm na indidnskou postel

silnych ast 7,5 cm a dlouhych 210 cm; &tyfi tyée silné asi
7,5 cm a dlouhé 90 cm, na obou koncich nékolik centimetrti
stesané; dievény Spalicek z dubového jadra dlouhy 15 cm;
z n¢ho nadélate 18 koliku silnych 1 cm a dlouhych 15 cm.
Z naradi potfebujete pilu, ostrou sekerku, dobry nz a kolo-
vratek s pétadvacetimilimetrovym a dvanictimilimetrovym
nebozezem.

Do viech kala vyvrtejte 25 cm od zemdé otvor 7,5 cm X 2,5 ¢cm
(pétadvacetimilimetrovym nebozezem — na obrazku oznacené
AA). V pravém thlu k nim ve stejnych kalech, ale jen 10 cm
od zem¢ vyvrtejte péticentimetrovy otvor (BB) a stejny otvor
vyvrtejte 10 cm od horniho okraje (CC); (. v kazdém kilu
tfi otvory, stiedni v pravém thlu k ostatnim dvéma. Do horni-
ho a dolniho otvoru (BB a CC) upevnéte otesané konce ty¢i
silnych 7,5 cm (DE) tak, aby kuly byly od sebe 90 cm (méfeno
z vnéjsku). Ve spojich je zajistéte dubovym ¢epem, ktery
vedete kilem i ty¢i.

Celna bievna spojte stejn¢. Do otvorli AA upevnite postran-
ni tyce tak, Zc osekate jejich konce. Cim tésnéji do sebe zapad-
nou, tim pevnéj§i bude postel. Do kazdého spoje staéi jeden
cep.
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Na dolnf tyéi (E) spotivaji tii kratdf ty¢e. Mohou lezet
ve zldbcich nebo byt sesazeny nebo jen svazany. Jsou-li ose-
kané a dobi'e sesazené, postel je velmi pevna.

V3eobecné fe¢eno — ¢im lepst spoje, tim lepsf postel. Luzka
na ¢epy s étvercovym priiezem dodavaji spojim pevnosti.
Viklajf-li se, mohou byt zdola od kult k boénim ty¢im upevné-
ny podpéry z ptirozené ohnutého dieva — jak ukazuji te¢ko-
vané Cary na obrazku. Nékdy se uziva v rozich vyztuh ze
surové kize.

Dubové ¢epy by mély byt po dohotoveni vysuSeny u zdroje
tepla dost silného, aby se jejich konce opalily. To jim dodava
znalné tvrdosti a vjedou do mckkého dieva i bez napred
vyvrtané diry.

Postel z vrbovych proutkd spoéivd na postrannich tyéich.
Dolnf ty¢e, o 10 cm niZe, maji podepiit ty proutky, které by
se prohnuly vic, nez je bezpe¢né, ve chvili, kdy celd viha
nahodou spodine na jednom misté.

Ram indidnské postele je hotov a mlzZe na néj byt hned
upevnéna pastel z vrbovych proutki — pokud ho nechcete
jesté ozdobit. Dobie vypadaji fezby na kilech a barevné
kruhy a &tverce. VSechny ozdoby by viak mély byt velmi
prosté. Vyhnéte se realistickym obrazkim a kvétinovym orna-
mentim a rim nezdobte na mistech, kterd neni odnikud
vidét.

INDIANSKA SEDATKA

MiZeme bezpeéné prohlasit, Ze viechno, co v tabofe potie-
bujeme, od hiebent aZ po postele, pokryvky a vyvésky, délali
Indiani mnohem originalnéj§im zpdsobem, neZ to kdokoli’
z nas dokdze bez cizi pomoci.

Malokterf prérijni Indidni zhotovovali nabytek v tom smys-
lu, jak tomu slovu rozumime, ale na zipadnim pobfezi ho
délali. Mnoho jejich vyrobkil miZeme presné napodobit.

K nejprost§im a nejuZite¢néj§im vécem patii nizkd sedatka.
Radu druht ukazuji obrazky na strané 30 a 31. Tyto vzory
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Indidnskd seddtka

jsou presné okopiroviny od Indidnt ze zdpadniho pobieZi,
1 kdyz se jich piivodné uzivalo ke zdobenf krabic.
N4gelnické kieslo (e, f, g, h) je pékny kus nabytku vhodny
piedeviim do klubovny, v tibofe ziidka vidime néco tak
pracného. Milokdo rad vyrabi v lesich tak dokonalé véci,
v tabofe prece nejsme kvili tomuhle. Pro nicelnika jsme né-
kolikrat postavili krasné kieslo z neopracovanych kament;
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ukdzka je na obrdzku (i). Seddtko by nemélo byt nad zemi
vy§ nez 60 cm a uz tak vysoké by mélo mit podnozku.

Stolicku (J) vyrobil béloch, ale je ozdobena indidnskym
zpusobem, ¢erné, Cervené a bile.

Lavice z klady (K) je uZiteéna véc a kazdy kmen by si ji mél
vyrobit do snémovniho kruhu. Je to obytcejnd klada, vpredu
a nahofe otesana naplocho. Prkenné opéradlo je upevnéno
na dvou ncbo tfech kilech (L). Tato lavice je ur¢ena Vydram.
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VALECNY LUK PENOBSCOTU

Tento vale¢ny luk Tong-bi mi ukazal Velky hrom, nacelntk
kmene Penobscot, na bostonské sportovni vystavé v prosinci
roku 1900. Na&elnikovi bylo tehdy 77 let, mél dokonale
vzpiimenou postavu a méfil 190 cm.

Valeny luk Penobscotit, vpravo luk a toulec kmene Omaha

32



Rekl mi, Ze jecho kmen ma4 tento luk ptes dvé sté let; pred
padesati péti lety mu ho predal stryc, zemfely nacelnik John
Nepta.

Je zhotoven ze dvou volné spojenych kusd habrového dfeva
a vpredu ma pridatny kousek, k némuz jsou pripojeny dva
dlouhé feminky z nevydélané kizZe karibu. Tento zvlastni kus
je privazan k ramentim luku jakymsi volnym vinutim ze surové
kuze.

Tétivu tvofi tii prouzky nevydélané kiZe, z nichZ dva jsou
volné zkrouceny a treti je kolem obou pevné obtocen.

Luk méfi 169 cm a nema vétsf tah nez 12 kg, mozna do-
konce necelych 10 kg. Zdélo se mi, Ze z ného §ip leti velmi
pomalu. A pfece mi nacelnik fekl, Ze touto zbrani bylo zabito
mnoho lidf i zvifat. V neddvné dobé s nim stfelil dvoulet¢ho
losa.

Los si vidycky lehne na poranéné misto, ekl nagelnik, aby
se ranou dotykal zemé¢, ale tfm vic si do nf $ip zarazi.

Nevydélana kaze karibu se pry ve vlhku napind a habr je
prakticky nezniditelny a neztraci vékem své vlastnosti.

Sip, ktery mi ukézal, byl bez opcfeni a mél kamennou
$piku. Velmi mélky zafez nasvédéoval tomu, Ze lukostielec
musi drZet §ip zvlastnim zpusobem mezi palcem a ukazova-
kem. Sip métil 81 cm, ale Penobscotové je délali az 85 a 90 cm
dlouh¢, obvykle opetené. Sip se drzel mongolskym zptisobem,
jak ukazuje obrazek (na strané 35).

Dtiv to byval jediny zpusob drzenf $ipu u jejich kmene,
ale v posledni dobé zacali uzivat jiného zpusobu.

JAK SI UDELAT LUK

Vezméte rovny, zdravy kus cedrového, habrového, tiso-
vého, morusového, jablonového, akidtového, jasanového, jil-
mového, oreSakového nebo jedlového dieva (z jedle kanadské).
Useknéte jej tak, aby byl napil zokraje kmene a naptl z jadra,
osckejte ho na okrajové strané naplocho (vpredu) a zakulatte
na vnitini strané¢ (vzadu). Uprostted by mél byt silny asi
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25 mm a postupné zeslaben na obou koncich aZ na 19 mm.
Udélejte v ném dva zéfezy a upevnéte na né silny provaz, bud
koupenou tétivu, nebo provaz z mnoha kroucenych Inénych
vlaken. Na jednom konci ho uvazte uzlem, na druhém udélejte
pevné ocko a zaklesnéte je do zafezu (b, c na obrazku.)

Kdyz je tétiva napjata, mé byt od luku asi 12,5 cm.

Sipy maji byt 65 cm dlouhé a 10 mm silné. Vyrabime je
z borovice nebo z jasanu. Vychodni Indiani je délavali obvykle
ze §ipového dfeva — diinu kvétnatého (Cynoxylon floridum)
nebo z vyhonki kaliny zubaté (Viburnum dentatum).

a) luk s napjatou tétivou d) pirko pripravené k uvdzint
b) upevnéni tétivy na dolnim konci  e) uvdzand pirka
¢) léliva s ockem na hornim konci  f) drieni tétivy se Sipem

Kazdy §fp ma mit kuzelovitou ocelovou $pic¢ku a tfi pirka,
ktera spravné usmérnuji let $ipu. Pirka jsou privazdna (d,
e na obrazku).

Na obrazku vidite $est ukdzek 3{pd s riznym operenfm.

A — dalekonosny $ip s kratkym opeienim a ocelovym hrotem,
dobte 1éta za vétru.
B — dal3i znamenity $ip s hrotem z rohoviny, za bezvétii 1éta
jesté lépe nez §ip A.
C — &ip kmene Omaha, véle¢tny a k lovu vysoké zvére.
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Sest Sipii s riznym operenim

Hrot i opefeni jsou ptivazany §lachou. Dlouhé chométe chmyfi
byly ponechdny na opefeni proto, aby se sip l1épe hledal. Jsou
sn¢hobilé a ve vétru se tfepotajf. Spitka ma vzadu hroty
proto, aby zasaZend kofist vic krvicela a lépe se stopovala.
D — jiny $ip kmene Omaha sc zvlastni vlastnickou znackou —
s kruhy vyfezanymi uprostred.

E — §ip na ptéaky s kosténou $pitkou. Vyrobek Indidnt od feky
Mackenzie.

F — vale¢ny §ip zhotoveny Geronimem, slavnym apaéskym
nagelnfkem: fpvna titina s tiemi dflky, $picka z tvrdého dieva
s ostrym kiemennym hrotem; viechno je svazano dohromady
§lachou.

DRZENI A4 NAPINANI LUKU
Mongolsky zpisob

Velky vyznam mé spravna drient Sipu Penobscoti
technika stielby. Je tfeba ji
uplatiiovat od samého za&atku
a nikdy ji neménit, jen tak se
muzete stit dobrymi luko-
stielci.

Uchopte luk levou rukou.
Pravou rukou vlozte §ip na té-
tivu. TFi prostfednf prsty na
tétivé ohnéte, jeden nad Sipem,




dva pod nfm. Mali¢ek a palec nedélaji nic (f na obrazku
na strané 34).

Postavte se naprosto zpifma, levym bokem k teréi, paty
asi 30 cm od sebe a v presné stejné linii s teréem. Luk drite
svisle, §fp po jeho levé strané spoliva na ruce. Natdhnéte
tétivu, az se Spicka 3ipu dotykd luku a hornf ¢lanek palce
spotfvd v koutku vaich ust. Mifit do sméru musite podle
${pu, ale odhadem stanovte nutné pfevyseni. Drzte luk napjaty
vtefinu.

Pak vypustte §ip tim, Ze narovnate prsty a sou¢asné ruku
odtahnete dozadu, ale hornf ¢lanek palce nechte v koutku
ust. Levou rukou nepohnéte ani o vlasek, dokud $ip nevylétne.

Zac¢néte cvitit stielbu na velmi kratkou vzdéalenost a vzda-
lenost zvolna prodluZujte, aZz na obvyklych 40 m.

Kdyz luku neuZivate, uvolnéte jeden konec tétivy.

Kazdy bojovnik by mél mit luk s tahem aspont 5 kg; pro
chlapce do 16 let mdme spolehlivé métitko: pul kilogramu
na kazdy rok véku. K lukostreleckému vybaveni patii aspori
6 ipti a toulec. Sipy jsou dlouhé 65 cm, maji 3 pirka a zelezny
nebo ocelovy kuZelovity hrot; mosazné hroty jsou bezcenné.
Nutny je téz chranic¢ levého zapésti a vétsina chlapci si opatii
1 rukavici, ktera ma chranit prsty pravé ruky.

Luky lze koupit ve sportovnich prodejnach, ale mnohem
uctvhodnéjsi je luk, ktery si vyrobite sami.

TERC

Kazdy kmen lesni moudrosti by mél mit dva ter¢e obvyk-
Iych rozméra. Jeden Siroky v pruméru 122 cm, okrouhly,
zhotoveny ze sldimy a pokryty tenkym voskovanym platnem
s vyznacenymi deseti kruhy v péti barviach. Druhy terd méfi
v priméru 80 cm.

Ter¢ muzeme udélat i z pytle velkého asi 150x 150 cm.
Nacpeme ho senem nebo slamou, pak ho dlouhou jehlou
prosijeme nckolika stehy a tim ho zplostime. Na pytel na-
malujeme ter¢ s pfesnymi rozméry.
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VALECNT KV5

Uzivame ho jen pii indidnskych tancich a obfadech. Nej-
snadnéji se vyrabi ze diecva — mél by byt dlouhy asi pul
metru. Kyje pomalované obyéejnymi olejovymi barvami a
ozdobené svazecky konskvch Zinf nebo per vypadaji neoby-
éejné zajimavé,

PADLA
Nejlépe ozdobena padla maji Indidni ze zapadniho pobrez.

Padla na obrizku maji tfi barvy — &ernou, bilou a &erve-
nou. Cervené ¢asti isou vycarkované,
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Ldobené valecné kyje a pddla
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DYMEKA MIRU

Nejoblibenéjsi byla dymka miru z cerveného dymkovee,
ale vidél jsem jich hodné vyfezanych ze dfeva. Ty dvé na
obrdzku mam ve shirce.

A@W’»\x‘&* N

R A RN S

Dymky miru

BUBEN

Nékteré kmeny si vyrabé&ji indidnské bubny z dilu dutého
stromu (popiipadé z malého soudku) pokrytého nevydélanou
teleci kozi. KiZe se predtim maci, az zmékne, seskrabou se
z ni chlupy a potom se pevné natdhne pres oba konce dutého
kmene. Jak postupné vysychd, scvrkava se, silné se napind a
vydava spravny zvuk. Pied pouzitim se obvykle doladuje
nahfatim nad ohném.

Indidnsky buben
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INDIANSKY STAV (KMEN NAVAHO)

Tkanf{ rohozi a kobereki ze zelené (vnitinf) kiry, hadiika
a jiného materidlu na hrubém indidnském stavu je v taboie
uzite¢na zédbava.

Nejprimitivnéj§i typ indidnského stavu ukazuje obrazck
a postavime ho za hodinu. Zjistil jsem, Ze se na ném mo-
hou dobfe tkit rohoZe i koberecky. (A a B) — dva stromy
nebo kuly. (C) — pfi¢ny tram. (D) — hornf osnovni ty¢,
spiralovité po cel¢ délce omotana provazkem. (E) — dolnf
osnovni ty¢, také obtotena provazkem. (F F) — pevné
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Indidnsky stav kmene Navaho
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provazy nesouci ram; osnova je nataZena mezi obéma ty-
¢emi. (G G) — zavéSené zatézkavaci poleno. (H H) — hiilka
s kulatym prifezem provlecend mezi osnovou — liché osnovni
provazky jsou na jedné strané, sudé na druhé; tato hiilka ma
rozvirat osnovu, dokud nenf rohoZ dohotovena, a vytdhneme
Ji, teprve kdyzZ se k nf utek pfibliZi asi na 2,5 cm.

Pak pomoci jehly zatneme napinat osnovni pfizi nebo
provazek mezi obéma tylemi jako nepreruSované vlikno.
Presny postup ukazuje ve zvétS§eném meéfitku kresba nad sta-
vem (I I). Latka ¢ili rozpérka (J) je kus lehkého dfeva o Siice
5 cm a sile 12 mm, s rovnymi hranami, na jedné strané zakon-
¢end ostrou $pitkou a dlouhd pfiblizné jako osnovni tyce.

A mizeme zalit. Provléknéte latku mezi osnovou pod hiil-
kou (H H). Pak ji stahnéte az dolh a otoéte naplocho, tim
se osnova rozestoupf{ do dvou fad. PoloZte prouzek mékké
kury, prouzek latky nebo jiny druh ttku mezi rozevienou
osnovu na latku tak, aby na obou koncich pfe¢nivala aspon
o 5 cm. Tyto preénivajici konce obtolte dvakrat kolem sil-
nych provazt (F F), a pak je vedte zpatky mezi osnovou.
Dale vytahnéte latku a utek silné stlagte dola.

Potom provléknéte latku znovu mezi osnovou, ale opa¢né
nez predtim. Tentokrat to pijde pomaleji, protoZe vim nenf
nic platna hilka (H H), ktera nahote rozvira osnovu. (Mno-
hem rychleji byste to dokazali pomoci protivodného prutu,
tj. vodorovného tenkého prutu, k némuz je nahofe u vriku
stavu kazdé druhé osnovni vldkno volné upevnéno smyckou
prabéiného provazku. Kdyz zatahnete timto prutem kupiedu,
dvé osnovni fady se prekiizi a muzete mezi né¢ snadno vsu-
nout latku.) KdyzZ je osnova znovu rozeviend, poloZte mezi ni
dalsi atek jako predtim. Az rohoZ dotkate nahoru a k hilce
(H H) bude chybét nékolik poslednich centimetrd, halku vy-
tahnéte a zapliite zbyvajici ¢ast osnovy.

Nakonec prefiznéte a vytahnéte na obou tytich spiralovité
ovinuty provizek. Hotovou rohoZz tim uvolnite. Chcete-li,
muizete ji je§té olemovat nebo ozdobit.

Kdo ma zdjem o nejlepsi druhy stavli kmcne Navaho a
postupy pii tkani, najde podrobn¢ informace v ¢lanku dr.
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Washingtona Matthewa Tkalci kmene Navaho v knize 3
Annual Report, Bur. of Ethnology, 1881 — 2, Washington
1884. (Tato kniha je ve fondech prazské universitni knihovny.)

INDIANSKA KERAMIKA

K hrn¢itskému uméni patif dvé dobie znamé prosté pra-
covni metody ; pfi prvni se uziva hrnéitského kruhu, pfi druhé
sc pracuje bez kruhu. Prvni pracovni postup je rychlejsi, druhy
primitivnéjsi, ale také jednodussi a lacinéjsi. DokaZe to kazdy
¢lovék, 1 ti docela mali, a vSichni, i ndcelnik, by méli vyrobit
z hliny asponi jednu nadobu.

Ze vieho nejdfiv si musite opatiit zdsobu dobré, vazké
hrntifské hliny, dukladné ji propracovat a odstranit z ni
viechny netistoty — kaminky, stébla apod. Hrnéifi obvykle
smichajf hlinu s vodou, aZ je z ni fidkd kase, pak ji protlaci
jemnym sitem a nechaji odpafit pfebyte¢nou vodu. Hlina se
upravuje misenim s jilem, ¢istym piskem nebo s kousky vypa-
lené keramiky rozemletymi na jemny prasek.

Po diikladném prohnéteni vyvélejte z hliny vale¢ky silné asi
jako tuzka a noZem je roziezte na kousky dlouhé asi 30 cm.
Namotte si prsty ve vodé a stalejte jeden valecek tak, jak je
vidét na obrazku na strané 42. Jednotlivé zavity spojujte
vodou vtiranou mezi sty¢né plochy. Pokracujte ve staleni,
tvarovani a potirani vodou, aZ ziskate talif velky v pru-
méru asi 7 cm a silny 6 mm. Polozte ho nékam do stinu,
aby trochu proschl a zatvrdl; jinak by se zbortil vlastni vahou.

Asi za hodinu navlhéete okraj a za¢néte na ném stavét
vale¢ky stdle dokola podobnou technikou jako predtim, aZ sc
talit proméni v poharek Siroky asi 10 cm a vysoky zhruba
7 cm. Pak ho odloZte, aby zatvrdl. Potom dokoncéete tvar
daldimi vdletky, ponékud krat§imi, aby se hrdlo nidobky
trochu zuZovalo. KdyZ niadobka trochu proschne, rozdélejte
s vodou jemnou hlinénou ka$i a vymazte ji nadobku uvnitf
i vné; urovndvejte ji prsty a nozem, az je doccla hladka.
Kdyz jste hotovi, vyryjte ostrym hrotem do stény nadoby
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nékteré z indidnskych ornamentu, jaké ukazuje obrazek. Stf-
novani provadéjte Carkovanim a teckovanim. Na stény hotové
nadoby mulZete i malovat barvami. BéZné hntiiské barvy jsou

PP

v RECLL < ‘ 5%
‘ \Te |
t@ o Y Vo
Slunce. déSt  plesk  pist  moc

Indidnskd kerami.a

42



k dostdni jen v nékterych prodejnach pro vytvarné umeélce.
Indidni vSak uzivali k vyrobé ¢erné barvy dievéného uhli
nebo sazi z dna hrnct, ¢ervené hlinky k vyrobé Cervené barvy,
sadry nebo rozemletého kifemene k vyrobé bflé barvy. Tyto
barcvné odstiny dobfe ladily se zemitou barvou hliny a vypa-
daly velmi pékné. Nékdy byla celd nddoba omalovana bilou
nebo Zlutou podkladovou barvou.

Barvy se smichaji s vodou a nanaseji §tétcem. Potom musf
niddoba znovu dikladné proschnout. Kdyby zistala hlina jen
trochu vlhkd, nddoba by se roztrhla pii posledni pracovni
operaci — vypalovani.

Ulozte nadobu nékam do stinu a nechte ji tam postupné
vysychat. Dobré misto je vysoko nad kamny v kuchyni —
nesmf to viak byt blizko koufové trubky. Po ¢tyfiadvaceti
hodinach ji ptisurite bliZz ke zdroji tepla. Po dal$im dni ji
vstréte do trouby. Nakonec dokonale vyschlou nddobu vypal-
te — to je ze vieho nejtézii.

Postavte nidoby do fad na zem, jednu od druhé asi 15 cm.
Mezi fady poloZte poleno o néco vyssi, nez jsou nadoby. Pak
nad nddobami opatrné vybudujte z malych kouski suchého
dfeva, kiry apod. hranici vysokou 90—120 cm. Zapalte ji a
nechte ji naplno hotet dvé hodiny. Pak z nf zbude jen hromada
zhoucich uhlikl a postupné se za¢nou objevovat nidoby. Né-
které budou moznd popraskané, ale ty sprivné vysuSené a
neposkozené padajicim dfevem obvykle ohifiovou zkousku
preckaji a vyjdou z nf dokonalé a pevné, s nesmazatelné
vypalenym vzorem.

Nechte je postupné vychladnout s vyhasinajicim ohném.
Kdybyste je vytahli dotervena rozpilené, nahly styk s chlad-
nym vzduchem by zpusobil, Ze by se rozpadly na kousky.

Nizké ploché misky a talife jsou vyrobné nejsnazsi, ale
vysoké nadoby jsou krasnéjsi.

Nédoba se zhotovuje ze zemé a ukladaji se do ni véci,
které také pochizeji ze zemé a davaji Zivot, Zivi a udrzuji nas.
Proto byste na né méli vyryt symboly téchto vécf. Nékteré
z nich vidfte na obrazku.
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INDIANSKA PARNI LAJEN

Parnf lazent v lesich — to je zajimavy ndpad. Indidni ji
vidy uzivali jako 1é¢ ebného prostiedku. Odedavna dbali na
naprostou ¢listotu, a kdyZ to okolnosti dovolovaly, jednou
tydné chodivali do parni lazné.

Postavili malou chatr¢ s kulatou stiechou vysokou asi 150 cm
a pravé tak velkou v praméru. Postupovali pfi tom tak, Ze
ohnuli fadu dlouhych vrbovych ty¢i a na obou koncich je
zapichli do zemé. Napii¢ k nim piivazali nékolik tencich
ty¢i a tak vznikla kupolovitd kostra. Tu pak pokryli mnoha
pfikryvkami, nepromokavou plachtovinou nebo né¢im podob-
nym. Pfi jedné strané vykopali mélkou jamu. Kdo chtél pod-
stoupit lazen, svlékl se a vstoupil dovnitf. Pfedtim nékde na-
blizku rozdélali oheri a v ném zahftivali spoustu kament. Kdyz
byly kameny pofddné rozpalené, nakouleli je do doliku pod
stiechu lazné. Uvnitf bylo védro vody a hrnf¢ek. Vodu zvolna
lili na horké kameny, takze se vytvorila hustd para a plnila
chatr¢. Stoupajici teplotu bylo mozno libovolné regulovat.
Cim vic vody se lilo na kameny, tim byla para hustsi. Mezi-
tim také pili vodu a brzy sc zacali silné potit. Vétsiné lidi
stacil ptulhodinovy pobyt v parnf Iazni. Pak vysli ven, ¢aste¢né
se namasirovali a skotili do studené vody nebo ji na sebe vy-
lili. Potom dokonéili masaz, zabalili se do pokryvky a na
hodinu ulehli. Nékdy hazeli na kameny aromatické rostliny
nebo listy, aby zesilili 1é¢ebny tcinek.

SLUNECNI HODINY

K vyrobé indianskych slune¢nich hodin si pripravte prkénko
s uhloptickou asi 42 cm a nakreslenym kruhem rozdélenym
¢tyfiadvaceti paprsky na stejné &asti. PoloZte je na rovny
pevny kil nebo pafez na volném misté. V noci natoclte
tiselnik tak, aby &ara oznacujici dvanactku sméfovala
piesné k severu, k Poldrce, a prkénko pfibijte. Pak prilozte
halku hornim okrajem na stfed a natoctc ji tak, aby uka-
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zovala pfesné k Polérce (a b)
— to znamend, aby svirala stej-
ny thel, jako je mistni zemé-
pisna 3itka — a dobfte ji upev-
néte. MoZna Ze bude tfeba udé-
lat v desti¢ce zafez (c). Dilky
oznalujici ¢as mezi osmou ve-
Cer a Ctvrtou rano muZeme
¢erné zamalovat. Tyto slunec¢ni
hodiny budou ukazovat cas
dost presné. Indidni se oviem
idili jen podle stinu stromu
nebo podle sluneénfho paprs-
ku, ktery padal na podlahu

obydli koufovym otvorem.

Slunecnt hodiny

INDIANSKEA PINJETA

Téabornik ¢asto potfebuje pinzetu nebo jemné klistky, aby
si vytdhl trn nebo zachytil néjaky maly konecek. Jestlize ta-
kovy nastroj nema, muze ho nahradit indidnskou pomickou
— dvéma musli¢kami nebo malymi $keblemi, které maji &isté
okraje a dobte drzi pohromadé.

INDIANSKEA STUDNA

U mokiiny nebo u rybnika, kde neni pitnd voda, muZete
za pal hodiny vykopat indidnskou studnu. Je to oby¢ejna jama
majici v praméru asi 45 cm a tak hluboka, aby v ni bylo asi
15 cm vody. Vyberte z ni rychle vodu; pak ji nechte, aZ se zno-
vunaplni, a vyberteji podruhé. Kdyz se naplni potieti, bude v ni
filtrovand voda bez pfimési — aZ na ty latky, které jsou v nf
rozpuitény.

Dnes uz vime, %e obvyklé rostlinné latky nevyvvoladvaji ne-
moci. Skodlivé latky byvaji Zivocisného pivodu, z odpadkd
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nebo vykald. Proto je indidnskd studna bezpetnym zdrojem
vody jen ve skute¢né divociné v horich a kopcich, kde neni
proti proudu fitky nebo potoka Zidné lidské staveni ani
pastvina.

CELENKOVY PASEK _

Kazdy indiansky bojovnik potfebuje ¢elenkovy pasek. Do
né¢ho zasunujc péra, ktera ziskal, a pokud nosi skalp, upcv-
nuje ho dozadu k pésku. Celenkovy péasck se¢ zhotovuje
z pruhu mékké kuze dost dlouhého, aby obepnul hlavu
a presahoval je§t¢ asi o 5 c¢cm; vzadu je spojen $nérovanim
na ¢tyfi dirky. Vpredu ho zdobi perli¢kové ornamenty, které
nékdy po stranach kon¢i §irSim vzorem. Je v ném misto
pro 24 pcr (ocasni péra ze dvou orld). Do &elenky se da-
vaji bila orli péra, jejichZ $picka je namocena do tmavé
hnédé¢ nebo ¢erné barvy; ke konci kazdého péra je ptivizano
koZené ocko, kterym sc piipeviuje k celence. Kazdé péro
symbolizuje vyznamny ¢in a je udélovano snémem. Kousck
od horntho konce je pfilepen ovalny papirck se symbolem
hrdinského &inu, ktery péro pripomind. Kdyz to byl velky
¢in nebo vysoka pocta, péro mélo na $picce upevnén svazeéek
¢ervenych Zini.

Indidnsky celenkovy pasek
46



INDIANSKA CELENKA A JEFI VIZNAM

Typického Indidna vzidycky ukazujf s ¢elenkou z orlich per.
Tuhle ozdobu hlavy kazdy dobife znd podle vidéni, ale jak
jsem zjistil, jen malokdo rozumi jejimu smyslu a vi, pro¢ je
na ni Indian tak hrdy.

V dobéch, kdy rudosi nebyli je§té zasaZeni vlivem bélochu,
byvalo kazdé péro, které mél bojovnik v ¢elence, udélovano
velkym snémem za néjaky znamenity ¢in, obvykle vale¢ny.
Témto ¢inlim se ted fikd coup (vyslov ku). Jsou-li zvlast vy-
jime¢né — velky coup — orli péro ma na vr$ku upevnén
svazedek Zinf nebo chmyii. Nejen Ze se kazdé péro udélovalo
za n&jaky &in, ale péra byla oznatovana tak, aby z nich bylo
jasné, o jaky &in Slo.

Stary muz z préric vykreslil vzru$ujici obraz ze Zivota India-
nG po navratu z uspéiné vale¢né vypravy. Vsichni se shro-
mazdi ve vesnické snémovni 16Zi. Nejdifv vstane ten, kdo vedl
vypravu, v rukou nebo blizko sebe ma skalpy nebo jiné do-
byté trofeje a hlasité fekne:

» Velky nalelnfku a snéme mého lidu, Zddam velky coup,
protoze jsem $el sim do tabora nepratel a zjistil jsem tam
jejich plany, a kdyz jscm odchazel, stiet]l jsem se s jednim a
zabil jsem ho v jeho tabore.*

Jestlize vSichni svédkové zabruéf a feknou: ,,Hu!“ nebo
»Hau! Hau!* (Ano, je to tak!), sném udéli vilednfkovi orli
péro s Cervenym svazeCkem a s velkou Cervenou skvrnou na
praporu péra, ktera fika, za¢ bylo péro udéleno.

Vile¢nik pokratuje: ,,Zaddm velky coup, protoze diiv nez
Jjsem neptitele zabil noZem, udefil jsem ho rukou do tvéare.*
(To pro néj bylo varovéni a zvysilo se tim riziko.)

Hlasité sborové ,,Hau! Hau! Hau!** podporuje jeho Z4dost
a je mu udéleno dalsi orli péro se svaze¢kem.

»Z4dam velky coup, protoze jsem sebral jeho koné pred
otima dvou jcho pratel.

Snad se ozve z fad svédki nesouhlas; kdosi jiny prohlasuje,
Ze to je také jeho dilo. Zaéne spor a mozna Ze dostanou oba
coup, ale jeden ani druhy nedostanou velky coup. Na pérech

"‘
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bude vyznalena kotiskd podkova, ale bez ¢erveného svazecku.

Za zabiti jednoho nepfitele mize byt udéleno péro ¢tyfem
riznym muzim — tomu, kdo ho zasdhl prvni, druhy a tieti,
a tomu, kdo ho skalpoval.

Po vidci vypravy predstupuji postupné viichni bojovnici se
svou zadosti a je jim udéleno orli péro. Zaslouzené pocty pak
mohou nosit vidy pii uréitych prileZitostech. Viechny pocty
udéluje a vicchny spory fesi sném a nikoho ani nenapadne,
aby byl tak poSetily a nosil poctu, kterd mu nebyla udélena,
ncbo aby néjak popiral rozhodujici Glohu snému.

Ve svétle téchto poznatki zfskdvd ¢elenka slavného indidn-
ského bojovnika novou zajimavost, zejména kdyZ to je kruh
orlich per se svaze¢ky Zini obepinajici jeho hlavu a k nému
pfipojeny pas, v némzZ je sto nebo i vic dalSich per a ktery
dosahuje aZ na zem ncbo se vl1a¢i za nim po zemi. Vime, Ze to
jsou podobné jako fady medaili na vojakové hrudi zdznamy
o vykondni skvélych ¢inu a ze kazdé péro bylo ziskdno patrné
s nasazenim Zivota. Neni se tedy co divit, kdyZ ndm dnes
cestovatelé, ktefi putuji prériemi, Fikaji, Ze si Indidn ceni
ze vieho nejvic své &elenky. Obvvykle by se radéji rozloutil
se svym konikem a teepee, nez by se vzdal ozdoby z orlich
per, jediného viditelného zdznamu o hrdinskych ¢inech, které
vykonal v minulosti.

MNOHO PER

Zivé si pamatuji vyjev, jchoz svédkem jsem byl pied lety
na americkém zipadé. Moje pozornost byla tehdy silné za-
méfena k smyslu Eelenky. Zil jsem mezi Indiany jistého kmene
a jednoho dne je malichernosti urazil jakysi nerozumny mi-
sionaf, ktery to vsak s nimi myslel dobie. Nedaleko tabofily
dva jizdni pluky arméady Spojenych statd, a protoze sem tedy
sahala platnost zdkona, misionaf mél také moc zédkon prosa-
zovat. Ale tato udalost byla poslednim ¢lankem v fetézu
hloupych malych ttoki proti neSkodnym zvykiim Indidnt a
vyvolala mezi nimi, zejména mezi mlads$imi, hluboké pobou-
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feni. Byl svolan velky sném.
Vstal jeden bojovnik a silné,
jasnymi slovy apeloval na je-
jich muZnost — byl to ohromné
pusobivy projev. Viechny tim
rozjitiil tak, Ze byli ochotni
vytdhnout na véleénou stezku
s nim v éele jako vadcem. Citil
jsem, Ze mému skalpu hrozf
vazné nebezpeti; zdalo se, Ze
vzpoura vypukne co nevidét.
Ale tu se zved] muz s hranatou
bradou, ktery az dosud mlcky
koufil. Pronesl velmi kratkou
fe¢. Byla naprosto jasnd a ro-
zumna, Rekl jim, co védél o ar-
madé Spojenych statd — o€ je Indidn s vdlecnou celenkou
mocnéjii nez viechny indianské
kmeny dohromady, jak beznadéjny je boj proti ni — a vybidl
je, aby si dali zajit chut na valeénou vypravu. Jeho iel se
nedala srovnat s fe¢i jeho pfedchidce. Nemél ten ohen a tak
vzletna slova — netésil se ani vSeobecnym sympatiim, a piece
nékolika vétami potladil vzrusent. Jak jsem tak prihlizel, po-
malu s¢ mi rozbfesklo, pro¢ ma takovou moc. Nadany fecnik,
ktery uzival velkych slov, mél ve vlasech jen jediné orlf péro
bez svazecku, ale ten druhy, muZ s hranatou bradou, mél
orli péra kolem celé hlavy, tdhla se mu po zadech doli a jesté
asi pil metru po zemi a na kazdém byl svétleCerveny svazecck
koiiskych Zini. Pochopil jsem, Ze naslouchdm hlasu nejslav-
néjiiho ndéelnika na hornim Missouri, ktery se jmenuje Mnoho
per, a uvédomil jsem si, ze nékolik slov muZe ¢inu ma véts
moc nez vzrudujici fe¢ ¢lovéka, ktery za sebou nema zidné
state¢né ¢iny, jez by dodaly vdhy jeho hrozbdm i ohnivym
prohlasenim.

Podrobnosti na viletné Celence (obrazek nastrané 50 a 51):

1. Hladké husi nebo krocani péro.
2. Stejné péro se Spickou zbarvenou cerné.
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zné druhy vdlecnych per

. Stejné péro s prstencem bilého chmyfi pfivdzanym dratvi.
Stejné péro s pfivizanym koZenym poutkem pro upeviio-
vacf Sndrku.

Totéz péro pti pohledu z boku.

Stejné péro s cervenym flanelovym obalem pfivazanym
k ditku. Je to péro za vykonany &in.

. Stejné péro se svazetkem cervenych Zini privizanym ke

Spi¢ce na znameni ,,velkého ¢inu* a (a) nit protazena
sttedem diiku, kterd udriuje péro v Eelence na spravném
misté. Toto péro je oznateno symbolem ,,velkého ¢inu*
udélovaného v Lize lesni moudrosti za stifelbu do terce.

. Spitka péra, na niZ jc vidét, jak se pfivazuje svazetek Zinf

tenkou dratvi.

. Zaklad ¢elenky zhotoveny z jakéhokoli druhu mékké kiize;

a) Siroky pasek, ktery obepne hlavu, spojeny vzadu $né-
rovanim nebo sedity; b) Siroky pas splyvajici vzadu dold —
byvéa tak dlouhy, jak nositel elenky potfebuje, aby se
na néj vedla viechna jeho péra; c) dva koZené ieminky



nebo $narky kiizem pres vriek; d) koZena $iirka, ktera
se zavazuje pod bradou; e) knofliky, usnf nebo bo¢ni
ozdoby z musli, stiibra, rohoviny nebo drevéné kotouce
a mala zrcatka a krouzky z perli¢ek; nékdy u$ni ozdoby
uplné chybély; mohou nést majiteliv totem; po obou
stranéch ¢elenky ptimo pod usnimi ozdobami visel obvyk-
le svazek hranostajich ocast, stali vSak i svazek Zini;
hh) dirky v ki pro upeviiovaci $iiiirku k périim; do tiplné
Celenky je tfeba 24 per — zadni pas do toho nepotitime;
proto jsou péra fazena vedle sebe v méné nez dvouapul-
centimetrovych odstupech; ii) dirky pro upevnéni per;
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pas je tak dlouhy, jak to vyZaduji nositelova péra; nékteti
bojovnici zadni pas nikdy nemaji.

10. Bo¢nf pohled na koZeny ¢elenkovy pasek; je tu vidét vzo-
rek, jakym nékdy byva &elenka vpiedu ozdobena.

11. 12. 13. Perlitkové ozdoby vptfedu na ¢elenkovém pasku;
viechny majf bily zdklad. C. 11 (kmen Arapaho) — zeleny
pruh nahote i dole, &ervena lomena linie. C. 12 (kmen
Ogallala) — nahoie i dole modry pruh, modré trojihel-
niky; uSnf ozdoba modra s tfemi bilymi prouzky, od pasku
ji oddéluje &erveny prouzek. C. 13 (Siouxové) — uzky
pruh nahote a $iroky pruh dole modry, trojuhelnik cer-
veny a dvé hvézdi¢ky modré se Zlutym stiedem.

14. Dolni konce tif per, na nichZ je vidét, jak $ittrka vystu-
puje z koZeného pasku, prochdzi otkem nebo smyckou
na dolnim konci péra a znovu vstupuje do pésku.

15. Dokonéend telenka, na nfZ je vidét, jak by méla byt péra
v koruné roztaZena; je tu vidét 1 nit, kterd prochazi stie-
dem kaZdého péra na vnitinf strané a udrzuje péro na
spravném misté; jind nit prochdzi z bodu, kde se stykaji
dva feminky (c na témz obrazku), dold kaidym pérem
v zadnim pasu.

VYROBA INDIANSKE CELENKY

Vétsina novych ¢elenek ma prstence z plsténého klobouku,
nicového pasku, jak ukazuje obrazek.

Ocasni péra z orla byla kdysi povaZovana za nezbytnou
podminku, ale dnes se uZivdA mnoha jinych per. Bylo by mi
lito, kdybych mél zvysit poptavku po orlich pérech, kterd by
zesilila pronésledovani tohoto nadherného ptéka, jemuz stejné
uZ hrozi vyhubeni.

Poslouzit mohou i bild husi brka. Kdyz jejich $pi¢ky obar-
vime na hnédo, nahradi docela dobie orli péra. A podobat
se jim budou jesté vic, kdyz k nim dold pfivdZeme trochu
bilého chmyfti z bilé slepice.
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Lhotovent vilecné Celenky

Jak se piivazuje koZené ocko dratvi k dfiku a jak se upeviiuje
Cerveny svazelck Zinf za velky ¢in na vrSek péra, ukazujf
obrazky.

INDIANSKY KROJF

Vile¢nicka halena je vedle ¢elenky nejpuisobivéjsi ¢ast indi-
dnského odévu. MuzZe byt usita z kaze, z latky khaki nebo
z vlnéného sukna. Nejlepsi byvaji haleny z vydélané jelenice,
ale ty prijdou hodné draho. K nasemu ucelu pravé tak dobie
sta¢i hnédozlutd vydéland telctina nebo ovéi kiiZe, jaké lze
koupit v obchodé. K vyrobé haleny je tfeba dvou i tii kzi.
Jesté levnéjsi je viak pevna latka barvy khaki.

St¥ih vale¢nické haleny sc hodné podoba stiihu obycejné
kodile, ale rukavy jsou volné a bez manzet. Pti §iti se do kazdé-
ho rukdvu vsadi dlouhy pruh ktze $iroky 7—10 cm, z néhoZ
sc pozdéji nastiiha tiepeni. Dolni okraj haleny je také ozdoben
tfepenim.

Halena nejstar$iho stithu se u krku stahovala a zavazovala
$ntrkami, ale nékteri Indiani zacali uzivat knoflika, kdyz vi-
déli, jak je to pohodlné.
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Nejindian$tgjsf jsou na nf ozdoby. Obvykle sc uziva dvou
druhti: prvnf je vySivka nebo perli¢ckova ozdoba, druhy figu-
ralnf malby. Obéma zpusoby lze dosdhnout pékného Utinu.

Prvnf obrazek ukazuje véle¢nickou halenu zdobenou per-
lickami. Pruhy s perlitkami se zhotovujf na perli¢kovych stav-
cich a pozdéji se nadivaji. Na druhém obrazku je vySivana
halena.

To jsou ovSem jen naSe ndvrhy. Kazdy si je maZe libo-
volné obménit, i kdyz se vidycky nejlépe osvédéi uzit perli¢ek
jen v nékolika mélo barvach. Nezkusené ruce svedou dvou-
barevny perlickovy vzor lépe neZ vzor Ctyibarevny.

Pasky vysivané perlickami se mohou prisit u kazdého ra-
mena na vnéjsi strané pred tfepenim, ale 1 kolem vnéjsi po-
loviny dolnfho okraje obou rukdvi nebo se mohou tplné vy-
nechat a ozdoby se provedou jen barvami. Indidni uzivali
prirodnich barviv rozetfenych ve smési pryskyfice a tuku.
Cernou barvu vyrabéli ze sazf setkrabanych ze dna nadob.

Véletnickd halena s ozdobou z perlicek a kofené kalholy
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Cervenou, Zlutou a bilou délali z hliny, kterou praZili a pak
roztloukli na prasck. Nam vSak dobie poslouzi obycejné ma-
litské olejové barvy roziedéné terpentynem.

Odévl z bavinéné latky se uZivd velmi ¢asto na divadle
ve scénach, kde vystupuji Indiani. Kdyz v Dakoté¢ tancili
Siouxové duchovy tanec pod vedenfm Sediciho byka a Malého
byka, skoro kazdy taneénfk se objevil ve vale¢nické halené
z pomalované bavinéné latky, kterou v nékterych pripadech
ziskali ze starych bavlnénych pytla.
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Vystvand vdlecnickd halena
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Leginy — koZené kalhoty usijte jako obyc¢ejné kalhoty a
po stranéach je ozdobte tfepenim a perlickami.
Mokasiny. Jejich tvar a stfih ukazuje obrazek.

D

W\\\\\W\\\\R\&\\\\%\\s\ :

«

Mokastn zhotoveny z koupené boty s gumovou podrdZkou, mokasin vpiedu
nabirany (odZibvejsky vzor) a postup vyroby mokasinu
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INDIANSKE BARVY

Télové barvy se misi s tukem nebo lojem z nékterého zvirete.

Barvy na zdobenf $ata se michaji s vodou.

Barvy na zdobeni chat, totemovych kalt apod. ziskdvaly
trvanlivost pomalym rozpousténim nebo michanim tuku s ta-
kovym mnoZstvim pryskyfice, Ze sc stivaly mazlavymi. To byl
jakysi druh olejovych barev.

Cervena. Ne7 ziskali od bélochtt rumélku, uzivali Zluté
hliny (cihlafské), kterd se po vypaleni zménila na matné Cer-
venou cihlovou barvu. Tu pak rozdrtili na prasek a smicha-
li s olejem.

V nékterych krajich byly prameny silné nasycené Zelezem.
Dievéna klada odtud vytaZena nebo naru¢ tiisek, které tam
byly ponofeny, poskytly po vysuseni a spaleni popel krasné
razové barvy.

Zluta. Zluta hlina poskytuje matnou Zlutou barvu. Jeden
autor uvadi, Ze z prérijnf kvétiny celiku zlatého lze ziskat dob-
rou zlut. Podobné i ze Zlutavého mechu, ktery se vyskytuje ve
Skalistych hordch na kmenech borovic. Kdyz se ususi a rozdrti
na prasek, ziskame urdity druh chromové zluti a mazeme ji
uZivat jako barviva.

Siouxové uzivaji k vyrob¢ zluté barvy jistych bobuli.

Modra. Indiani nemivali dobrou modf. Této barvé se nejvic
blizily modravé zbarvené hliny. Nékdy uZivali smichané ¢erné
a bilé.

Cerna. Saze a dievéné uhli rozetfené s olejem davaly
dobrou Certi.

Bila. K jejf vyrobé sc uzivalo bilé hliny, kterd se bézné vy-
skytuje v nékterych krajich, nebo spalenych musli rozdrcenych
na jemny prasek.

Vseobecné feceno ¢ernd barva znamend u Indiant radost;
bild zarmutek; Cervend krdsu. A nadmérné uziti kterékoli
z nich nebo i jinych barev znamena vzruseni.

KdyzZ se maluji pfed vypravou na vale¢nou stezku, uZivaji
mnoha prouzku a krouzkl rizné barvy, ale po navratu jen
cerné,
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Malovani bylo meczi Indidny vieobecné roziifeno. Malo-
vali se pro okrasu, ale také proto, aby si chranili pokozku
pred povétrnosti. Ackoli jejich zvyklosti zavrhujeme, vétSina
nafich Zen a hodné muzi déla ze stejnych davoda totéz.

Orli kmene Zufii

INDIANSKA BARVIVA

Indidni uzivali mnoha riznych barviv k obarveni dikobra-
zich brkl, smrkovych kofinkd a jiného silného materidlu,
z néhoZ vyrdbéli ozdoby a nadobf. Nékterd jejich barviva
byla velmi krasnad.

Cervené barvivo. Macejte kotinky ve $tdvé plodd Zmindy
prutovité (Blitum virgatum). Také mnohé jiné bobule barvi
na Cerveno.

Cerné barvivo. Vatte kofinky a jiny material s kdirou,
vétvemi a bobulemi §kumpy drsné (Rhus hirta), s kirou a
tiiskami dubu a stfibrného javoru (Acer saccharinum). Do
hrnce pridejte kousek Zeleza.

Zluté barvivo. Péknou Zlutou barvu dostanete vafenim
zelené vnitin{ kiry éerného dubu (Quercus velutina) nebo ko-
fenl Zlutokofenu (Xanthoriza). Ve Skalistych horach se uziva
zZlutého mechu z kment borovic,
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OranZové barvivo. Vafenim zclené vnitini kary olie nebo
sassafrasu.

Vétdina bobuli muze slouzit jako barvivo a pfi pokusech
s nimi uc¢inime &asto zajimavé objevy.

POSUNKOVA REC

Znate posunkovou fe¢? Vite, Ze se ji uziva k dorozumivani
ve viech Castech svéta?

Posunkovia tel je tak stard jako lidstvo a hodné se ji uziva
ve kolach. A piece kdyZ polozfm chlapcim otazku: ,,Uzivéate
posunkové teti?*, skoro vidycky mi feknou: ,,Ne.*

Vétsina lidi se mne hned zepta. ,,Co to je?** Je to prostd
mctoda, jak rukama klast otazky a odpovidat — to jest mluvit.
Dnes ji uzivajf vSichni prérijni Indiani i tisice bélochu ve
méstech a na venkové a v takové mife, Ze to kazdého piekvapi,
kdyz se nad tim poprvé zamysli.

Nedavno jsem se zeptal jednoho chlapce, zda strdZnici
na preplnénych ulicich uzfvajf posunkové feci. Rekl mi: ,,Ne!
Nebo aspoii nevédél, ze by ji uzivali.

Zeptal jsem se: ,,Co udéld straznik na Paté tridé, kdyz
chce zastavit viechna auta?*

»Zvedne otevienou ruku dlanf doptedu, znéla odpovéd.

»,Dobra. A co udéld, kdyZ chce naznadit jedte dal?*

,,Mévne rukou tim smérem.

,»A jak fekne: zahnéte doleva, jedte rovng, vratte se, pojedte,
pospéste si, prijedte bliz?*“ Zjistil jsem, Ze chlapec kazdé to
znamen{ dobfe znd.

Dévtata znaji posunkovou fe¢ pravé tak dobre a pravé tak
si to neuvédomuji.

Jedno stydlivé dévéatko, tak stydlivé, Ze se neodvdzilo ani
promluvit, mi poskytlo pékny piiklad.

» UZivate u vas ve Skole posunkové re¢i?* zeptal jsem se ji.

Zavrtéla hlavou.

,», Ucite se kromé anglictiny je$té néjaky jiny jazyk?*

Prikyvla.
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»Jaky to ma smysl, udit se jiny jazyk kromé angli¢tiny?<

Zvedla sotva znatelné ramena.

»Tak vidis, fekl jsem ji, ,,jestlipak si uvédomujes, Ze jsi
mi odpovédéla tfemi znaky posunkové feli, o které jsi mi
tvrdila, Ze ji neuziva§?*

Posunkova fe¢ mne zacala poprvé zajimat v rocc 1882,
kdyZ jsem se odstéhoval do zapadni Manitoby. Zjistil jsem,
Zze ji uzivaji Indidni z kmentd Kri a Sioux, zejména Siouxové
v ni vynikali. Pozdéji, kdyZ jsem cestoval mezi domorodci
v Novém Mexiku a v Montané, poznal jsem, Ze se bez posunko-
vé fe¢i neobejdu ani jediny den.

Snad nejlépe se vyznal v posunkové fe¢i jeden z Vranich
Indidnt, ktery se jmenoval Bild labut a pattil mezi Custerovy
zvédy. Siouxové ho téZce zranili, dostal ranu kyjem do hlavy.
A pak ho nechali osudu, nebot mysleli, Ze je mrtev. Ale on se
vzpamatoval a podafilo sc mu uniknout; byl viak od té doby
hluchonémy. Jeho druhové dobte znali posunkovou fe¢ a za
denniho svétla to pro n¢j byla jen mald nevyhoda, Ze neslysel
a nemluvil. Od ného jsem se naudil mnohému z posunkové
fedl, a tak jsem ji v roce 1897 zaal vazné studovat.

A ted bych ji chtél naucit i ostatni zalesaky. Mam k tomu
nékolik divodi:

Timto zpusobem muzcte mluvit s kterymkoli jinym ¢lové-
kem, aniZ ho zndte a aniZ rozumite jeho jazyku.

Snadno se domluvite na mistech, kde nesmite mluvit na-
hlas, naptiklad ve skole, kdyZ hraje hudba, u lizka nemoc-
ného, pti polnich hrich a pfi stopovdni zvére.

Na dalku tak muZzete signahzovat mnohem rychleji nez
semaforem nebo morseovkou, protoze pii posunkové feci vy-
jadfuje jeden posunek jedno nebo vice slov.

Domluvite se tak i tam, kde je piili§ hlu¢no a neslySite ani
slovo, napftiklad pies hlu¢nou ulici.

Umozituje vam mluvit s hluchym clovékem.

Je to znamenité cvieni postiehu.

Je to prosty dorozumivaci prostiedek mezi lidmi, kteti mluvi
ruznym jazykem. V tom je skute¢né velkd prednost posunkové
fe¢i. Je univerzalni. Nevyjadiuje slova, alc myslenky, které
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jsou spolc¢né celému lidstvu. Je to tedy jakysi jiz zavedeny
druh esperanta.

Tolik o prednostech. Jaké jsou jeji slabiny? Poctivé je pfi-
znejme:

Nelze ji uZivat za tmy.

Neni ndm k ni¢emu, kdyz telefonujeme.

Tézko ji miZeme zaznamenavat pismem.

Ve své ¢isté formé nedovoluje vyjadfovat vlastnf jména.

Posledni dvé slabiny muZeme do jisté miry odstranit, ale
prvni dvé jsou nepiekonatelné.

Pamatujte tedy, Ze se mate naucit posunkovou fe¢ proto,
ze je tichd, univerzdlnf a umoziuje dorozuméni na velkou
vzdélenost.

ProtoZe se v podstaté zabyva myslenkami, vyhybdme se
slovim a hlaskam, ale pro vyjadfen{ vlastnich jmen je naprosto
nutné znat prstovou abecedu.

Cisla ukazujeme prsty, jako to pravdépodobné délavali lidé
v davnych dobach.

Sbiral jsem obecné znamé znaky po nékolik let a zjistil
jsem, Ze v newyorskych $kolach se jich stale uziva kolem sto
padesati. Uvadim zde nékolik nejznaméjsich. Kazdy chlapec
pravdépodobné zjisti, Ze je znd a Ze jich ve $kole uZfva.

TY — ukazujete na néjakou osobu.

JA4 — ukazujete na sebe.

JDI — ukazete rukou dopredu.

POFD SEM — tahnete ruku k sobé¢, dlan{ dovnitt.

POSPES SI — stejny pohyb jako u predchazejictho znaku, ale
rychle a energicky se nékolikrat opakuje.

KASTAVIT — zvednete jednu pazi s dlani obracenou vpied.
SBOHEM — zvednete ruku vzhiru, dlani ji obrétite dola a
mavate spojenymi prsty.

NAHORU — zvednete ukazovalck a pohnete jim vzhiru.
DOLU — stejny pohyb smérem dold.

TISE, MLC — polozite ukazovalek na Gsta.

POSLOUCHEJ — dejte otevienou dlail na ucho.
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SEPTEM — némé pohybujete rty a drfte pfitom otevienou
dlan vedle ust.
PRATELSTVI — podate druhé osobé ruku.
HROZBA — zahrozite na doty¢nou osobu pésti.
VAROVANI — zakyvate na doty&nou osobu zvednutym uka-
zovackem.
VZDAVAM SE — zvednete obé ruce s otevienymi dlanémi
do vysky, abyste ukézali, Ze nemate Z2adnou zbrar.
JE BLAJEN — namalujete si ukazovatkem na &ele koletko
a pak ukaZete na doty¢nou osobu.
ANO. Posunek pro ,,ano je tak pfirozeny, Ze jej nékdy udéla
instinktivné i malé dfté, kdyz ma hlad a nabfdnete mu jfdlo.
Je to prosté prikyvnutf.
NE. To je také prirozeny posunek, miZeme se o tom pie-
svéd¢it, kdyz nabizime malému ditéti horky 1ék. Nablizko vy-
jadtime ,,ne‘ zavrténim hlavou; jsme-li viak v takové dalce,
zZe by to nebylo vidét, zvedneme otevienou pravou dlan pred
prsa a néckolikrat s ni rychle zakyvame vlevo a vpravo.
OT AZKA. Posunku pro otdzku
— tj. pro slova ,,Ptim se vas“
nebo ,,Chtél bych védét — se
lasto uziva a je velmi dilezity.
Zvednéte pravou ruku k osobé,
i které je posunek urcen, dlanf
* : )i obratte kuptedu, prsty otev-
fete, lehce roztahnéte a ohnéte.
Lehce rukou zamavejte ze stra-
ny na stranu; tento pohyb vy-
chézf ze zapéstf. Jste-li hodné
blizko, zvednéte jen obodi.
Posunek pro pojem ,,0tdzka** Déle uvedené posunky po-
ttebujete pii kladeni otazek:
KOLIK? Nejdtiv udélejte posunek pro otazku, pak podrite
levou ruku otevfenou, ohnutou do misky, dlanf vzhiru, s roz-
taZenymi prsty a prstem pravé ruky rychle tuknéte po fadé
od malitku na kazdy prst levé ruky a pfitom je zavirejte
do levé dlané.
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C0? CO DELAS? CO CHCES? CO JE TO? Nejdtiv udélejte
posunek pro otdzku, pak podrite pravou ruku dlanf dold,
s prsty lehce ohnutymi a roztaZzenymi, sméfujicimi kuptedu,
a hodte s ni nékolikrat asi tficet centimetrti zprava doleva
obloukem vzhiru.

KDY? Chcete-li se otdzkou kdy zeptat na datum, zvednéte
ukazovaéek vzhiru, ostatnf prsty seviete v pést a udélejte
konetkem nataZeného pravého ukazovicku krouZek kolem
$picky levého ukazovacku; ostatni prsty pravé ruky jsou pii-
tom také sevieny v pést. KdyZ pravy ukazovalek dojde k vy-
chozimu bodu, zastavte ho a ukaZte na Spi¢ku levého ukazo-
vacku.

KDE? Posunek pro otazku, pak ukazovatkem udélejte nékolik
pulobloutkt v horizontdlnim sméru a po ukonéeni kazdého
puloblouc¢ku se na okamzik zastavte.

PROC? Udélejte posunek pro otézku, pak jej zvolna opakujte.
FIST. Hodte n&kolikrat otevienou rukou obloukem kolem dst.
PIT. Drite pravou ruku blizko tst tak, jako kdybyste v ni méli
pohdrek, a prevratte pomyslny poharek.

SPAT. Polozte pravou tvaf na dlaii pravé ruky.

MOJE, TVOJE, VLASTNICKE PRAVO. Podrite ruku se-
vienou v pést palcem vzhiru a trochu s nf zakyvejte tak, aby
palec sméfoval dopiedu.

DUM. Spojte oteviené ruce do stiisky.

OBRAZKOVE PISMO

Obrazkové pismo je psand forma posunkové fe¢i. O po-
sunkové Feéi se Casto rikd, Ze je nejstar$i ze viech jazykd;
Zc vlastné existovala u zvitat dfiv, nez se élovék objevil na Ze-
mi. A obrazkové pismo je veobecné uznavéano jako nejstarsi
zc vech druhd pisma. Napriklad ¢inské pismo je &isté obriz-
kové, s nejmens$im moZnym pottem &ar.

Tak tieba jejich zvla§tni znak pro ,,sly$eni* byl kdysi cely
obrazek osoby naslouchajici za zasténou, ale ¢asem ho pospi-
chajici ruce zredukovaly na nékolik &¢drek; a ,,valka®, dnes
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nékolik pavoudich linif, byla pavodné kresba ,,dvou Zen v jed-
nom domé‘.

Ale abychom se vritili blize k domovu — na3e abeceda se
pry vyvinula z hieroglyfickych ideografa.

»A‘“ nebo ,,AH naptiklad byl hlas vola a pivodné ho
predstavoval obrys vola, pak jeho hlavy, z niZ sc po ruaznych
upravach pii rychlém psani stalo naje ,,A“.

,»,O byla tval prondsejici ,,OH*, dnes je zjednoduSena
v okrouhly tvar ust.

,»°° byl sy¢ici had. Dnes je jen malo pozménén.

Naidi posunkovou fe¢ mizZeme také zaznamenat obrazkovym
pismem, jak byvalo zvykem u mnoha indidnskych kmend,
a uvidime, Ze to stoji za to z né¢kolika divodd. Zvlastni indi-
anské pismo je dekorativni a lze ho uzit ke zdobeni; muze
je Cist kazdy Indian, at mluvi jakymkoli jazykem. Myslim si,
Ze napis napsany obrazkovym pismem a vykopany ode dneska
za deset tisic let by byl pravdépodobné rozlustén, at uz by
lustitelé nas§ jazyk znali nebo ne. Kdyz francouzska vlida
postavila v PaifZi obelisk z Luxoru a chtéla na néj napsat
na véénou pamét text, nenapsala jej francouzsky nebo latin-
sky, ale obrazovymi znaky.

Kromé tohoto patii k mé vychovné metodé projit s chlapci
vSemi stupni lidského vyvoje — a obrazkové znaky jsou pfi-
rozenym prvnim stupném pisma.

Vseobecné vzato ma obrazkové pismo vyjadrit na papiie
myS$lenku posunkové Feti, aniz se predtim prevadi ve zvuky.
Ve slovniku posunkové fe¢i uvadim psany znak za kazdym
posunkem, ktery je spojen s dobfe znimym nebo prijatelnym
symbolem. Mnohé jsem prevzal od Indianu, ktefi patiili k nej-
viimavéj§im lidem a psali si ziznamy obrazkovym pismem.
Nékolik jich uvedu na ukazku:

' “ ) _Q_ megic

, . _ ebo Kkalenad. ;
, vychad glunce  jednmo slunce nebo clen  23pad slumce » me‘ﬁ!c“"d _ Tebor
Ukdzka obrdzkového pisma

64



) bbteT ]|

3
-6

‘é.
¥

¥ C

/thf?r'

G

rovina
vpred
zpet
stunce taen)

vgchod
slunce
2apaad
slunce

poledne
noc

o den pet
Tvéera)

o den dop'r'}.
du(:itra)

Mesic
olést
snth

rok (od sne-

hw Qo snebu)

Znaky obrdzkového pfsma

AR O X ~A D P Yy

munz
Zena
dite

2véel, 2alesak,
skaut

2alesactut

otacka
ano

)« I' valka ( boj)

X

3

dL

}za Jatec

nepritel

pritel

65



At NP ot P

aodbry
spatny

} voda
dobra voda

na dolet 35ipd

tdbor na
Jjednu noc

tabor na
delst dodu

vesnice

mesto

hromada
f mho ho)

nasel jsem
medveéd

grizely

chipmunk
mrbwjy
medvgo{
mirova
smlouva

Dal3i znaky obrdzkového pisma
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Leden - Mésic snehuy
nebo Ledovy mésic

unor - mesic hlady

Brezen -Mésic pro-

.buzeni nebo M.vran

Duben- Mésie divo-
kgch hus nebo M, travy

Kuveten -Mesic saeeni
nebo M.pisni

Cerven -Mesic ried
Cervenec-Mesic
boury

Srpen - Mésic zelené
kukurice nebo Rudy

2art - Mésie lovnm

Rijen~ Mésite pa-

dajiciho Listé
listopad - Blaz~.
nivy mesic
Prosinec - Mésie
Adlouhych noci



Cislice byly pivodné zvednuté prsty a pét prstd byla celd
ruka, deset prsti dvé ruce. Nachdzfme tu stopy puvodu iim-
skych éfslic,

T/

awg A A oA A A w0
Lnaky pro Cislice

Tébofri§té na jednu noc, stalejsf tdbor, vesnice a mésto jsou
oznadovany zfetelnymi symboly.

Nepritel, kdysi vyjadfovany jako ,,had®, pfipomina naseho
,yhada v travé‘. | Piftel byl ¢lovék s vétvitkou stromu; pro-
toze vétvicky ulomené ze stromu se obvykle uzivalo jako
praporu k ozndmenf{ pffméif a méla jisté stejny vyznam jako
nade olivovd ratolest. ,,Smlouvu‘ pre¢teme docela snadno;
byly to dvé postavy se spojenyma rukama a vétvi¢kou.

Pojem ,,dobry* je nékdy vyjadren jako krouzek plny vodo-
rovnych &ar; pojem ,,zly* se od ného li§f kiivymi ¢arami.
Vlnovky znamenaji ,,voda“, proto ,,dobra voda‘“ se da jasné
oznatit. Tt $fpy k tomu pfipojené znamenaji, Ze na dolet tii
$iph timto smérem, to jest asi ¢tyfi sta metrd daleko, je dobra
voda. Kdyby tam byl jeden §ip a ukazoval piimo dold, zna-
menalo by to ,,dobra voda zde‘‘, kdyby ukazoval §ikmo dold,
znamenalo by to ,,dobrd voda nedaleko. Kdyby byl $ip
zvednut jako k dalekému letu, znamenalo by to ,,dobra voda
daleko timto smérem‘‘. Tento znak mél nejvétsi cenu ve vy-
prahlych krajinach na jihozapadé.

Vét§ina indidnskych stand byla ozdobena obrazkovymi
znaky, které nékdy popisovaly majitelova dobrodruZstvi a
jindy §tastné sny nebo modlitby za zdar.

Stary indidnsky znak pro ,,mir, tfi lomené ¢ary ukazujicf
jednim smérem, to jest ,,sjednocené‘’, piirozené kontrastuji se
znakem pro ,,valku‘ nebo ,,nesndze”, v némzZ jdou lomené
¢ary riznym smérem nebo proti sobé.

,,Zvite® predstavovala hruba kresba, ktera ukazovala jeho
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hlavni znaky, tak tfeba: chipmunk bylo malé zvifatko s dlou-
hym ocasem a s pruhy. ,,Medvéda‘ vyjadfoval obrys medvédf
postavy; ,,medvéd grizzly* mél prehnané velké drapy.

y»Zabité zvife'* predstavoval znak, v ném? lezelo na zadech
8 nohama vzhiru.

KazZdy nalelnik, bojovnfk nebo zvéd mél totem, kresbu,
kterd symbolizovala jeho jméno nebo jeho samého.

Clovékovo jméno je vyjédieno jeho totemem; tak obra-
zek znamen4: ,,Dnes — dvacidtého slunce Mésice boufi —
po tfech dnech — Jelenf noha — nalelnfk Leticich orla —
prichdz{ — do naSeho tabora u Stojicf skaly.*

el R e 5 AN

Pouzitt totemu v obrdzkovém pismu

,,Clovék povaZovany za mrtvého* nebo ,,skutetné mrtvy*
byl symbolizovan totemem postavenym hlavou dolu.

Uvéadim tu ndpis, objeveny Schoolcraftem na nahrobnim
kalu Wabojeega neboli Bilého
hranostaje, slavného odzibvej-
ského nalelnfka. Patfil k rodu
Karibu. Jeho rodovy totem na-
hofe je prevraceny a prevra-
ceny je 1 dole Bily hranostaj.
Sedm ¢arek nalevé strané pred-
stavuje vale¢né vypravy, které
vedl.

Tti ¢arky uprostted zname-
naji, kolikrat byl zranén.

Jeleni hlava tu oznacuje zou-
faly boj, ktery svedl s jelenem.
Jsou tu také uvedenv uspéchy,
Nahrobni kitl Bilého hranostaje které mél v boji i v miru.
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Tento ndpis mohou ¢&ist jen ti, kdo znajf osudy Bilého
hranostaje, a je to spi§ pomucka pro zapamatovani nez sku-
te¢ny zdznam udalosti.

o + A& 2 AEDEF e

Ts vud a4

Lprdva napsand obrdzkovym plsmem

Desatého - slunce - Mésice bouif - pti zdpadu slunce - dru-
Zina sov - tabofila - ve velkém mésté - kde se nosf klobouky
(New York) - Sest dnf v mfru. Sedmého dne - zatal boj -
osmého dne - pfi vychodu slunce - my s vyzbroji - jsme délali
stopy po cesté - k vysokému lesu - a utaborili jsme se.

f' ' {m ﬁw‘?
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Ldznam o tom, jak Guy (z knthy Dva divesi) zaslielil svisté

INDIANSKE ZNACKY

Indiani, zalesaci a bili lovci si oznacovali cestu v prale-
sich pfedev§im zaseky sekerkou do kment. Nékteré znacky se
od sebe velmi lisi v rdznych krajich, ale jednu z nich jsem vidél

69



vSude a viude byla skoro stejna. Je to prostd bila ploska, kterd
znamena: ,,Cesta vede tudy.*

Kdyz ji déla Indian, odloupne noZem tieba jen nepatrny
kousek kury, lovec ji udéla sekerkou snad velikou jako mince,
osadnfk mozna odsekne velkou sekyrou pulku kmene — ale
je to v podstaté stejna znalka, a at uz je na kmeni, na kladé
nebo na vétvi, ma stejny vyznam od Atlantského aZ po Tichy
ocean, od Hudsonova zélivu az po Rio Grande. ,,Tohle je
tvoje stezka,‘* ffkd srozumitelné v univerzaln{ feli lesa.

Tyto znatky miZeme délat dvojim zplsobem. V prvnim
pifpadé je délame na stromech vpiredu i vzadu, takie podle
nich lze jit obéma sméry; v druhém pifpadé je délame na
stromech jen z jedné strany — to je slepa stezka — po niz lze
jit jen jednfm smérem. Slepou stezku délavajf &asto lovci a
prospektoii, kteif si nepfejf, aby $el nékdo po jejich stopéch.

V naSich krajich miZeme délat zasekové znatky jen na
kmenech padlych nebo odumfelych stromi, nikdy nesloupa-
vame kiru z Zivych kmend.

V nékterych oblastech viak nejsou Zadné stromy, a presto
si musime znadit cestu. Tam je tfeba uZit jiné metody (obrazek
na strané 71).

V krajiné zarostlé kiovinami si znadfvajf Indidni cestu tfm,
%e lamou vétvitky a nechédvaji je viset (druhd fidka na
obréazku).

V kamenitém terénu a ve skaldch tvoii znatku kdmen po-
loZeny na jiny kdmen (horn{ ¥ddka) a v oblastech, kde nenf
nic jiného nez trava, byvi zvykem svazovat trsy stébel do
uzlu (tieti fadka).

Téchto znatek se také vieobecné uziva.

Kdy? sledujeme takto znadenou stezku, hledame dalsi znac-
ku pochopitelné ptimo vpiedu; jestlize stezka bez oznalenf
nidhle ménf smér, miZeme ji snadno ztratit. Ale postupem
¢asu se vyvinula urtitd zabezpelovaci opatienf. Na druhém
kmenu ve ¢tvrté fadé je znatka ,,doprava‘‘; na tfetfm kmenu
je znacka ,,doleva®. Znatka ohlafujicf zménu sméru chce
vét§f délkou patrné zdiraznit své poselstvi na rozdil od stejné
znacky &tvercového tvaru. Proto si ji vylozime takto: ,,Pozor,

70



Indidnské znacky z kamenil, vétvicek, trdvy, znacky na stromech, koutové
signdly a zvldsint znacky

je tu néco zvlast dalezitého ! Ve spojeni s dlouhym postrannim
zasekem znamend: ,,Velmi diileZit4 zprava, zde odbo¢ ! Casto
se uzfva ve smyslu ,,tdbor je nablizku*. A dal§i znatka — tii
zaseky vedle sebe — se déld v riznych kombinacich, ale vidy
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hlavné vyjadfuje ,,varovani‘‘ nebo ,,néco zvlast dilezitého*.
(Je na &tvrtém kmenu ve Ctvrté fadce.) V tom spojent, jak
ji ukazuje prvni kmen v nejdolejdi radce, by se méla &ist:
,»Ted dévej pozor, néco zvlast dilezitého je vpravo.” Casto
jsem vidél, Ze této znalky uzivaji lovci k oznalenf pasti a
tajné zdsobérny.

Podobné znalky uzfvaji Casto zemémériéi — tfi malé zaseky
a jeden dlouhy. Znamena to ,,nablizku je meznik®. Stejny
zések na dal§fm nedalekém stromé znamena, Ze meznik lezi
na spojnici mezi témito dvéma stromy.

INACKY Z TRAVY A VETVICEK

V travé nebo v rakosovych porostech upravime hofejsf ¢ast
trsu svazanych stébel tak, aby ukazovala do sméru, kterym
méame jit; na zvla§t dulezitych mistech sviZeme tfi trsy a
hornf kone¢ky nechdme vzpiimené, pokraduje-li stezka rovné;
jinak je nato¢fme do sméru, kam stezka odbotuje.

OdZibvejové i jiné kmeny lesnich Indidnd délavaji vétSinu
téchto znadek z vétvitek (viz druha fada na obrazku). Visici
zlomend vétvicka ifkd stejné jako prosty zasek: ,,Jdi tudy.*
Cisté odlomen4 vétvitka poloZend na zem napfi¢ pies smér
pochodu znamena: ,,D4l uZ nejdi rovné, ale odbo¢ smérem,
kam ukazuje silnéj§f konec vétvitky;" ma-li to byt zvlastni
varovani, vétvi¢ka je trochu zvednuta. Spotiva ve vidlici a
mif{ siln&j§im koncem proti tomu, kdo jde po znacené stezce.
Kdyby byl silnéjsf konec vétvitky zvednut a ukazoval doleva,
znamenalo by to: ,,Pozor, tim smérem je tibor* nebo ,,my*
nebo ,,nepfitel*“ nebo ,,zvife, které jsme ulovili. U nékterych
znadek je silnéj§i konec vétvitky zvednut proto, aby tim byla
naznacena vzdalenost uréitého mista; kdyZ je zvednuta jen
malinko, ta véc je nablizku, kdyZ je zvednuta hodné vysoko,
k cili mdme jesté hodné daleko.

To jsou tedy hlavnf pochodové znatky, jak jich uZivaji
Indiéni, lovci a zalesci. Jsou uz vieobecné znamé, a kdo
tabofi v lesich, jisté se s nimi setkd.
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Na obrazku jsou v prvnf fadé znacky z kament, v druhé
z vétvicek, v tieti z trivy a ve &tvrté znalky na stromech.
Prvni znacka v kazdé fad€ znamend ,,jdi tudy‘, druha ,,odbot
vpravo®, tfetf ,,odbo¢ vlevo* a tvrta ,,dulezité — vystraha*,

KOUROVE SIGNALY

Navic tu uvadim uZiteény druh znacek, o nichZ jsem se uz
zminil — koufové signaly. UZivali jich hlavné prérijni Indiéni,
ale obtas i Odzibvejové.

Rozdélali gisty silny oheii a pak ho prikryli zelenou travou
a listim nebo shnilym dfevem, takZe z ného zalal stoupat
mohutny sloup ¢erného dymu. Kdyz rozprostienou pokryvkou
oheni stifdavé zakryvali a odkryvali, rozdélili souvisly sloup
koufe na del$i nebo kratii dily a podle napied dohodnutého
kli¢e si tak sdélovali zpravy.

Uvédim zde nejprostsf koufové signaly, které se mohou
hodit i vam (5. fadka na obrazku):

Jeden souvisly sloup dymu — ,,tady je tdbor*.

Dva souvislé sloupy dymu — ,,zabloudil jsem, pfijdte mi
na pomoc!

Tii souvislé sloupy dymu vedle sebe — ,,dobré zpravy*.

Ctyti sloupy dymu vedle sebe — ,,viichni se dostavte na
sném*.

JVLASTNI ZNACKY

Indiani z kmene Ute Casto uzivali jako znacky tif husich
hejn leticich stejnym smérem. Znamenala: ,,Viude vladne
mir.“ Ale dvé hejna letici jednim smérem a tfet{ hejno jinym
znamenala: ,,Pozor, vzplaly boje.*

Jinou indianskou znalku predstavovala hromadka kameni
a znamenala: ,, Tébofili jsme tu proto, Ze jeden z nis onemoc-
nél.“ Tato znalka vznikla z horkych kament, kterych se
uzivalo k vyrobé péry pro parnf lazen, tak oblibenou mezi
indidnskymi 1ékafi.
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Indidni nékdy oznadovali zvla§t vyznamna mista lebkou
jelena nebo horské ovce, kterou zasadili hluboko do Zivého
stromu, takZe rohy tréely ven na obou stranich. Lebka za
Cas zarostla do dieva a kary a vznikl tak ,,kouzelny strom‘.
Nékteré z téchto stromi nabyly historického vyznamu. Pozo-
ruhodnou ukazkou byl ,,beranf strom®, ktery byl jednomyslné
uznavén jako meznik oddélujici loviité Cernonozcti od lovist
kmene Nez Perces. Tito Indidni k nému méli posvatnou uctu,
dokud jakysi bily vandal neudélal kanadsky Zertfk, pii kterém
tento strom umyslné znicil.

Mohli bychom tu snadno zaznamenat mnoho jinych indian-
skych znacek; znacku ,,prvnf vrina na jafe‘‘; znacku ,,bizon
v dohledu‘‘; znagku ,,bliZi se valend vyprava“; znacku, Ze
jisty muZ ,,potfebuje ${py*‘, které mu jiny muz dluzf, a znacku,
Ze vlastnik teepee ,,se modlf a nesmi byt ruSen‘. Ale tyhle
véci rychle mizf a sami Indiani je zapominaji.

V poslednf fadé na obrazku na strané 71 jsou nékteré
zvla§tni zésekové znacky, jichZz uZfvajf lovci a zeméméiidi:
past vpravo, past vlevo, tibor je vpravo, tibor je vlevo,
zvladtnf zna&ka, zvlastnf znacka z pohoif Adirondack, zemé-
méfic¢ka znalka.

Popsali jsme nejdulezitéjsi znatky a signaly, kterych uzfvajf
lidé v divotiné. Jsou to zajimavé, primitivnf zatatky psaného
pisma. Tyhle véci se libf vétsiné chlapci. Uit se nejprostsf
pismo je pro né pifjemna zdbava. Kromé toho v minulosti
nejeden ¢lovék vdélil za sviyj Zivot svym zalesickym védomos-
tem a nenf tfeba pochybovat o tom, Ze i v budoucnosti poskyt-
nou nejednomu cestovateli stejné vyznamnou sluzbu.
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Biezen — M¢ésic probuzeni nebo vran
Duben — Mésic divokych hus nebo zelené trdvy
Kvéten — AMésic sazenic nebo Mésic pisni

Cerven — Mésic razi
Cervenec — Mésic boufi
Srpen — Rudy mésic

nebo M¢ésic zelené kukuiice
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Prosinec —

Zar — Mésic lovu

Mésic dlouhych noci
Leden — Afésic snéhu nebo Ledory mésic

Unor — Mésic hladu

Rijen — Mésic padajiciho listi

— Bldznity mésic

Listopad
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INDIANSKE PISNE

PADLAROVA PISEN LASKY (odzibvejskd)
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ZON - ZI - MON - DE (kmen Omaha)

Oalusovndle (MM.D:152)
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MODLITBA KMENE OMAHA
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JSI BYSTRY JAKO INDIAN?

Vidf§ jako ostfiZz, ma§ hmat jemny jako slepec, slysf§ jako
sova? Jsi rychly jako kocka? Zatim to nevi§, ale muZe§ se
o tom presvédeit. Dosdhnes-li v nésledujicich zkouskach 100
bodl, je to vynikajici vysledek. V nékterych piipadech lze
tuto hranici i prekrodit.

ZKOUSKA ZRAKU

1. Optfi tuto knihu, rozevienou na nékteré strance, a zjisti,
z jaké dalky z ni jeSté dokazes &ist. Kdyz prectes text z pul
druhého metru (méfeno od oka ke knize), bude to ocenéno
50 body — a to jc docela dobry vykon. Za kazdy dalsi centi-
metr dostane$ o 1 bod vice. Malokdo v této zkouSce doséhne
70 bod.

2. Vyjdi za bezmési¢né zimni noci na misto, kde té nebude
ruit zar svétel, a zjisti, kolik hvézd napotitas ve hvézdokupé
zvané Plejddy — Kuratka. Vidis-li jen mlhavy oblidek, ne-
ziskdva§ ani bod. Vidi§-li v tom zéficim obld¢ku 4 svételné
te¢ky, dostane§ 8 bodu. Vidi§-li 6 hvézd, dostane§ 12 bodu.
Vidi§-li 7 hvézd, dostane§ 14 bodl1; a za kaZdou dal¥f hvézdu
dva body navic.

3. Pak vyhledej v souhvézdf Velkého vozu Papiz na zadech
Squaw (jak o tom muze§ &fst na str. 202). Kdyz Papuz ne-
zahlédnes, nedostanes Zadny bod. Kdyz Paptz uvidi§ a doka-
zes, Ze jej skute¢né vidf§, dostanes navic 14 bodu.

Nakonec se¢ti body, které jsi ziskal ve viech tfech zkouskach
— napiiklad: 60 — 14 — 14. Za zkousku zraku ma3 tedy
celkem 88 bodu. Jiz kdyZ prckroéf§ Sedesdt bodi, znamend
to, Ze vidi§ jako ostiiZ.

ZKOUSKA POSTREHU

Vezmi dva listy papiru nebo dva kousky lepenky, kazdy
velky asi 15 X 15 cm. Rozdél je ¢ernymi ¢arami na 25 &tve-
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re¢kl (tj. 5 X 5). Vezmi 6 ofiski a 4 obldzky nebo 6 minci
a 4 fazole nebo néjaké jiné dvé sady véci odliSnych velikostf
1 tvarem.

Pak se odvrat a ndlelnik umisti 3 ofisky a 2 oblazky na
jednu &tvercovou sit v libovolné sestavé. Musi pritom za-
chovat jedinou podminku — v jednom ¢&tverecku smi byt jen
jedna véc. Na tuto tabulku se pak smi§ divat 5 vtefin (kontro-
luje se na hodinkéch). Po péti vtefinich se tabulka zakryje.

Pak musi§ zpaméti umistit jiné 3 ofisky a 2 oblazky na
druhou tabulku do presné stejnych &tvereckt. Za kazdy sprav-
né umfstény offfek nebo obldzek dostane$ 1 bod. Lezi-1i né-
ktery presné uprostied ¢ary, nepocita se. Pokud je vSak vétsi
Castf plochy v nékterém &tveretku, poditame jej, jako kdyby
v tom ¢&tveretku leZel celou plochou a ¢&ary se nedotykal.

Zkousku opakuj &tyrikrat. Pak znasob konedény vysledek
péti. Tak zjist§ celkovy polet bodl za postieh a pripocitej
je k vysledku predchazejicf zkousky.

2KOUSKA SLUCHU

Sly3f§ jako sova? Sova najde po setménf kofist sluchem.
M4 podivuhodné usi. Ted vyzkousej, jaky sluch mas ty.

1. Zkouska s hodinkami. Nejdifv si musi§ zavazat o¢i v mist-
nosti, kde je dokonalé ticho. Pak nacelnik podrif kapesnf
hodinky (nebo stopky) blizko tvé hlavy. KdyzZ je uslysi§ tikat
v metrové vzdalenosti (méfeno pasmem od hodinek piimo
k uchu) a v nckolika pokusech to dokaze§ tim, Ze vidycky
presné ukaze§, odkud zvuk piichdzi, ziskavas 40 bodi, a to
je dobry vykon. Slysis-li hodinky v pulmetrové vzdilenosti,
je to slaby vykon a dostanes za néj jen 20 bodu. Z pul druhého
metru 60 bodd — a to je pozoruhodny vykon! (Za kazdych
25 mm se tedy dava 1 bod.) Zfska$-li asponr 50 bodi, mas
sluch jako sova. K hodinkdm se nato¢ tim uchem, kterym
slysi§ lépe.

2. Zkouska se Spendlikem. Nékdy neni mozné udélat sprav-
nou zkousku s hodinkami. V takovém piipadé udélame zkous-
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ku s oby¢ejnym Spendlikem dlouhym asi 3 cm a zakonéenym
malou hlavi¢kou. PoloZz $pendlfk na dievéné prkénko silné
presné 12 mm. Prkénko poloZ na hladkou natfenou podlahu
nebo na stolnf desku z tvrdého dieva, kterd nenf silnéj¥f nez
25 mm a pod niZ je volny otevieny prostor. Poloz prkénko dal
od kraje stolu, aby nebylo na hrané ani nad nohou. Po vy-
strazném ,,Pozor!‘ preklopf nagelnfk prkénko a $pendlik spad-
ne na desku stolu. Kdyz uslysf§ dopad $pendliku z deseti a
ptl metru v mistnosti, kde je naprosté ticho, ma§ normaln{
sluch a dostane§ 35 bodi. Kdyz uslysf§ dopad $pendliku nej-
dal ze $esti metru, zfska§ 20 bodl. Uslysis-li ho na 21 metri,
ziska§ 70 bodi — a to je pozoruhodny vykon! (Za kazdych
30 c¢m se tedy dava 1 bod.)

Muizes se podrobit bud zkousce s hodinkami, nebo zkousce
se $pendlikem. Podstoupfs-li obé, se¢ti bodové vysledky a dél
je dvéma.

ZKOUSKA HMATU

Mas tak citlivé prsty jako slepec?

1. Vloz do &epice nebo do jedné ruky 10 desetihaléiu,
10 pétadvacetihaléia a 10 korun. Pak je poslepu roztiid do
tfi hromadek, vSechny mince stejné hodnoty vidy na jednu
hromadku. JestliZe ti to bude trvat celé dvé minuty, jsi pomaly
a nedostane§ za hmat Zadny bod. JestliZe je roztfidi§ bez
chyby za minutu a 20 vtefin, zfska§ 40 bodi — jeden bod
za jednu vtefinu pod dvé minuty. Za kazdou minci poloZenou
na nespravnou hromadku musf§ odedist 3 body. 3 $patné po-
loZené mince snizi tedy pocet bodl ze 40 na 31.

Znal jsem malé chlapce z vychodnf ¢asti New Yorku, ktefi
dokazali roztifdit 3 druhy mincf za 50 vtefin bez chyby,
takZe ziskali za zkou$ku s mincemi 70 bodli. To byl viibec
nejlepsf vysledek.

2. Pak si vezmi litr kukufi¢nych zrnek nebo fazoli. Zavaz
si ofi a jednou rukou za¢ni poklddat kukufice nebo fazole
do hromdédek po tfech; pokladej po dvé minuty na stal vidycky
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i zrnka najednou. Nééelnik muze kaZdou hromdidku od-
sunout hned stranou. Po dvou minutach prestaii a spotitej
ty hromadky, kde jsou pfesné tfi zrnka (hromadky sloZené
z vét§iho nebo mensftho mnozstvi vibec neber v uvahu).
JestliZe jsi utvoril 40 hromadek, ziskavas 40 bodu.

3. Poslednf zkouska: UmifS si zaSnérovat boty ve tmé nebo
poslepu a zakontit $nérovanf dvojitou klitkou?

Zatid to tak, aby na tvych obou botich dohromady bylo
nejméné 20 direk nebo hactki volnych, to jest pred zkouskou
neza$nérovanych. Za kazdou dirku nebo héacek je jeden bod,
celkem tedy 20 bodt. Snérovanf dokonti do dvou minut a
v kazdém pripadé piestan, kdyz dvé minuty uplynou. Pak
odpotitej 2 body za kaidou dirku, kterou nenf protaZena
tkani¢ka nebo kterd je Spatné za¥nérovand. Predpokladejme
naptiklad, Ze 4 dirky jsou Spatné za$nérované. Odpotitej 4 X 2
body z dvaceti — zfskavas tedy za tuto zkousku 12 bodd; kdy-
bys mél $patné za$nérované 3 dirky, ziskal bys 14 bod.

Dejme tomu, Ze jsi ziskal v téchto tiech zkouskdch s min-
cemi, zrnky a $nérovanim — 40, 30 a 14 bodu; seéti je dohro-
mady a dostane§ tak celkovy pocet bodl za hmat: 84.

JKOUSKA RYCHLOSTI

Poloz 12 brambor (nebo jinych oblych predméta) do fady,
jeden od druhého presné 180 cm. 360 cm za poslednf brambor
umisti krabici, v niZ bude otvor pravé tak velky, aby jim
proila jedna brambora. Na signél ,,Vpred!” vybéhni, seber
prvni bramboru a vsun ji otvorem do krabice; pak seber
druhou bramboru, dones ji do krabice a tak pokracuj dal a
pokazdé odnes jednu bramboru. KdyZz uplyne minuta, pre-
stan. Pak zndsob polet brambor v krabici deseti a zjistil jsi
pocet bodu, které dostanes za rychlost. Je-li v krabici 8 bram-
bor, ziskal jsi 80 bodu a jsi rychly jako kocka. Jen malokdo
se dostane nad osmdesatku. Dosahnout sta bodt se nepodatilo
dosud nikomu,
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ODHAD DELKY

Vezmi dva obyejné hiebiky nebo jiné tenké kousky kovu
a poloZ je na stiil nebo na desku tak, aby byly od sebe ptesné
metr. Vzdalenost viak smis jen odhadnout. Nac¢elnik pak zmé-
i skutetnou vzdalenost. Jestlize se odhad piesné shoduje se
skute¢nosti, dostane§ 20 bodu. Za kaZdy centimetr navic nebo
za kazdy chybéjici centimetr se srazf 1 bod. Pulcentimetry
neber v ivahu — potitej aZ od nejblizsiho celého centimetru.

KdyzZ ses pfi prvnim odhadu zmylil o 32 mm, odpocitej
z 20 bodl 3 body — budes jich mit tedy 17. Kdyz ses zmylil
pii daldim odhadu o 5 cm, adetti z 20 bodat 5 bodu = 15.
Pri tfetim odhadu jsi mél 12 bodi, pti &tvrtém 17 a pii
poslednim 19. Celkovy soutet 17 — 15 — 12 — 17 — 19 = 80.
Za odhad délky ziskavas celkem 80 bodu.

ZKOUSKA MIRENI

Vezmi 25 stfedné velkych brambor a postav védro, kosik
nebo pytel, jejichZz otvor je Siroky presné 30 cm. 3 metry
od védra udélej ¢aru. Pak se za ni postav a héazej jednu
bramboru za druhou do otvoru. Ty, které spadnou dovnitt
a odraz{ se ven, pocitej, jako kdyby zastaly uvniti. Opakuyj to
Ctyrikrat, pak secti, kolik brambor jsi celkem nahazel dovnitt
— tolik bodu ziskdva§ pii zkou$ce mifeni.

Nakonec seéti body, které jsi ziskal pti viech zkouskach.

Malokdo doséhne pii zkouskdch 500 bodu. Kdyz se ti po-
dafi ziskat 400 bodd, jsi dost bystry. Vidi§ jako ostfiz, mas
skvély postieh, slysi§ jako sova, hmat mas jemny jako slepec,
jsi rychly jako kocka, dobie odhaduje$ délku a umi§ spravné
mifit. To znamenad, Ze jsi bystry jako Indién.
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Taboreni l II
|

Kazdy kluk se tési na tabofeni. Tam ma nejlepsi prileZitost
vyzkouSet ty zvlastn{ véci, které patif ke skautskému a zile-
sackému programu, a kromé toho je taborenf nejplnéjsi zpi-
sob Zivota v pifrodé.

Kdyz jsem byl jesté kluk, také jsem nedolkavé &ekal, az
budu mit pileZitost tdbofit nékde venku, ale mél jsem o ta-
boren{ naprosto chybné predstavy. Vétil jsem, Ze ¢lovék musi
zakusit viechny mozné téZkosti, aby ,,skute¢né tabofil®; Ze
mus{ napifklad spat na zemi pod jedinou pfikryvkou, vyrazit
z domova skoro bez jidla atd. Znam chlapce, na nichz takové
»tabofeni® zanechalo trvale z1¢ nasledky.

Je dobte, kdyz &lovék vi, Ze mu taboreni nabizi spoustu
neocenitelnych véci, ale Ze na néj ¢fha také jisté nebezpedi.
Vyuzijme viech dobrych stranek a viem $patnym se vyhnéme.

Ty dobré jsou &isty vzduch, zejména v noci, osvézujici a
1é¢iva moc lesa, slunelnf lazen, posilujicf télesny pohyb a
odpotinek pro nervy.

Spatné stranky jsou nebezpeli revmatismu, které hroz{ pti
spanf na zemi ve vlhkych Satech, vylerpanf po $patné noci,
kdy jsme méli nedostatedné piikrytf nebo nepohodlnou postel,
a nebezpeti, ktera vznikaji pfi nepravidelném jidle a $patné
upravené strave.

Vidél jsem chlapce, kteti se vraceli z mizerné vedeného
tdbora unaveni a jen s malym ziskem. KaZdy dobfe vedeny
tabor by v§ak mél znamenat obdobi{ nového Zivota, nalit viem
ucastniktim Cerstvé sily.

Mnohé matky se s obavou ptaji: ,,Nenastydne na§ chlapec,
kdyz bude tébofit venku?* Tohle nebezpef je aZ posledni
v fadé a ze vieho nejmensi. V tabofe ¢lovék skoro nikdy ne-
nastydne. Zjistil jsem, Ze chlapcim mnohem vic $kodi nepra-
videlné jidlo a nepravidelny spanek; ale tyhle tézkosti ma
odstranit v taboie kazen.
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Tébornici by sc méli chranit pied velkym nebezpe¢im —rev-
matismem. Nikdo jej vak nemusf dostat, bude-li dodrZovat
prostou zasadu a pievlékne si vlhké Saty, kdyz se nepohybuje,
a nebude-li nikdy spat jen na holé zemi. V kazdém stanu,
iv teepee, by mélo byt upraveno pro lizko teplé, suché misto.

Na putovni tdbor se vyddvime za urcitym cilem, je to tak
zpravidla lep$i. Kdybyste vyrazili jen s mlhavym Gmyslem
upevnit si zdravi, pravdépodobné byste na to piili§ mysleli.
Lepsf je spravné Zit a piedpokladat, Ze se z tabora vritite
zdravéjsf. Abych to ukazal ndzorné: Jednu vypravu jsem pod-
nikl proto, abych si ovéfil, zda Ziji na Velké Otrotf fece lesnf
zubfi; dal$i vypravou jsem chtél dokazat, Ze se kanadska fauna
dostala aZ k Lesnimu jezeru. Nékteff z mych pratel podnikli
vypravy, aby dostali odznak zku$eného kanoisty, jini proto,
aby zfskali odznak tdbornfka. Myslim, Ze je nejlepsi, kdyz se
vypravite z domova nékam hodné daleko. Zméiite pfi tom co
nejvic prostiedi i Zivotnf styl.

VY¥ZBROJ SESTICLENNE DRUZINY

(pro tydenni tabofen{ na jednom misté)

1 tiiapulmetrové teepee s de§tovym krytem (je vhodné zejména
pro oblasti s drsnym pocasim a pro chladnéjsi obdobf). V 1été
staéi obycejné stany.

Plachta 5x 3 m na krytf kuchyné¢ a jidelny za horkého nebo
destivého pocasi.

3 nebo 4 platéné pytliky na zasoby.

Priru¢nf lékarnicka.

1 silna $niira na pradlo; klubko provazu; klubko tenkého pro-
vazku.

Velka drevorubecka sekera.

Ostra sekerka.

Palice.

Brousek.

Mala pila.

Polnf lopatka.
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Pilntk.

Sitf na opravu $atd.

Hiebiky: !/, kg 4cm, 1 kg 6¢cm, 1 kg 9cm, '/, kg 13cm
Mal4 souprava naiadi.

Mydlo.

Zrcatko.

Toaletn{ papir.

Krabi¢ka zapalek v nepromokavém pytliku.

Kniha lesnf moudrosti.

Bedna na zésoby.

KUCHARSKE VYBAVENI

3 kotliky s poklicf — osmilitrovy, dva tiilitrové.
2 panve s drzadlem a poklici.
2 nabéracky.
Cednik.
2 pekéce.
1 velky nuz.
Solnitka a pepfenka.
Krabiky z umélé hmoty na sil a kofenf.
2 védra na vodu.
Utérky a ruéniky.
Mydlo.
Lampa.
4 ploché ocelové pruty na rosty.
Pro kazdého tabornika: trojdilnd jidelni miska, nuz, vid-
licka, 1Zice.
Kromé toho dalsi véci podle drivéjsich zkuSenosti a herni
inventar.
Kazdy tabornik ma Saty na prevledeni, soupravu toaletnich
potieb a déle:
Spaci pytel nebo 2 teplé vinéné piikryvky.
1 prostéradlo.
1 kecky nebo tenisky.
Igelitovy plast do desté.
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Plavky.

Obletenf barvy khaki.
Tornu nebo batoh.
Kapesnf niz.

ZASOBY PRO SEST LIDf NA TYDEN

mouka 5 kg
ryze 2 kg
ovesné vlocky 1 kg
brambory 12 kg

razné masové konzervy, vidy 1 kg stejného druhu — celkem 7 kg
kakao 1 balitek

¢aj I balfeek (5 dkg)
kavoviny 2 balitky

olej 1 ldhev

maslo 3,5 kg

suSené mléko 7 pulkilovych bali¢ka
cukr 3 kg

vejce 40 ks

slanina 1 kg

marmeldda 1 kg

syr 1 kg

polévkové kostky

sal 1 balftek

pepr 2 bali¢ky
majoranka

paprika

ZALESACKE VYBAVENI

I dobry luk s tétivou.

6 $ipt s kovovou $pickou.

1 toulec z nepromokavého platna nebo z kiiZe.
1 chranié.

Par mokasina.
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STANY

V obchodech je moZno koupit mnoho druht malych stand.
Vétsina z nich vyhovuje tabornickym pozadavkim. Nejvhod-
néjsf jsou dvoudilné obycejné jehlany nebo a¢ka bez podlazky
barvy khaki nebo hnédé.

TEEPEE

Indidnsky stan zvany teepee ma velké prednosti — je vzdu$ny
a muZe v ném hofet ohen. Jeho nevyhodou je, Ze k stavbé
potiebujeme spoustu ty¢f a Ze koufovym otvorem pii desti
ponékud zatékd. (Popis teepee najdete na strané 11 a déle.)

Novy druh teepee, ktery jsem navrhl pied nékolika lety,
se velmi osvédiil, nebot spojuje vyhody teepee a obycejného
stanu a vyZaduje jen 4 ty¢e krom& 2 koufovych. Neni oviem
tak malebny jako klasicky druh teepee.

Novy typ zlstava vzdu$ny, miZe v ném hofet oheri, ale
dovniti vabec nezatéka. Pii stavbé lze umistit ¢tyfi dlouhé
ty¢e vné platna. Ty¢e se pod $pic¢kou kiizi jako u pravého
indidnského teepee. Spitku krytu k nim oviem piipevnime
difv, nez je zalneme zvedat.

TABORISTE

Kdyz vybirame vhodné taboristé, hledime predev§im su-
ché, rovné misto blizko pékného lesa a dobré vody.

Skoro viechny indidnské tabory jsou obraceny k vychodu
a ty idealnf jsou chranény na severu a na zapadé¢ pred vétrem.
V 1été k nim ma pfistup ranni slunce a odpoledne na né pada
stin, v zimé jsou chranény pfed nejstudenéj§imi vétry a chu-
melenicemi, které v krajich na vychod od Skalistych hor
pfichazivaji od severu a od zdpadu.

Mistni podminky nékdy vyzaduji ponékud jinou orientaci
tibora, ale to nebyva pfili§ ¢asto.
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KdyZz postavite stany nebo teepee, vykopejte kolem nich
destovou struzku s odtokem v nejniZe poloZzeném misté, uchra-
nite je tak pfed vyplavenim.

PRICHOD NA TABORISTE

Jakmile jsou vsichni na tdboriti i s vyzbrojf, vidce pridéli
kazdému rodu (druzZiné) misto. Pokud to je mozné, stavte
velké stany nebo teepee v sedmimetrovych odstupech na su-
chych a za de$té snadno odvodnitelnych mistech a umfstujte
je tak, aby k nim mélo pristup rannf slunce a aby na né odpo-
ledne padal stin.

Kazda skupina odpovida za pofddek aZ po hraniénf ¢aru,
ktera je na pul cesté mezi nf a druhou skupinou.

Pohazovat kolem tabofisté slimu, plechovky, papiry, lahve,
sklo a jiné smeti povaZujte za vainé poruSenf{ taborového
radu.

Stany postavte v dostatetné vzdalenosti od latriny i od
zdroje pitné vody.

Kazdy rod a kazdy kmen by mél byt co nejsamostatnéjsi.

Jakmile to je vhodné, uréete tiborniky, ktefi maji vykopat
a postavit latrinu nebo zachod se zasténou.

Prvnf den jsou viichni zaméstnani budovanim tabora, proto
obvykle nedélame Zadny jiny program.

Program podle planu by v§ak mél za¢it uz druhého dne.

HYGIENA

Latrina musf byt umisténa v jisté vzdalenosti od tabora a
od vody, aby do vody nemohly proniknout choroboplodné
zarodky.

Se smetim a viemi odpadky naklddejte tak, aby bylo tibo-
fisté Cisté. Kuchyiiské zbytky by mély byt prikryté, dokud je
nezakopete nebo nespalite. Tabory lesni moudrosti jsou po-
véstné Cistotou a tim, Ze po nich nezistanou Zadné papiry,
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plechovky, ldhve ani jiné odpadky a misto je tak Cisté, jako
kdyby tam nikdy nevkrotil ¢lovék. V tabote se petlivé vyhy-
bame viemu, co pfitahuje mouchy.

INDIANSKY TABOR

Kdekoli je to mozné, nechime za teplého polasi béhat
tabornfky po cely den jen v plavkich. Rikdme tomu ,,indién-
sky tdbor*. Je to neocenitelné predeviim jako sluneéni ldzen,
ktera ma lé¢ebné Glinky, i jako navrat k primitivnimu zpt-
sobu Zivota, ktery osvézuje nasi dusi.

VEDENI TABORA

Z4dn4 parta by neméla tabotit bez nécelnika nebo vedou-
ciho. Kmenovy nécelnik by mél odpovidat za tédbor, dohlizet
pri koupani a hrach, bdit nad dodrZovanim denntho programu
a obvyklym Zivotem tabora. M¢l by rozhodovat ve spornych
otazkach a spole¢né s pismakem, rodovymi nalelniky i s ostat-
nimi, ktef{ k tomu maji co fici, rozhodovat o vécech, které
vyzaduji rozhodnuti.

PRACE VE SKUPINACH

Nikde jinde neni spoluprice malych kolektivii tak po-
ttebna jako pravé v tabore. Chlapci tu skute¢né Ziji pospolu,
a jen kdyz kazdy tdbornik pfilozi ruku k dilu, miZe byt
tabor opravdu uspésny. To znamena, Ze by pracovnf tkoly
mély byt denné pridélovany jednotliveim nebo skupinidm
podle toho, jak je tdbor veliky. Aspori zhruba by mély byt
rozdéleny pracovni ukoly i prvnf den a soustavna prace by
méla zadit, hned jak se vSichni ubytuji. U malych skupin
taboficich by mély byt ptidélovany tyto ukoly:

1. Zdravotni sluzba. Odklizf a ni¢i vechny odpadky kazdy
den v uréenou dobu; kaZdou hodinu kontroluje latri-
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nu; dohliZi, aby vsichni dodrZovali hygienickd pravidla.
2. Postak. Odnese viechny dopisy na postu a piinese z posty
bali¢ky a dopisy.

Kuchaf. Odpovida za ptipravu viech dennich jidel.

Kuchatav pomocnik.

Drevat. Nasekd do kuchyné dostateéné mnozstvi paliva.

Pripravi dfevo pro vedernf tdborovy oheti, postavi pyra-

midu a opatif dostateénou zasobu dfeva na prikladan{.

6. Ohnivec. UdrZuje taborovy oheii tak, aby jasné plal, ale
nebyl piili§ velky.

Ve vétSich taborech svéfime tyto tkoly rodu nebo nékoli-
kac¢lenné skupiné. Jde hlavné o to, aby kazdy chlapec nebo
kazda skupina méli piidélenu néjakou povinnost a aby fadné
konali svou préci.

il

TABOROVA RADA

Réno po buditku je podle dennfho programu na poradu
koupéni, snidané atd. a potom v osm hodin by méla byt svo-
lana tdborové rada. Skladé se z rodovych néaéelniku, strazce
totemu, ohnivce, pismaka, hospodare a kmenového nacelnfka.
Rodovi nadelnici obvykle zastavajf nékterou z vyjmenovanych
funkcf. Kmenovy nacelnik na taborové radé rozdélf pracovni
ukoly pro dne$ni den a po skontenf rady provede prohlidku
tdbora. V nékterych taborech se tdborova rada schazfva veler,
kdyZ mensi chlapci uZ spi.

Téborova rada by méla pro cely tdbor ustanovit pismaka,
ktery bude po dobu tabotenf zapisovat dennf udélosti. Nékdy
se na zapisech podili vic lidi, jeden ¢lovék to viak muze délat
lépe, mé-li do této prace chut.

Kmen vypisuje vidy celotaborovou soutéz. Soutézici ziské-
vaji body a za kazdou préci pro tabor dostdva rod, k némuz
tabornik patif, aZz 25 bodi za jeden den podle toho, jak plnil
své povinnosti.

Z4dny taborn{k nesmf opustit tabor bez povoleni. Za pie-
kroceni tohoto ustanoveni mohou byt rodu srazeny body.
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TAJNY KLAN STRAZCU

Ve velkych tdborech miZeme po indidnském vzoru ustavit
tajny klan straZch. Je to skupina sloZena z nékolika nejsil-
néj$ich a nejhouZevnatéjsich taborniku, kteff maji smysl pro
pravo a spravedlnost. StraZci v tdboie pusobf jako ochranci
prava a pofadku. Maji povinnost zakrocit viude, kde jsou
svédky nespravedlnosti nebo porusovan{ miru a porddku. Svo-
lavaji se tajnym znamenim, které znajf jen oni.

KdyZz kmenovy nalelnfk vybere vhodné chlapce pro klan
strazch, sezve je tajné veler do nékterého tichého teepee,
vysvétlf jim uéel schiizky a doda: ,,Pozval jsem vis, kteif
jste tady. Jestlize nékdo z vas nechce konat zvlastnf sluzby
pro tabor, mizZe hned zase odejft.*

Uprostied teepee je pak zazehnut posvatny oheri, viichni
se postavi kolem ného do kruhu, pravou ruku poloZi na va-
le¢ny kyj nad ohném a v levé ruce drzf hrst popela. Spole¢né
opakujf tento slib:

,»Slibuji, Ze jako strazce se ze viech svych sil vynasnaZim,
aby v tabore vladlo pravo a spravedlnost. Svoje povinnosti
budu vykonavat aZ do konce tédbora, nebo dokud mne jich
nezbavi kmenovy naéelnik. Kdybych neplnil svoje povinnosti
proto, Ze mi do srdce vstoupf strach, necht jsem zavrZen a
zapomenut jako tento popel.‘

Slibujfcf pak rozhézf popel.

Kazdy kmen ma obvykle kromé tajného znamen{ i heslo.
Strdzclm je ozndmime na konci schizky.

NAVRH DENNIHO PROGRAMU V TABORE

6.30 Néastup, koupani atd.

7.00 Snidané.

7.30 Vétranf pokryvek, pokud mo#no na slunci. Uklid stand.
8.00 Schuizka taborové rady.

8.15 Rannf prohlidka.

9.00 Hry a cvideni,
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11.00 Plavén{.

12.00 Obed.

13.00 Nagelnikova promluva.
14.00 Hry atd.

16.00 Plavani.

18.00 Veclete.

19.00 Vecernf sném.

22.00 No¢nf klid.

TABOROVY RAD

Kazdy tabor si stanovi uréitd pravidla podle okolnostf, ale
ve viech taborech by mély platit tyto zasady:

Nikdo nesmi brat do tdbora zbran (vzduchovku, flobertku,
poplasnou pistoli).

Nikdo se nesmi koupat mimo stanovenou dobu a uréené
misto.

Nikdo nesmf opustit tabor bez dovolen.

Pohazovat sldmu, plechovky, papirky, 1dhve, sklo a netis-
totu veho druhu znamena vazny pfestupek proti tdborovému
radu.

Kazda skupina odpovida za pofddek a2 po hranici, kterd
probiha uprostfed mezi jejim izemim a izemim druhé skupiny.

PROHLIDKA

Prohlidka se kond kazdy den, nejlépe rano. Kmenovy na-
¢elntk v doprovodu svého zastupce jde od stanu ke stanu.
Kazdy rod (druzina) mtze dostat aZz padesit bodu, z toho se
srazf od 1 do 10 bodl za kazdy papirek, plechovku nebo jiny
odpadek. Body se strhavaji za nepotfadek, za poruseni tabo-
rového Fadu, za nedodrZovani hygienickych pravidel 1 za ne-
sluné chovani. Dali body lze zfskat za mimefadnou préci,
za objevné véci, za neobvyklé sluzby pro dobro celku; body
viak dostava cely rod, i kdyz to je zasluha jednotlivci.
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Po prohlidce vyhlasf na€elnik nejlepsi rod nebo kmen témito
slovy: ,,Taborovou poctu &istoty zfskava dnes rod...” A pak
zavésf §tit s bizonfmi rohy k jejich vlajce, totemu nebo na jiné
misto. Pocta ¢istoty tam zustane cely den. Na konci tdbora si
poctu &istoty odnddf domt rod nebo kmen, ktery ji ziskal
nejlastéji. A od té doby smi mit §tft s bizonimi rohy v cipu
na své vlajce.

POCTA CISTOTY

ln““N Obvykle to jsou ze dfeva vyfezané bizoni

rohy a kus kiize zakonéeny dole tfepenim. Na

? kuzi je népis, ktery ffka, Ze poctu Eistoty zfs-
kal ten a ten rod na tom a tom tabofe.

Tdborovd pocta éistoty

SNEMOVNI KRUH

Z4dny tabor nemize byt opravdu tborem lesn{ moudrosti
bez snémovniho kruhu. Lidé se kdysi davno zadali seskupovat
v lesich kolem ohné. Kdyz sedime ve snémovnim kruhu,
sestupuje mezi nas pradavny duch lest — demokraticka rov-
nost co do odpovédnosti i spoletenského postaveni.

Myslim, Ze Zadny tabor, at uz jej porada kterdkoli organi-
zace, nemuze mit bez snémovnfho kruhu nejlepsi vysledky.

Osobné jsem takovych kruht udélal 74, tim chci Hci, Ze
jsem je délal aspomt z&asti vlastnima rukama, a kromé toho
jsem dal podnét k vybudovani mnoha dalsich kruhu.

Zékladnf podminky jsou: suché, rovné a krasné misto v le-
sich, vzdélené nejvys &tyfi sta metrit od nacelnického stanu
a tak daleko od kuchyné, aby z nf nedoléhal hluk. Musf byt
aspoii 12 m $iroké, aby mohl uprostied vzniknout otevieny
kruh méfici v priméru 7 m.
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Snémovni kruh

Kdy% jste vybrali urlité misto, zatlu¢te priblizné v jcho
stfedu kolik, vezméte provaz dlouhy tfi a pil metru a opiste
kolem kolfku kruh s tfiapilmetrovym polomérem. Hledte,
aby tam nebyl porost a aby se misto mohlo snadno zarovnat.
Zatlu¢enim deseti nebo vice kolikii vyznadte obvod sedmi-
metrového kruhu.

Pak vezméte sekeru, ry¢ a jiné naradf a dokonale celou
pPlochu srovnejte — méla by byt rovna jako tenisovy kurt,
protoZe se tu budou odehravat i divadelni vystupy. Neméte-li
vodovidhu, mlZete misto ni pouZit talife naplnéného vodou
postaveného na tfimetrovém prkné. Hlina, kterou odstranite
z vyvy$enych mist, obvykle postali na vyplnénf prohlubni.
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Pidorys krytého snémovntho kruhu

Na jedné strané by méla byt ,,poradni skala®, pokud mozno
pod jednim nebo nékolika vzrostlymi stromy nebo pod vysokou
skalkou. Poradnf skalu tvoii obvykle sedadlo ze silnych prken
vysoké asi 40 cm a dlouhé dva a pll metru. Ma slouZit nalel-
nikGim, ktefi snému predsedaji, a vyznamnym hostim. P¥imo
proti poradni skile ve vhodné vzdalenosti by mél byt otevieny
vstupni prostor. V kruhu kolem dokola by méla byt sedatka
vysoka 25—35 cm, kazdé s pohodInym opéradlem.

Padorysny plan snémovniho kruhu je na obrazku, chybéji
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tam jen opéradla. Ostatni podrobnosti jsou tu dostatedné
znazornény.

Na vyrobu sedadel nafezte z polen silnych asi 25 cm étrnéct
dila dlouhych zhruba 45 cm. PoloZte je na zem asi ve sto-
padesaticentimetrovych odstupech smérem do stfedu kruhu,
kazdy na takové misto, kde na ném mize spofinout konec
silného prkna dlouhého pul druhého metru. Usadte je pevné
a rovné a pak na né pribijte velkymi hiebiky prkna. Pcradn{
skalu postavte stejnym zpusobem, ale o néco vyssi, opéradlem
ke stromu.

Kruh je ted pripraven k uZivani a vejde se do ného asi
60 tabornikd. Vyplati se pfidat k sedadlim opéradla, protoze
kdo nesedi dost pohodlné, nemuze se plné sousttedit.

Opéradla udélate nejsnaze tak, Ze za sedadla vedle polen
zatludete kaly silné 10 cm. Mély by vyénivat asi 50 cm nad
sedadla a sméfovat trochu $ikmo vzad; pfitluéte je z boku

Striska snémovniho kruhu
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k polenim. Asi 35 cm nad sedadlem
pripevnéte na kuly prkno, krajinku ne-
bo kulatinu, které budou tvorit pohodl-
né opéradlo. Kuly a ty¢kovinu trochu
osekejte v mistech, kde je budete sbijet
hrebiky.

k Potiebujete-li vic sedadel, mizete za
prvnimi postavit druhd a nechat mezi
’ nimi asi pulmetrovou mezeru. Vnéjsi
kruh by mél byt nejméné o 15 cm vy
neZ kruh vnitinf.

Oheti umfistéte asi 60 cm od stfedu, bliz k vychodu, aby
se zvétdil volny prostor vedle poradni skaly, kde se budou
odbyvat vystupy.

Totemovy kil muZete vztytit pfimo proti poradni skle,
blizko vychodu, ale vné kruhu.

Nezapominejte, Ze hodné zéleif na hezkém ptistupu a okolf
i na ostatnich podrobnostech, které poméhaji vytvaret sprav-
nou atmosféru.

SYMBOLICKA KRESBA PISKEM

Kdy? jsem pobyval mezi Indidny kmene Navaho, setkal
jsem se s obchodnfkem Johnem Wetherallem. Stravil mezi
Indidny polovinu Zivota a znal jejich zvyky mnohem lépe nez
kterykoli jiny béloch, jehoZ jsem kdy potkal. Vypravél mi,
ze u Navahi patff k vychové knéze znalost padesati kmeno-
vych piskovych kreseb. Kresba piskem je ornamentélni vzor
vysypany na zemi nebo na podlaze suchym piskem rtzné
barvy: ¢erné, bilé, Sedé, Zluté, Cervené atd. Vypada to jako
koberecek nebo pokryvka rozprostiend na zemi a sklada se
z mnoha zvla§tnich znakd, které symbolizuji néjakého ¢lové-
ka, misto, véc ncbo myslenku. Prvni piskova kresba je mapa
svéta, jak ho znaji Navahové, s fekami a kopci, které hraly
v jejich dé&jindch vyznamnou dlohu. Kresby piskem nelze pre-
naset, nepatrny dotek je ni¢f, poryv vétru je miZe smazat.
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Zachovévaji se jen v srdcich a
v paméti lidu, ktery je ma rad.

V tdborech Ligy lesnf moud-
rosti se Casto uzfva jediné pfsko-
vé kresby — kresby ¢tyfnasobné-
ho ohné. Kdyz ji délam v piiro-
dé, uzivam jen bilého pfsku ne-
bo praskového vapna. V mist-
nosti nebo na papffe uzivam
Zluté (nebo oranzové) a bilé

barvy.
Piskova kresba ma tento vy- Symbolickd kresba
klad: Etyindsobného ohné

Ohei je symbolem Velkého Ducha —kolem ného nakresli-
me velky kruh, jak ukazuje obrizek.

Na kazdé ze Ctyi stran zapalime dalsi ohnitek. Témto
{tyfem ohnitkam se fika Sfla, Krasa, Pravda a Laska a vyché-
zejf z ustfednfho ohné skrze Ducha, Télo, Mysl a Sluzbu.

Z kaZdého ohnitku vychézeji tii zlaté paprsky. Ty symbo-
lizuji 12 zakont lesni moudrosti a slovy je vyjadiujeme takto:

Bud odvéazny, miéenlivy a poslouche;j;

bud ¢&isty, silny a vidy ochratiuj pfirodu;

mluv pravdu, bud pokorny, hraj &isté podle pravidel;

bud laskavy, ochotné pomahej, Zij radostné.

Obrazek ukazuje dokonéenou kresbu. Slova tamoviem nejsou
napsana, protoze hleda¢ lesni moudrosti by je mélznat nazpamét.

TOTEMOVI KUL

Piimo proti nacelnickému kfeslu na vnéj§im okraji sné-
movniho kruhu by mél stat totemovy kil. V kazdém stalém
tabore ho stavime vidy co nejdiive. Totemovy kil za prvé
symbolizuje hnuti, za druhé jsou na ném totemy viech kment
nebo rodu, které zde tibofi, a za tfeti slouZi jako oznamovatel.
Kazdy dokument upevnény na totemovém ktlu je povaZovan
za vefejné vyhlaseny.
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SNEM

Ve snémovnim kruhu se konaji tfi druhy sezeni:

1. Téborova rada nacdelnfki a ostatnich jejich ¢lent kazdé
rano v 8 hodin, jinak v dob¢, kdy je svoldna niéelnikem.

2. Vederni snémovani, kterého se zalastiiuji vSichni tibor-
nici, vidy od 7 do 9 hodin. Pfi ve¢ernfm snémovani se vy-
fizujf bézné zalezitosti (udélovanf poct), odbyvaji se tu
ruzné soutéze, zavody a drobné zibavy.

3. Velky sném. Kond se obvykle jednou tydné. Kaidy se
dostavi ve skautském nebo indidnském kroji. Jsou zvani
hosté. Béiné zilezitosti se tu nevyfizujf, kromé téch nej-
zajimavéj§ich. Peclivé pfipraveny program, sloZeny zpra-
vidla z her a zdbav, je uréen predev§im hostim. Je to

,»,vecer navitévnika® a ty bychom méli bavit, ne nudit.

SNEMOVNI— TABOROVY OHEN

Je docela jiny nez oheri, ktery nam slouzi k vafeni, nebo
velkd vatra. Musi byt zaloZen snadno a rychle. Musf vydavat
stale jasnou zaf. Musf vyzafovat co nejméné tepla, protoze
kolem ného sedavame vétSinou v lété. Proto musi byt maly.

Nejlepsi typ ukazuje obrazek ¢ — pyramidu vysokou asi tfi
¢tvrti metru. Dolnf polinka jsou dlouha asi 90 cm, ostatn{ po-
stupné krat$i a tenf. Pyramidu zapalujeme chvojim, drob-
nymi vétvickami a tifskami, kterymi vyplnime pii stavbé jeji
vnitfn{ prostor.

Ma4-li tdborovy oheri vydavat jasnou zaf, musi v ném byt

“/a
T+ druhy hranic
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z velké &asti vyschlé dievo ze sousek.

Pro celoveternf oheit je tfteba mit v zasobé nejméné troj-
nasobné mnozstvf dieva, neZ jaké jsme spotiebovali pii stavbé
pyramidy.

Uvadim nékteré chybné zpusoby. Vysoka vatra (a) bles-
kurychle vzplane, viichni se kolem nf upetou a pak zhasne.
Beztvara kupa difvi (b) se téZko zapaluje a nikdy nehoff dost
jasné. Velka vatra je vidycky $patnd. Znamena plytvani
dobrym dfevem; ohroZuje les i tdbor; neda se u nf sedét
v klidném, pratelském kruhu. Vatra pokazi i veder s nejlep-
$imi prateli. Viude by méla byt zakdzéna.

OHEN V TABORE

Toho dne, kdy Kolumbus pfistdl v Americe, domorodci
(pravdépodobné) poznamenali: ,,Bily muz blazen, déla velky
oheit a nemuzZe se k nému piibliZzit. Indian déld malinky
oheil a sedi spokojené.

Vsichni vime, Ze tabor bez ohné by nebyl vibec Zadny
tabor, chybélo by tam nejvétsi kouzlo.

Piedeviim byste se tedy méli postarat o maly ohen a za-
branit jeho Sifenf. Na podzim to miZe znamenat pracné
¢isténi, vypalovani nebo kropeni prostoru kolem ohnisté.
V zimé na snéhu takovych opatteni neni vibec tieba.

Potrhly Jimmy v knize Dva divosi dava praktické pokyny,
jak zapalit ohen kdekoli v lesnaté severn{ ¢asti Ameriky:

Nejdfiv kus bfezové kiry co nejsussi musis mit,

pak par suchejch tenkejch vétvi piimo z kmene ulomit,
nakonec borovy suky, abys mél silnej plamen,

a ma§ oheil a s nim pocit, Ze jsi doma u kamen.

Nemate-li bfezovou kiru, okrabavejte klacik z mékkého
dreva a viechna vlakna nechdvejte na konci klaciku, az jich
tam bude choma¢ jako na modlitebni hulce Indidni z kmene
Hopi. Tato vlakna poslouzi jako u¢inny podpalovad. Jemné
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tiisky rychle nadélite, kdyZ tlucete do malé hualky zadni
stranou sekery.

Tébofite-1i jen v malé skupince a rozbijite tdbor narychlo,
nepotiebujete k zafizeni kuchyné vic nez vétev s vidlicf ze
syrového dreva. Tisfckrat jsem s tim vystail na prériiiv lesich.

Vétev s vidlict

Dokonalejsi tdborovy ro§t udélate ze Etyf syrovych polen
(rejlépe osikovych), ktera poloZite tak, jak ukazuje obrazek.
Hoftej$i polena jsou na jednom konci od sebe asi 7 cm, na
druhém konci asi 25 cm. Na horni strané uprostfed byvaji
stesina naplocho — aby na nich drZela nidobka, kterd stoji
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Rost ze étyr* syrovich polen
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nad mezerou a opird se o hofejsi polena.
Oheti zakldddme ovSem na zemi pod poleny. ﬁ .\
Neékdy se misto polen uZfva kament vhodného ? _ |
tvaru a rozmérl, ale ty nepiidavaji teplo a 3 1
haf se s nimi manipuluje. 4
Ndadoby mohou byt také zavéSeny na hag- } J
cich ze syrovych vétvi. [
Za destivého polasi vysekdme suché dfevo 1 k
z odumfielych stojicich stromi nebo zpod 4 »
klady lezici celou délkou na zemi. ; A 1
Na prérifch a na planich se uzivd jako J \
paliva vyschlého koniského a kravského trusu. v
Jako podpalovat slouZi sucha trava, pelyii- Hicky
kové kotinky apod. ze syrovych vétvi

Chcete-li udrzet oheit po celou noc, zahra-

bejte zhavé uhliky; to znamend, nasypte na né popel.
Kdyz opoustite tabofisté, vidy ohen uhaste.
Opustit hotici oheri je zlo¢in.

Ohnisté s nddobami zavésenymi na hdécich ze syrovych vétvl
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TABOROVA KUCHYNE

Ve vétsiné americkych tdboru se jidelnf listek sklada z téchto

zékladnich sloZek: kdvy (nebo &aje), slaniny, ryb, lodnich
suchard a placek nebo vdolki. K vyrobé placek pottebujete:
Pul litru mouky,
kavovou 1zi¢ku prasku do petiva,
pul kdvové 1zicky soli,
dvé kdvové 1zi¢ky rostlinného tuku nebo sadla.
Dolejte tolik vody, abyste mohli udélat tésto — asi &tvrt litru.
Kdyz vypracujete hladké tésto, nadélejte z ného kolecka o néco
men$f nez dno jidelni misky. VloZte je do vymasténych vitek
otacejte je nad ohném, dokud nebudou koletka upedena stej-
nomérné dohnéda.

Vseobecné plati pravidlo: Smichejte kazdy druh tésta nebo
kase se studenou vodou a pelte je na mirném ohni.

K dpravé ryb a zvériny se nejlépe hodi staré prosté nadobf —
pekac a panev.

Stara anglickd prapovidka fika:

Rychld jidla jsou chutnd jidla.

Smagené maso je susené maso.

Vaiené maso je zkaZené maso.

Pecené maso je nejlepsi.

Plati to spi§ o hradnf kuchyni nez o tdborové, ale je na tom
néco pravdy a petené maso neni vic oblibeno proto, Ze tento
zpusob upravy vyZzaduje hodné ¢asu a prace.

Kdyz jsem putoval pustinou, ptipadl jsem na pozoruhodné
weinny roZenl, ktery — pokud vim — nikdy nebyl popsan.

Ty¢, na jakou obvykle zavéujete kotlik, zapichnete do zemé
(neni-li nablizku strom) a maso uréené k peceni zavésite na
drat a provaz. Tam, kde se drat stykd s provazem, upevnite
do draténého ocka rovnou dievénou desti¢ku nebo kus kury.

Proud vzduchu se do ni opira a petené¢ se otali; to pokra-
tuje, dokud se provaz nenatoli na jednu stranu, pak se opét
roztaéi na opacnou stranu a tak to jde bez zastavky dal. To-
hoto rozné jsme uZivali kazdy den. Bylo v tom cosi tajemného,
vidét tu véc, jak se sama ota¢i sem a tam tieba po cely den.
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VARENI BEZ NADOB

Nékdy tomuto zpusobu fikame také ,,vafen{ se sekyrkou‘,
nebot predpokladdme, Ze kuchaf nemd na zacatku po ruce nic
jiného nez sekyrku. Pfipravit dobré, chutné jidlo s tak ne-
patrnym vybavenim je pro dovedného zalesaka dobra zkous-
ka. Pfedpokladejme, Ze kromé sekyrky mate maso, rybu, bram-
bory, mouku a prasek do petiva.

JAK UVARIT RYBU. Rozdélejte velky oheit a vlozte do
ného dvacet kamenu velkych asi jako dvojitd pést. Blizko
ohné vykopejte jamu Sirokou 30 cm a hlubokou 60 cm. Pak si
opatite desti¢ku z tvrdého dieva dlouhou 30 cm a Sirokou
15—20 cm. Na této desti¢ce rybu olistéte a ovaZte travou,
sitim, kurou nebo kofinky — ovirtite jimi rybu tak husté, aby
mezi vlakny nebyly vétsf odstupy nez 2,5 cm. Nebo misto
toho uplette ze siti nebo ze smrkovych kofinki maly plochy
kosiek, priklopte jim rybu a privaZte ji k desti¢ce. K tomuto
ucelu nepouZivejte borovic ani jiného pryskyri¢natého dieva,
ryba by od ného dostala nedobrou ptichut.

___ S
AN = = T ] slan

Kemnt pec  Otdlivy rofefi Peclent hada z chlebového tésta
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Kdyz jsou kameny rozpileny do Cervena, nakoulejte jich
do jamy tolik, aby byla ze tfi étvrtin zaplnéna. Na né polozte
vrstvu malych studenych kament a tu pokryjte vrstvou
travy. Na ni pak poloZte pfivizanou rybu prkénkem vzhiru.
To vSechno pokryjte silnou vrstvou éerstvé travy a na ni dejte
pét aZ sedm centimetrd hlfny. Na jedné strané udélejte maly
otvor a do ného nalejte védro vody. Potom otvor uzaviete,
viechno neprody$né pokryjte a nechte pil hodiny az hodinu
v klidu. Pak opatrné tuto zemnf{ pec otevite a pfi tom da-
vejte pozor, aby se hlina nedostala k rybé. Obratte prkénko
a odstrarite ovinuta vldkna. Uvidite, Ze je ryba krasné uvafena.

Vareni brambor timto zplsobem trvd tfikrat tak dlouho.

PECENI. Rybu, zvéfinu nebo slaninu snadno upeceme,
kdyZ rozd€ldme prudky oheri, pak uhliky vyrovname do ploché
hrani¢ky, mavnutfm klobouku nebo prkénka odfoukneme
svrchu popel a poloZime maso pifmo na zhavé uhliky. Za par
minut je upedené. Obréitime je hiilkou a celd operace rychle
konéf.

OPEK ANI CHLEBA je docela snadné; utizneme si ze silné-
ho zeleného dieva vétvicku s vidlicf a pridrzime ji chléb nad
ohném.

PECENI NA ROZNI. Dobry rozen udélame z kusu syrové
vétve zakon&ené dole vidlicf, na niZ povésime maso. Do na-
Stipnuté vétve blizko vriku vsuneme §iroké drevéné ,kiidlo*
a §pi¢ku vétve zavésime na silny provaz. Proud vzduchu se
opira do kifdla, obraci maso a natalf provaz, aZ je uplné
zkrouceny; pak se provaz za¢ne roztacet, ale diky vaze masa
piekona mrtvy bod a natadi se setrvadnosti na druhou stranu
atd. Tento druh roZné je vyhodny zejména za vétru.

CHLEBOVE PLACKY. Nejtéz$i zkougkou je vyroba chleba
bez nadob. Nékdo vykope v zemi jamku a vyloZi ji impregno-
vanym platnem. Vétsina starych zkusenych osadnikii vSak po-
uzije horni vrstvy mouky pfimo v pytli. Jen nahofe pytel do-
§iroka oteviou a mouku v ném uhladi, jako kdyby byla na
panvi.

Chcete-li upéci bochnik chleba, dejte &ajovou 1Zzicku prasku
do petiva zhruba na pullitr mouky, ptidejte 1Zicku masla nebo
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tuku a trochu soli. Smichejte je dohromady, pak vezméte
maly $alek studené vody a zpracujte ji spolu s piipravenou
moukou. Mouka vespod zistane nedotéend. Tésto dukladné
propracujte a pak z ného muzete udélat ,,hada‘ nebo chle-
bové placky.

HAD. Utiznéte hladkou hulku s kulatym prafezem, silnou
pét aZ sedm centimetri a metr dlouhou, jeden konec ofezte
do $picky a zapichnéte Sikmo do zemé u ohné na misté, kde
je o néco vét§l zar, nez snese vaSe ruka. Uvilejte z tésta
dlouhy véletek a navirite ho hadovité na halku. Vidy po de-
seti minutdch oto&te hilku v jamce tak, aby Zir pasobil
na tésto z jiné strany. Za pul hodiny bude chléb upecen
dohnéda.

PLACKY. Vyhledejte Siroky, plochy, tenky kdmen. Zahfejte
jej v ohni natolik, abyste na néj nemohli séhnout rukou. Pak
jej Listé omette, nadélejte z tésta placky silné asi 12 mm a velké
8 cm, poloZte je na plochy kdmen, kamen opiete u ohné co
nejiikméji, ale aby z ného placky nespadly, a opékejte placky
tak dlouho, dokud nebudou celé svétle hnédé.

PECENI V BLATE. Tohoto zplisobu se pouziva k tpravé
ryb a zvéfiny. Dokonale je olistéte, obalte vrstvou blita silnou
nejméné 2,5 cm, zahrabte je do popela a udrzujte nad nimi
tficet aZ Sedesdt minut vydatny oheri podle toho, jak velkou
rybu nebo jak velky kus masa peéete.

Brambory muzZete péci pfimo v ¢istém popelu. Trva to déle
neZ pecen{ masa.

LATRINA

KaZdy maly tdbor nebo kazda skupina stand ve velkém
tabofe musi mit latrinu. Pro maly kratkodoby tdbor sta&i vy-
kopat jamu Sirokou asi 30 cm a zastinénou ze viech stran kio-
vinami nebo platénou sténou. Jimu udélame tak tizkou proto,
abychom se pfes ni mohli rozkrodit. Po kazdém pouziti do ni
hodime lopatku suché hliny.

Na velkém tabofe viak je nutna dievénd polni latrina. Je to

113



fada sedatek s poklopy nad dlouhym pfikopem, na jehoZ dné
lezf vrstva nehaSeného vapna. Dievénd konstrukce je zahra-
zena tak, aby se nemohly dovniti dostat mouchy. Sedatkové
otvory jsou uzavieny piiklopem. Po kazdém pouZitf vhodime
dovniti lopatku vapna.

POSTELE

Taborové postel byva ze viech vécf nejeastéji udélana $patné
a piitom je to nejsnadnéjdf véc, kdyz tlovék vi, jak na to.
Pohodli v noci je ze vieho nejdulezitéjst.

V kazdé sportovni prodejné muzete vidét rizné druhy skla-
dacich posteli a spacich pytld, a to ukazuje, jak je dilezité
spdt v suchu a v teple.

Nejprostsf typ zalesacké postele je i nejstardf; dva pary po-
kryvek a nepromokava plach-
ta na p€kné narovnanych jeh-

— g licnatych vétvickdch, suchém
COCE g listf nebo suché travé. Nejlepsi
. zpusob kladenf vétvicek ukazu-
je obrazek. Dokonalou izolaci
tvoff pogumované plitno nebo
! igelitova folie.

4 i V nasich lesich nemtZeme
lamat zelené vétvitky viude,
ale jen tam, kde tfm nezpusobi-

‘ ’ me Zzadnou $kodu. Postel z vétvi
se také neda prenaSet a délat
ey — ji na kazdém tdbofiiti znova

L & TRty znamend velkou ztratu &asu.

{ Spactho pytle jsem uz dédvno
pfestal pouzivat. Je v ném $pat-
né vétrani a tézko ho lze pfi-

W’ zpusobit riznym tepelnym po-
méruam.
Ldlesdckd postel z vétvs Idealn{ tabornickélizko, leh-
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ké a pohodlné a z prirodniho materidlu, je indidnska postel
z vrbovych proutkl (jeji popis najdete na strané 22).

PRISTRESEK Z PRIRODNIHO MATERIALU

Maite-li k dispozici dostatek smrkovych nebo jedlovych vétvi
na pokryti stfechy, zhotovite snadno ,,opérny pristiesek‘. Jeho
zakladem je tytkova kostra svazana smrkovymi kofinky nebo
zelenou jilmovou kirou.

Zac¢néte zdola a pokryjte kostru vétvemi s Cerstvym jehli-
¢im, dlouhymi padeséat az sedmdesat pét centimetri. Kazdou
upevnéte k ty¢im tak, jak ukazuje obrazek D.

Pristiesek z prirodniho materidlu
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Mite-li ndhodou spoustu bfezové kiry, je to je§té jedno-
dussf. Nareite co nejvétsi platy brezové kiry a vsuiite fadu
téchto platd doli na kostru, hnédou stranou vzhiru. Plity
nechte pies sebe nahotfe i dole presahovat, nekladte je tedy
vedle sebe, jako se to dél4 s Sindely. Hornf fada nékdy vyzaduje
zvlastni upeviiovact tyce, které stladi platy kiry dola (XX na
obr. B). Tyto tyc¢e jsou na konci privazany ke konciim ty&f,
jez jsou pod nimi.

Utzivate-li travy nebo sitf, svazujte je do snopkd a kladte
je jako dosky. Travnaté snopky se nékdy ptivazuji samostatné
k hornfm &astem ty¢f koffnkem nebo prouzkem kiry.

Mate-li po ruce dostatek hliny, muZete udélat prvotiidnf
hlinénou stfechu. Postavte obzvlast pevnou kostru, upevnéte
na ni ty¢e napff¢ tak husté vedle sebe, aby se vzajemné do-
tykaly. Na né pak nakladte nékolikacentimetrovou vrstvu tra-
vy a vechno pak pokryjte pevné udusanou hlinou.

U vsech druht pfistfeski mohou byt bo¢ni strany uzavieny
stejnym materidlem, z néhoZ byla zhotovena stiecha.

Oher rozdélany venku proméni ptistfeSek v ttulné obydli.

Mate-li naspéch a stavite-li jen hrubou kostru, nemusite
ty¢e svazovat. Nechte na dvou zakladnich tyéich neosekané
konecky vétvi, budou pridrZovat pi{¢né nakladené tyle. Tento
zpusob vyhovuje pfi stavbé stfechy z hliny nebo z vétvi, ale
nenf vhodny pro stfechu z platd biezové kiry nebo jinych
druh pfirodnich Sindeld.

STAVBA PREHRADKY

KdyzZ jsem byl jesté kluk, neméli jsme se kde koupat, ale
na pozemcich na§i farmy tekl maly potok. Spolu se svymi
dvéma priteli jsem na ném postavil koupalisté — piehradili
jsme potok a vyhloubili koryto nad hrézi.

Nejdiiv jsme potiebovali dvé klady tak dlouhé, aby sahaly
od jednoho biehu ke druhému. Odtahli jsme je na vybrané
misto potahem a upevnili je vedle sebe v metrovém odstupu.
Mezi klady jsme zasadili dvé fady silnych kiald, kazdou fadu

116



Stavba prehrddky

tésné k jedné kladé, a nechali jsme v nich volny pratokovy
otvor (na obrazku vlevo), aby méla voda kudy odtékat, dokud
nebude hraz dokondena.

Prostor mezi kily jsme pak zaplnili materidlem nakopanym
v koryté nad hrazi. Pevné jsme ho udusali a nahoru nakladli
ploché kameny.

Nakonec jsme uzavieli pratok kaly a hlfnou jako ostatnf
¢asti hraze a pres noc se koupali§té naplnilo vodou. Druhého
dne zrina padal maly proud z hrize na niZ§im misté, které
jsme tam nechali jako piepad (na obrazku vprostted). Na
koupalisti bylo asi 120 cm vody a mnozi na$i kamaradi se
tam naudili plavat. (Tetkovana ¢ara nahofe oznaduje vriek
piehrady po dokonceni.)

JAK SI UDELAME TOTEM

Totem je znak ¢lovéka, skupiny lidi, zvifete nebo néjaké
ideje. Je to snad nejstar$i forma podpisu, jaké kdy clovek
uzival. Nejvy$§im vyvojovym stupném totemu jc heraldika.

Nejlepsf navrh totemu umi vypracovat zku$eny vytvarnik-
navrhafr. Vétsina z nas viak dokdze udélat dost dobry totem,
jestliZze budeme zachovavat urtita pravidla.

1. Totem je symbol, nikoli portrét.
2. Nejprostsi tvary jsou nejlepsi.
3. Kazda snaha o fotograficky realismus je napfed odsouzena

k nezdaru.
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4. Krisu dodaji totemu hlavné krasné barvy.

5. Tisk nebo pismena jsou vidy o$klivé. Pokud to jde, uplné
se jim vyhnéte.

6. Vysttihejte se vnéjskovosti a pii vyrobé neuZivejte stroje —
urcitad nedokonalost ruénf prace je vidycky lepsi.

7. Totem mé obvykle vynikat veéer nebo na temném pozadf.

Proto by mél mft svétlé barvy nebo svétly podklad.

Nagim G¢elum slouZf dva hlavni druhy totemu: Obrysovy
tvar vyfezany ze di‘eva nebo jiného materidlu a symbol na §ti-
tu. M4-li mft tmavé barvy, radéji jej umistime na §tit. Bude-li
to néco svétlého, je vyhodnéjsi obrysovy tvar.

Neékteré sloZitéjif tvary, napiiklad blesk nebo hada, mazeme
stézi udélat jako siluety; ty musi byt umfstény na Stitu.

Stit by mél mit v priméru asi 30—35 cm. Na dokon¢eném
§titu by mély byt viude stopy noZe, nikdy stopy pily. Mate-
maticky pfesny kruh vyfezany lupenkovou pilou a ostry na
okrajich je vidycky oSklivy; okraje sefiznéte.

Kul, na ktery §tit pfipevnime, by mél byt asi 180—210 cm
vysoky, aby totem visel nad hlavami lidf. Nikdy by to neméla
byt koupend, tovarné obrobena nidsada od kostéte, rovna jako
podle pravitka a fezana pres léta, jak to nékdy vidame — ale

° S

Bild volavka Mui m hore Bily bizon 3:11’ II'S.KC

SIOL &=

Rudrbohove ey vik Led%acek ?anter

Ukdzky totemil
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skute¢ny kminek ufiznuty v lese, pokud mozno rovny, s hladce
osekanymi suky a vétvickami, na némz jsou vsak vidét malé
nerovnosti a rozdily v sile, které nam fikaji, Ze to je skuteny
pevny kul.

Jako ukazky téchto dvou typu pfipojuji fadu totemu s ob-
rysovym tvarem a se §titem. Viimnéte si, Ze bily bizon, bila
volavka nebo bila liska jsou nejlepsi jen v silueté, ale v jinych
barvich nejlépe vyniknou na bilém §titu. Jde hlavné o to,
aby byly dobfe viditelné v slabém svétle taborového ohné
na pozadf temného lesa.

SVETLO

Malou lou¢ udélame rychle ze svitku bfezové kury, z bo-
rového suku nebo z nékolika oditépku borovych korfinkl za-
sazenych do nastipnutého kousku syrového dieva.

LOVCOVA LAMPICKA

Dobré, stélé svétlo da kousek baviny nebo stoeny hadrik
ponoieny do musle naplnéné olejem nebo rozpusténym tu-
kem. Tuto lampi¢ku snadno zlep$ime tfm, Ze protahneme
bavinény knot otvorem v tenkém plochém kameni, ktery je
zasazen do tuku a udrZuje knot ve svislé poloze.

Lampicku dél zlepsime, kdyZ pouZijeme misto musle ple-
chovky. Ziska tak véts{ pevnost a bude vydavat vic svétla.
Tento druh lampiZky je hodné roziifen a ma vielijaka jména,
jako napf. §térbinovéa lampicka, lovcova lampicka atd.

Chcete-li za lovcovu lampi¢ku ziskat orli péro, musite ji
celou zhotovit jen z pfirodniho materidlu a pii vyrobé nesmite
pouzit zddného koupeného nastroje.

Néktetf lidé namitali, Ze to je dnes nemozné a nespravné.
»Jak seZenete olej do lampicky,* ptali se, ,,i kdyZ ho potre-
bujete jen malou 1Zi¢ku?

Na to mohu odpovédét: Kazdy ptak, ¢tvernoZec i kazdd
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ryba majf v sobé tuk a snadno ho ziskite nékterym z obvyklych
zpusobl, které dobie znajf kucharky — bud maso vafite a
sbfrate tuk, jenz vyplave nahoru, nebo je zvolna peete na
dvou hilkach poloZenych napii¢ pres panev, do niz odkapava
horky tuk. Ryba nebo vridna viam tak poskytnou dost tuku
pro velkou lampitku.

Nekolik druhit lampicek

Dobry zalesak viak nechce obétovat ani tyto tvory pochybné
rcputaci, a tak sném rozhodl, Ze se smi pouZit jakéhokoli
zviteciho nebo rostlinného ruku, ktery najdeme doma, nesmi
to viak byt parafin ani nic podobného.

Nejprost§i nddobku na olej ziskdme ze Skeble a prirodni
plovéacek zhotovime z malé kebli¢ky, v niZ udélame otvor.

»Ale jak mame udélat otvor,“ vykiikne novacek, ,kdyz
jsou zakazany vSechny néstroje?‘ Docela snadno. Ttete Skeb-
licku nejhlubsi ¢asti dna o plochy, ale hodné drsny kdmen.
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Za nékolik minut prodfete malou dirku, kterou snadno zvétsite
nebo upravite tim, Ze v nf budete otalet ostry pazourkovy hrot.

ZALESACKA LUCERNA

Neni-li po ruce nic lepsiho, muzete vyrobit zalesickou
lucernu z plechovky od konzervy. Ve dné udélejte velky otvor
pro svi¢ku a do bo¢ni stény prorazte mnoZstvi mensich otvord,
pokud mozno zevnitt. Méte-li drat na drzadlo, tim 1épe. Jestli-
Ze drit nemate, mizete drZet lucernu za dno. Tato lucerna
dava dost svétla a ve vétru nezhasne. Chcete-li ji postavit,
musfte vyhloubit v zemi dulek pro svi¢ku; na stole pod ni
podloZte dva $pali¢ky.

Dalsi druh mi popsal Hamlin Garland ve svém nedivném
dopise.

,,Pokud jde o zdokonalené osvétlovaci zdroje v tibote, se-
znamil jsem se letos v 1été s jednim ,zlepSovackem'. Navstivili
jsme spolu s lesikem jednoho zlatokopa, ktery bydlel asi mili
od naseho tdbora. Setmélo se, byla tma jako v pytli, a kdyz
jsme se vydali na cestu domu, nebyli jsme s tosledovat pésinu.
Foukal vitr a zdpalky nam ne-
byly skoro k nilemu. Vratili
jsme se tedy do srubu. Lesak se-
bral starou plechovku od rajské
§tavy, prorazil v bo¢nf sténé di-
ru, prostréil tou dirou svitku,
zapalil ji a uchopil plechovku
za vi¢ko odehnuté od plechov-
ky. Byla z toho chrinéna lucer-
na, vrhala svétlo kuptedu jako
maly svétlomet a vitr na ni ne-
mél vibec Zadny vliv. Vite pie-
ce, Ze uz taborim tficet let, ale
tohle byla pro mne novinka.
Mozna Ze to bude novinka i pro
vas,*
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Jinou takovou lampu, ktera dava lepsi svétlo, udélite z oby-
Cejné bilé tiictvrtélitrové lahve. Dukladné ji zahfejte na ohni,
pak ji ponoite dolnf ¢asti do studené vody a dno praskne.
Svitku zasadfte do hrdla, hrdlo zapustite do zemé a plamen
bude chranén sklem.

NUZ A SEKYRK A

Kdyby mne vysadili na ostrové nebo ponechali samotného
v divo¢iné a smél bych si vybrat jedinou zbrafi, vzal bych si
dobry ntz. Kdybych si smél vybrat dvé véci, ta druha by
byla sekyrka.

S témito dvéma nastroji si ¢lovék mize udélat vétdinu véci,
které potfebuje k opatrovan{ jidla a k vybudovéni ptistfesi.

Severnim Indidniim se v zachazen{ s noZem nevyrovna asi
nikdo na svété. UZivajf zvlastntho zahnutého noZe, kterému
se Tika krivak. Vyrabéjf ho ze starého pilniku, u §pi¢ky ohnu-
tého, kterym lze fezat uzky Zlabek. Timto nozem délaji Ci-
pevajové luky, Sipy, pasti, snéZnice, kdnoe a teepee, ale i odév
a viechno ostatni vybaven{. Dobry kfivédk proto znamena pro
pilného Indidna dobry vstup do Zivota.

PRAVIDLA PRO UZIVANI NOZE

Kdyz fezete, stale si myslete, Ze se vam v priStim okamziku
nliZ smekne, a zafidte to tak, aby se vam nic nemohlo stat,
i kdyby se skute¢né smekl.

Proto uéime zalate¢nfka fezat od sebe, ale ani to neni
vzdy bezpe¢né. Lidé, ktefi dovedou s nozem zachazet nejlépe
— krom¢ jinych i severni Indidni, podkovari a kolafi — feZou
smérem k sobé& rukou obracenou dlanf vzhiiru. Cepel noze je
z boku na mali¢ku, paZze pracuje tahem misto tlakem a vyviji
tak vétsi sflu a l1épe néstroj ovlada. Jisté viak je, Ze nikdy ne-
smite Tezat smérem k ruce, ktera dfevo drzi.

Nuz udriujte stale ostry. Kdo ma tupy niz, dokazuje tfm,
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zc je zelendl; ostry niZz je znakem zkuSeného zilesdka.

Mate-li mit nazZ stale ostry, musi byt z dobré ocele a musite
ho umét nabrousit. Dobrou ¢epel ziskdte jedinym zpusobem—
vyberete si dobrou znatku noze a zaplatite za néj slu$nou
cenu. Vielijak zdobené noZe s nékolika Zelfzky a s vyvrtkou
jsou malokdy z dobré occle.

Stat{ zalesaci davaji prednost nozi se svétlou stienkou, nebot
sc lépe hleda, kdyZ spadne na zem nebo do vody.

Ostii nedokazete udrZet v dobrém stavu, pokud nebudete
noZe pouzfvat jen k fezdn{ do dreva. Nefezte s nim do hiebiku,
do kovu ani do sukd mékkého dieva (zejména ne do suki
kanadské jedle).

Nikdy nestrkejte ¢epel do ohné. NuzZ tak zakalite a pokazite.

Neznehodnocujte sviij niZ tim, Ze ho pouzijete jako kladiv-
ka, klinku, $roubovéku nebo pacidla.

Noste s sebou maly brousek nebo pilnicek, abyste mohli nuz
stale udrzovat v dobrém stavu.

Ma3 smysl nosit jen zaviraci kapesni{ naz. Lovecky ntz —
dyka — md dnes uZ maly vyznam a nestoji za to se s nim tahat.

Kdo umi vyrobit pil tuctu podpalovatt za sebou, prokaze
tim, Ze dovede dobfe zachdzet s nozem. Podpaloval ¢&ili
»jezek (viz obrazek) je halka z mékkého dieva silnd asi
25 mm, dlouha 15 aZz 20 cm, roziezana do tenkych tfisek,
které drzi pohromadé. Na jednom konci zistava v celku, na
druhém konci je roziezana na tiisky. Podpaloval dokazete
udélat, jen kdyZ méte ostry, silny ntiz, dobfe vybrany kousek
mékkého dieva bez sukii a pevnou ruku. Je-li dfevo dobré,
nesmi z dokonalého podpalovade odpadnout jedina tfiska.

Vyroba podpalovace z vétve
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JAK SE ZACHARZI SE SEKYRKOU

Dobry tabornik se pozna podle sekyrky. Jestlize ji ma vzdy
ostrou a na cestach pripeviiuje na jejf ostii chrani¢, vyzna se
dobfe ve svém femesle.

Vétsinu pravidel pro uZivanf noze lze uplatnit i u sekyrky.

Nikdy se nepokousejte sekyrkou rozbft kimen ani ji neza- .
razejte do klady tudery jiné sekyrky nebo néjakého kovového
predmétu. Je-li skute¢né tfeba zaseknout sekyrku hloubéji, po-
uzijte dfevéné palice, napfiklad kdyZ chcete rozstipnout polinko.

Chcete-li osekat kolik do 3picky, udélejte $picku jehlano-
vitou, odseknéte nejdiiv stranu 1, pak stranu 3, stranu 2 a
stranu 4. Nakonec tedy bude mit $picka vSude CEtvercovy
prufez.

Tébornik, ktery hazi sekyrku, aby se presvéd¢il, zda ji do-
kaze zaseknout do stromu, prozrazuje naprostou nezkusenost.
Nutné to konéiva vystipnutim ostii, zlomenim topurka a po-
$kozenim strom a hrozi tu i velké nebezpedi vazného trazu.

JAK SE ZACHARZI S DREVORUBECKOU
SEKEROU

Myslim, Ze dfevorubecka sekera by mohla byt znakem
Ameriky, nebot byla ptivodné odlita z nejlepsiho kovu, jaky
byla schopna Evropa dodat, a spojena s toptirkem z nejlepsiho,
nejpevnéj§iho materidlu vyrostlého v Americe. A tak se
stala nejlep$im néstrojem, jakym se kdy ohénél ¢lovék pii boji
s divo¢inou.

Vétdina pokynl pro uzivani sekyrky plati i pro zachazeni
s drevorubeckou sekerou. Sekerou se vSak hlavné porazeji
stromy a $tipaji klady.

Mite-li porazit sekerou velky strom, vy¢istéte nejdiiv okolni
prostor, abyste méli pevnou oporu pro nohy a aby nikde
nezlistala Zddna vétev, o kterou by se mohla zachytit sekera
pii rozmachu. Pak zagnéte vysekdnim zaseku A (viz obrazek)
ve vhodné vysi na té strané, kam chcete strom skacet.
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Potom odsekavejte velké $tépiny B A a miite sekerou do B.
Pokracujte v tom tak dlouho, dokud nedosihnete mista G D.
Pak prestarite a vysekejte zasek E. Pokracujte znovu v sekanf
v C D, aZ strom padne.

Zasek E se nikdy nedéla ve stejné vysi jako D nebo niz,
protoZe by se silny konec kmene mohl vymritit zpatky, az
bude strom padat, a dfevorubce zabit. Kousek kmene, ktery
zustane mezi E a D, zabraiiuje také stromu padnout nesprav-

Pordtent stromil a piesekdvdni klddy
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nym smérem. Pokud moc nezilezf na tom, kterym smérem
strom padne, zasek se déla mnohem niZe.

Jestlize je strom zna¢né naklonén nevhodnym smérem,
muzete jeho pdd usmérnit pomocf pruznych ty¢i. Napf. strom
F je naklonén k vychodu, ale silnd podpéra zasazena v G
usmérnf jeho pad k jihu, budete-li sekat prevazné na jiZnf
strané a poslednf nechate nepreseknutd vldkna, ktera bézf
vychodozapadnim smérem a funguji jako ,,zavés®.

Tento zavés je nékdy velmi dulezity. Strom muZe mit
v ¢asti H tendenci padnout smérem k I, ale uhel zavésu ho
celkem snadno usmérn{ k J, nefouka-li vitr a neni-li strom
prespiili§ naklonén.

Jind dobfe znamd pomucka je pruzna ty¢. Abyste zajistili,
ze strom K padnc smérem k L, pouZijte pruiné tyée M, co
nejdelsf a nejté¢zsi, zaklinite ji a ohnéte tak, aby tlacila na po-
razeny strom. V nckterych prfpadech se nasazuje nékolik ta-
kovych ty¢i. Dvé ty¢e vyvinou pochopitelné dvojnasobny tlak,
akdyzstrom podsekavate nastrané L, ty¢e jej tladi timsmérem.

V dobéach mého détstvi to byly vSeobecné zniamé drevo-
rubecké praktiky, ale dnes se vét§inou nahrazujf pilou. Nejdriv
se udéla do kmene zasek v N, pak se fcZe pilou v O tak dlouho,
aZ se mohou za pilu zardzet velké Zclezné kliny postupné tak,
jak pila pronikd do kmecne. Kmen se pak nevyhnutelné musf
skdcet smérem k N, obvykle v pravém uhlu k zafezu pily.

Zdatny dievorubec dovede porazit strom s takovou piesnostf
do vytleného sméru, Ze padajici kmen zarazi do zemé cilovy
kolik.

Zkueny dievorubec umfi porazit sekerou za minutu kmen
silny v praméru 15 cm.

KdyZ porazite mlady kminek, usnadnitc si praci tim, Ze ho
ohnete a pak ho obvykle odscknete jedinym uderem ostfi
do mista ohybu, actkoli jinak byste sc muscli rozmichnout
treba desetkrat.

Chce-li dievorubec presckat velkou kladu na zemi, postavi
se na ni a seka mezi své doSiroka rozkro¢ené nohy. Na kazdé
strané sekd jen do poloviny a oba zaseky vede pfesné kolmo
proti sob& (P Q). Kdyby délal jeden zésck jako v R, dalo by
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mu to dvojndsobnou préci, protoZe by muscl odsekat dvojna-
sobné mnozstvi dieva.

Chcete-li preseknout mensf kladu, jc to snadnéjsi, stojite-li
na zemi a sekdte do hornf ¢asti kmence. Kdyz se prosekate do
poloviny, zpola kmen ototite a zatnete sekat z druhé strany,

TABOROVY STAV A ROHOZE Z TRAVY

Na tédborovém stavu tkdme predevS§im postelové rohoZe
z travy, sldmy, sena nebo — a to je nejlepsi material — z rakosf
a orobince. Stav délam takto (obrazek):

Devadesaticentimetrovou pfi¢nou ty¢ A upevnim k mensi-
mu stromu a 210 cm od nf zatlu¢u do zemé pét rovnych kuala
ve dvaceticentimetrovych odstupech tak, aby vy¢nivaly nad
zem 90 cm.

Ke kazdému kilu uvazu pevny provaz a vedu ho k ty¢i A,
viech pét provazl rovnobézné. Pak mezi provazy na tydi A
upevnim po jednom dal$im provazu (celkem ¢&tyii) a jejich
druhy konec uvazu k volné ty¢i B.

aw = com Q...,..‘.
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Tdboroyy stav
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Jeden &lovék zvedne volnou ty¢ B nahoru a druhy pfitlad
dlouhy chomd¢ travy do rohu C. Pak se volna ty¢ B spusti
do bodu D a priloZi se dalii svazek travy nebo rakosi zdola
na provazy uvazané ke kalim. Tak svazky klademe sti{davé
shora a zdola, az ma rohoZ pozadovanou délku. Pak provazy
svaZeme, obé tyle odstranime, a kdyz rohoZ vyschne, je z ni
dobri postel. Jestlize vyrobime rohoz navic k prouténé posteli,
budeme spat Gplné prepychové; a presto neporusime zalesacké
zésady, protoze jsme pouzili pifrodniho materidlu.

TABOROVE HRABE

Téborové hrabé se délaji z vidlic dubovych, bukovych a
habrovych vétvi nebo i z jiného tvrditho difeva. Ufiznéte na-
sadu silnou v priméru asi 25 mm (B C), dlouhou 120 cm.
Jejt tvar ukazujec obrazek. V misté oznaeném A ji z obou
stran sefiznéte naplocho a provrtejte. Pak ufiznéte deset vétvi
takového tvaru, jaky ukazuje na obrazku kresba D E. Kazda
by méla byt dlouhd asi 50 cm. Na konci E je setiznéte naplocho
a provrtejte. Pak je spojte dohromady — 5 na kazdé strané

Tdborové hrdabé
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nasady (F) — dlouhym hicbikem nebo silnym dratem, ktery
provléknete vemi otvory; pak je svaite provazem. Pravidel-
nych mezer dosdhnete tim, Ze povedete provaz stifdavé nad
a pod vétvemi. Jesté zaspicatte konce zubh a hrabé jsou hotové.

TABOROVE KOSTE

Kojté muzete udélat dvéma zpusoby. Predevsim z prouti.
To je docela snadné. Ufiznéte nisadu silnou asi 25 mm a
upravte ji tak, jak ukazuje na obrazku ¢ist A B C. Privazte
k ni brezové nebo jiné tenké prouti, postupné jednu vrstvu
za druhou, aZ bude kosté dostate¢né silné jako na D E. Pak je
v misté F znovu ovaZte provazem. Tim kosté spojite a pevné
piivazete k nasadé. Pre¢nivajici konecky prouti osckejte a
kosté je hotovo.

Jinému druhu se 1ka ,,zalesické kosté*“. Obvykle se vyrabi
z buku nebo z ofe$dku. Nejlepsi je 120 cm dlouhy dil zeleného
kminku, silného 10 cm. Odf{zneme z ného tifsky dlouhé 45 cm,
ale neoddélime je Uplné, v misté oznaceném J zistanou spo-

Tdborové kosté
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jeny s kminkem. KazZdou tifsku ohneme zpét pres konec; az
jich bude dost silnd otypka, ovazeme je provazem (K). Pak
ztenéime zbytek nasady (L M). Potom kosté nechime jesté
trochu proschnout.

ROZDELAVANI OHNE TRENIM DREV

Roznitil jsem uZ aspoit tisickrat ohen tfenim dfev a provedl
jsem nejméné pét set rdznych pokusi. Pokud vim, mij vlastnf
rekord — 31 vtefin, které uplynuly od uchopeni pomtcek az
po vyslehnut{ plaminkid — je svétovy rekord. Mohu tedy s na-
prostou jistotou slibit, Ze kazdému, kdo bude postupovat podle
nasledujictho popisu, se docela jisté podaii rozdélat ohen tie-
nim dfev.

Vezméte kus suchého, zdravého dieva z baliamové jedle
(nebo dfevo modtinové, smrkové, lipové, jilmové — podle
moznosti) a vyrobte z ného vieteno a ohriové prkénko.

Vieteno by nemélo byt v praméru silnéjsi nez 16 mm a delsf
nez 30—37 cm. Cim je del3i, tim je prace s nim naméahavéji.
Hromadka prachu nemusi byt néjak zvlast velikd, aby v nf
byla zZhava jiskra. Jestlize ma vieteno v priméru 16 mm, je
dokonale rovné a pékné se na konci uzf, bude se hladce otacet
a jiskru zfskate velmi rychle. Vieteno musite drZet svisle a
pevné rukou, kterou se opirate o holennf kost. K luku vieteno
upevnéte tak, aby otko bylo na vnéj§i strané feminku, na
opalné strané, nez je prut. Potom se vieteno nedie o luk.

Ohiiové prkénko ma byt asi 5 cm Siroké, 15—20 cm dlouhé
a 16 mm silné. Do tohoto prkénka udélejte na jedné strané
klinovy zatez hluboky asi 12 mm. Blizko vnitiniho konce z4-
fezu, asi 25 mm od okraje, vydlabejte do povrchu prkénka
malou jamku, jak ukazuje na obrdzku ¢ast b.

Zatez by mél byt na spodnf strané prkénka $ir§f neZ na
horn{ strané a pti pohledu z boku dole §ir3i nez nahote. Cim
je zafez uzsf, tim je lepsf, musi v§ak umoznovat, aby prach
padal dola. Zatez by mél byt takovy, aby i po ,,vrtén{* vedla
z bo¢nf strany dilku do jeho stfedu jen mali¢kd Stérbinka,
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Ndtadt k rozdéldvdni ohné trentm drev

kudy by mohl propadévat prach. Dfevo mus{ byt hladké, jinak
na ném muze jiskra ulpét a nepropadne doli. Zjistil jsem,
Ze je lepsi, kdyZ mam zafez pifmo proti sobé nez na té strané
prkénka, kterd je ode mne odvracena. Viiml jsem si, Ze lidé
vieteno obvykle naklanéjf Sikmo, tfm je tlatf k okraji dulku,
az vyklouzne ven. Zpravidla je 1épe zadft dlabat dilek pod
zafezem a pak prohloubit zafez tak, aby se spojil s dulkem.

Jako troudu pouzijte chomade jemné, mékké, naprosto
suché travy smichané s tenkymi listky bfezové kury.

Luk zhotovte z jakékoli pruzné hulky dlouhé 60 cm, k nfz
uvazete koZeny feminek (c).

Koneéné potrebujete hlavicku s dalkem. Tuto drobnost 1ze
zfskat riznym zpisobem. Nékdy uzivim borového nebo jedlo-
vého suku, v némz vydlabu $pi¢kou noze dilek hluboky 6 mm.
Ale je vyhodné mit hlavi¢ku z hladkého tvrdého kamene nebo
z mramoru zasazeného do dieva, z kamene nebo mramoru
s hladkym okrouhlym dualkem $irokym v praméru 10 mm a
hlubokym 10 mm. Nejvic jsem pouzival hlavitky zhotovené
jednfm Eskymakem. Cést (d) na obrazku ukazuje hlavitku pii
pohledu zdola.

Dulek v mékéim kameni musi byt dost velky a hluboky,
aby se jim dala udrzet hotejsf §pitka vietena a nevyskakovala
z ného. Hlavi¢cku bychom neméli drzet v prstech, ale pridrzo-
vat ji dlanf. Nikdy nedélejte slabymi svaly to, co mizete délat
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silnymi. Mnozi lidé neopirajf pést o holen, ale nechavajf ji
volné kymacet ve vzduchu.

Noha se opird o zem blizko vietena, vaha je prenesena
na piednf ¢ast chodidla, pata lehce nadzvednuta, takZe mi-
Zete regulovat tlak tfm, Ze ji posunete vy§ nebo niz.

A ted uZ muzZete zalft rozdéldvat oher.

Pod zarez na ohiiovém prkénku poloZte tenkou hoblinu.
KozZeny feminek luku oviiite jednou kolem vietena; feminek
by ted mél byt uplné napjaty. Vsuiite vieteno dolnf §pickou
do dilku na prkénku a na horni $pi¢ku piiloZte dilkem hla-
vi¢ku, kterou drzite v levé ruce (jak ukazuje dalif obrazek).
Levou pést oprete o holeri levé nohy a chodidlem této nohy
pridrite ohnové prkénko. Pak zacnéte vytrvale pohybovat
lukem ve vodorovné roviné sem a tam a vyuzivejte plné jeho
délky. Vieteno se tak zatne otadet v jamce. Zakratko se do ni
zavrtd a z vydieného prachu se za¢ne koufit. Kdyz uz stoupa
z rostouci kupky ¢erného prasku velky sloup dymu, poznéte,
Ze je uvnitf jiskra. Opatrné zvednéte prkénko a prasek, z né-
hoz se kourf, ponechte na hobliné. Ovivejte jej tak dlouho, az

Rozdéldvdnt ohné trenim dfeo
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se objevi zhavy bod. Pak lehounce pfilozte chomé¢ troudu
na jiskru; zvednéte hoblinu do vhodné vysky a foukejte, dokud
se nerozhofi plamenem.

Zéatez musi sahat do stfedu ohtiového dulku.

Vieteno musite drZet stile ve svislé poloze a to dokédZete
jen tak, Ze opfete levou pést o levou holeii a poloZite prkénko
na pevny podklad.

Za&néte pomalu a lehce, a kdyzZ se objevi kout, silné pfitlatte
a zrychlete pohyb lukem.

Jakmile ziskate jiskru a chcete dit nohu z prkénka, pfi-
drite prkénko levou rukou a klepnéte na né pravou rukou
(aby se uvolnily zhavé kousky prachu, které se snad zachytily
v zafezu) a teprve pak prkénko zvednéte. Kdyz kladete na
zhavy bod troud, pfiloZte ho zezadu a po stranach, abyste
jiskru neodfoukli.

Jestlize se vim nepodafii rozdélat oher, neridili jste se presné
timto navodem.

JALESACKE KNOFLIKY

Kdyz ¢lovék ztrati nebo potiebuje knoflik v pustiné, snadno
si ho udéld z kaZe. PouZije k tomu obvykle kousku starého
femenu. Odrfznéte dilek potfebné velikosti, provrtejte v ném
dvé dirky a ptisijte ho, jako kdyby to byl oby&ejny knoflik.
Takovy knoflik se nikdy nerozbije ani neselze. Stary lovec,
ktery mi to ukazoval jako prvnf, poznamenal: ,,Tenhle
knoflik bude potrad na svém misté, i kdyZ se pod nim kabat
uplné prosoupe.*

TKANICKA NEBO REMINEK

Potiebujete-li tkani¢ku nebo feminek a neméte dost dlouhy
kus ktiZe, vezméte &tverelek kuZe, v rozich ho zakulatte,
pak z ného odfezavejte tenky prouZek stile dokola, aZ ze
¢tvereCku nezbude vibec nic. Pak tento feminek natahujte
a vélejte, aby byl rovny a hladky.
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QMI

Llesdcké knofliky a thanicky z kiZe

UZLY

Na obrizku jsou béiné uzly, které by mél znit dobry
tabornik. Pamatujte, Ze dokonaly uzel se nesmf ani zafezavat,
ani klouzat.

A klouzavy uzel
B pevnd smycka uprostied provazu
C ambulancni uzel
D obycejny uzel (nespolehlivy)
E draci smycka
F rybdiskd spojka
G kotevnt tivaz
H $kotovd spojka
I tkalcovsky uzel, spojka k svazovdni téZkgch provazit atp.
F dvojity zdvit
K dvojity kriZovy uzel pro spojovdnt velkjch provazi
L drevarskd smycka
M dvaz se zdvitem a ockem
N lodnt smycka
O ovazovdnt hladkého konce (konec provdzku je skryt)
P jefdbovy zdvit
R lanovd spojka pro spojovdni provazu a lana
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KOUROVE OTISKY LISTU

Je to snad nejstar$i forma tisku, nebot listy se mohou samy
otisknout, kdyZz nidhodou padnou za vlhkého dne na plochy
kdmen.

Vzpomindm, jakou radost jsem mival jako malé dité pti
otiskovan{ listh — to muZe totiZ délat kazdy. Skoda Ze jsem
si nékteré otisky neschoval, byly by to pro mne dnes skute¢né
poklady. Ale tehdy jsem si je$té nezacal psat dentk.

Postup pii otiskovanf listi: Vezméte Etvrtku oby&ejného
papiru a dukladné ji namastéte maslem nebo sidlem. Pak
Jji pfidrite namasténou stranou nad svitkou tak, aby plamen
olizoval papir. Papirem pohybujte rychle sem a tam, aby se
nevziial, a tak dlouho, aZ bude celd jeho plocha zalernéna.

Pak polozte zaternénou ¢tvrtku na néco plochého, ¢ernou
stranou vzhlru, a na ni list stromu nebo kefe — spodnf strana
se obvykle otiskne lépe neZ vrchni. Prikryjte je istym papirem
a pak list pfitlate nebo po ném jezdéte Spickami prsti tak
dlouho, az se kazda jeho ¢ast pritiskne k zacernénému papiru.
Pak list vezméte a poloZte ho zafernénou stranou doli na
Cistou &tvrtku papiru a prikryjte ho dalsi ¢istou &tvrtkou.
Pevné list jednou rukou piidrzujte a $pitkami prstd druhé
ruky ho pfitlacte nebo po ném jezdéte podobné jako piedtim.
Pak zvednéte list za fapik, a hle — mate krasny otisk listu,

Koufové otisky listh
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provedeny primitivni tiskai'skou ¢erni. Pripojte k nému jméno
stromu a datum a mate trofej pro svlj denik nebo kroniku.
Nejsnaze se otiskuji ostruzinové a jilmové listy. Pékné vy-
padé kazdy otisk kapradi. Kvétiny se povedou jen malokdy.
KdyZ si pfipravujete nad plamenem papir, zalernéte ho
co nejvic, ale mélo by na ném byt porad jesté cost tuku, aby
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se leskl. Jestlize je papir malo zalernény, otisk byva Sedivy,
je-li na ném hodné tuku, otisk se rozmazava. Jeden zacernény
list vysta¢f na mnoho otiskl, zejména kdyZ mezi otiskovanim
pravidelné roztfrime mastnou ¢erii §pitkami prstd. Vloz{me-li
pod list mékkou podlozku nebo &tvrtku savého papiru, zlepsf
se jakost otisku.

Nékolik malo zkuSenosti stati kazdému jen trochu peéli-
vému ¢lovéku, aby dokdzal udélat nejznamenité§f otisky —
ukazky zde uvedené vam o nich dajf urtitou piedstavu, ale
nemohou mft tu jemnost a zachytit viechny podrobnosti sku-
te¢ného otisku.

KDYZ ZABLOUDITE V LESICH

Kdybyste ztratili cestu, nejdifv si vzpomeiite na to, co
fikdvali Indidni: ,Neztratil ses ty, ztratilo se tvoje teepee.*
Nenf to nic vazného. Ani nemize byt, neprovedete-li néjakou
hloupost.

Prvni a nejprirozenéjsi véc, kterou udélate, je, Ze vystoupite
na néjaké navrf, vylezete na strom nebo na jiné misto, odkud
je dobry vyhled, a budete pitrat po néjakém orientaénim
bodu, ktery je blizko vaSeho tabora. Muzete si byt jisti, Ze:

nejste tak daleko od tdbora, jak si snad myslite;

va$i prételé vas brzo najdou;

nejlépe jim pomiZete néjakym znamenfim.

Propadnout strachu — to by bylo to nejhorsi, co byste
mohli udélat. Skuteiné nebezpeinymi nepiateli nejsou ani
tak hlad a zima, ale strach. To strach zbavf poutnfka rozvahy
a vysaje mu z udu sflu; to strach dokdze zménit chvilkovou
zku$enost v poslednf tragédii. Zachovejte klid a vSechno bude
zas v porddku.

JestliZe lezi na zemi snfh, maZete se vracet po svych stopach.

Nevidite-li Zadny orientaéni bod, pétrejte po dymu z ohné.
Cas od &asu volejte a &ekejte, zda se ozve odpovéd; nebot
i kdyz jste uZ celé hodiny pry¢, je docela mozné, Ze jste na
doslech od svych pfatel. Miéte-li pftalku, zapfskejte na ni
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nékolikrat nékde na vyvy$eném misté a ¢ekejte pak a naslou-
chejte. Jestlize se ani tak nedoc¢kite pomoci, vyslete kourovy
signal — rozdélejte dva ¢oudicf ohné (hodte do plamenti zelené
listy a shnilé dfevo), nejméné 15 m jeden od druhého, jinak
vitr sloupy dymu smichd. Dva vystfely nebo dva sloupy dymu
obvykle znamenajf: ,,Jsem v nesnazich!“ Kdyz je obyvatelé
tabora spatfi, méli by rozdélat jeden dymajicf ohen, ktery
znamena: ,,Tdbor je tady!*

Zkratka zachovejte ledovy klid, udélejte si pohodlf, znacte
svoji cestu a pomozte pratelam, aby vas mohli najit.

VELKA TABOROVA SOUTEZ

Vyhlaste soutéz o velkou cenu pro jednotlivce, ktefi za
cely tabor ziskaji nejvyssi pocet bodi podle bodovaci tabulky.
Takovéa soutéz vzbudf velky zdjem. U nas jsme ji obvykle
tikali ,,soutéz o indidnské roucho®, protoze hlavni cena bylo
roucho sagamora — pokryvka ozdobena obrazci z barevnych
vlnek nebo aplikacemi. V naSem minulém taboie jsme davali
body podle téchto zasad: Pri vSech soutéZich, které mély
stanoveny limit nad 5 minut, 20 boda a 5 bodu pro vitéze,
pétibodova srizka pro posledntho. Pri soutézich s limitem
pod 5 minut 10 bodi a 2 body.

Lov na velrybu (viz hry): Posadky dostaly kazda 10 bodd
za jednu velrybu pfivle¢enou do pristavu.

Lov na jelena: Vitéz dostal pti kazdém lovu 10 boda.

Pii tdborovém ohni mohl néco predvést kazdy, kdo chtél.
Za pisni¢ky jsme davali az 25 bodl. Za vypravén{ delsiho
pribéhu az 25 bodu. Za vtipné vystupy aZ 25 bodi. Za zvlastni
dovednost az 25 bodu. Za vitézstvi v ,,zapasu jednou rukou‘
a v podobnych soutézich 5 bodu vitézi a pétibodova srazka
poraZenému. Vyzvy k zapolenf mimo dobu snémovan{ musi
byt pfedlozeny vyboru ke schvélenf tfi hodiny napted.

Hodnocen{ vysledkti: Prvnf 15 bodt, druhy 10 bodu, tfeti
5 bodu.

Vsechny soutéZe se musi konat v tabofe. Zvlastni body se
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udflejf za &istotu a mimoradné sluzby — nejvy$e 25 bodi
denné. Pii tdborovém ohni mohou dostat oba ohnivci az
25 bodl. Za porusenf zakond se srazi ruzny polet bodu. Pri
tdborové sluzbé se udéluje 10 bodu za hodinu. Za véci vyro-
bené v tibore se davd az 50 bodi. VSechny body musi byt
udéleny ihned po dokonceni prace. Kdo uZ indidnské roucho
vyhrél, soutéze se neucastni. Mladsi nez &trnactiletf a starsi
neZ pétatticetilet{ dostavajf 10 9, bodi navic, &trnactileti az
osmaéctiletf 5 9%, bodu navic.

FMENO TABORA

KdyZ névrat Mésice travy fekl Indianim, Ze nastal novy
rok a stary rok skon¢il, sném se zabyval otazkou: Pod jakym
jménem si budeme minuly rok piipominat? Byla navrZena
riznid jména, ktera vychazela ze skute¢nych udalosti. Rok
neftovic, Rok bilého bizona, Rok mnoha skalpi atd. Kdyz
padlo kone¢né rozhodnuti, ,,strdZce zimniho poétu* nakreslil
obrézkovy znak na patti¢né misto na Malovanou bizonf kuzi
a tfm provedl trvaly zdznam.

V nasich kmenech vybirime jména, kterd by nejlépe pri-
pominala tdbor, a zapisujeme je do kroniky. Tak mdme:
Tébor de$th, Tébor bijednych zdbav, Tabor pod drozdim
hnfzdem atd.
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Zaklady lesni moudrosti I

Nastala doba, kdy se cely ndrod obracf k Zivotu v piirodé
a hledd v ném télesné ozdravénf, tak duleZité pro trvalé
narodni byti, zatind kone¢né chapat to, co premyslivi lidé
davno védi, Ze nejdéle jsou Zivi ti, kdo Ziji nejblize pudé,
to jest i, kdo Zijf prostym Zivotem praddvnych dob oprosté-
nym od viech nedostatkl, které tehdy pfinasela nevédomost.

Slunce a vzduch zdolavajf tuberkulézu, jednu z nejzhoub-
néjsich nemoci, kterd pronasleduje bflého muze od doby, kdy
zacal bydlet v domech. I mnohé nemoci ducha mizi, kdyz
¢lovek, ktery jimi trpi, za¢ne tabofit pod stanem.

Polovina naSich nemocf je v na3f mysli a polovina v nasich
domech. Ty ostatnf miZeme s divérou pienechat lékarum.

Velkou pobidkou k Zivotu v pfirodé je sport; studium
ptirody je intelektualnf stranka sportu.

Rad bych zavedl cely narod do prirody kazdoro¢né aspori na
mésic, ozivil a roziitil zvyk, ktery uz davno, v dobach Mojziso-
vych, byl povazovan za dulezitou podminku narodniho zdravi.

Nenf to tak davno, co jeden dobrosrdeiny a zdmozny ¢lo-
vék, na kterého tato myslenka hluboce zapusobila, najal par-
nik a vyvezl nékolik set chlapch z nejchudsi méstské Etvrti
na den do lesd. Kdyz pfistali, bylo jim fefeno: ,,Béite a
pckné si to uZijte. Bylo to, jako kdybyste nachytali do sité
spoustu dravych ryb a pak je hodili mezi stromy s pozndmkou:
,»,B€Zte a pékné si to uzijte.

Chlapci chvili mrzuté okounéli a pak zmizeli. Za hodinu,
kdyz se po nich §li poohlédnout, naili je v partich mezi
kiovim. Koufili, hrali kostky a karty — nic jiného totiZ ne-
uméli.

Tak ten dobromysiny ¢lovék poznal, Ze nesta¢f prosté lidi
vzit do prfrody. Musime je také naudit, aby to uméli uzit.

Tato kniha ma ukazat, jak vyuZivat las, ktery v pifrodé
travime.
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DEVET HLAVNICH ZASAD

1. HNUTI LESNI MOUDROSTI ma slouzit v podstaté
rekreact — ozdravénf a osvézZenf.

2. TABOROVY ZIVOT. Taboteni je prosty Zivot omezeny
na skuteéné potieby a zéroveni vyvrcholeni pobytu v pfirodé.

Pravé tiborenf dnes neni néjak zvla§t oblibeno, protoze
muZi si myslf, Ze k tomu je tfeba jezdit n¢kam daleko do
odlehlych kondin, a Zeny je povaZuji za nepohodlné, nehygie-
nické a nebezpelné.

To vSak jsou mylné predstavy. Vznikly proto, Ze lidé ne-
chipou tabofen{ jako druh uméni. Rozumné providéné ta-
bofenf se musf osvéddlit jako pfijemné osvéZeni i jako spasa
téla a duse lidi vyterpanych nebo zlomenych shonem pic-
pracovaného svéta.

V odlehlych kon¢inéch se tabofi nejlépe, ale mnoho dobrého
muiZeme mit i z tabofeni pod stanem ve mésté na zahradé,
na terase a dokonce i na streSe domu.

3. SAMOSPRAVA ZA VEDENI DOSPELYCH. Rizenf z vnéjs-
ku nenf zdaleka tak ucinné jako ffzeni zevnitf. Proto poskytu-
Jjeme taborim co nejsirSi samospravu. Kazdy fddny ¢len ma
pravo mluvit do spolednych véci.

4. KOUZLO TABOROVEHO OHNE. Co je tabor bez tibo-
rového ohné? Te ani neni tabor, ale studené misto v krajiné,
kde se ndhodou na ¢éas usadili néjaci lidé.

Kdyz se lidoop poprvé postavil na zadnf nohy a kracel
vzpifmené — stal se z ného ¢lovék. Velka udalost byla symbo-
lizovana a vyznalena zapdlenim prvniho taborového ohné.

Po statisice let vidélo lidské plémé v tomto poZehnaném
ohni symbol i prostiedek zajistujici svétlo, teplo, bezpedi,
pratelské shromdzdéni, sném. Radidtor ustiedniho topeni ani
plynovy sporak nevyzaiwje kouzlo — ty nechdvaji nase srdce
lhostejné. Jen prastary posvatny oheii Ziveny dievem ma tu
moc a dojimad nds, rozeznivd v nds struny vzpominek na
dédvnou prostou minulost. Kdyz lidé sedi pospolu u taborevého
ohné, zd4 se, jako kdyby ze sebe shodili moderni slupku a
nejistotu a navratili se k primitivismu — aby se setkali jako
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tlovék s tlovékem — aby ukdzali svoji obnaZenou dusi. Druh,
ktery sedi vedle vis u tdboraku, ziskdva vaii lasku nebo ne-
ndavist, vétiinou viak lasku. A jestliZe jste spolu v miru a po-
hodé tdbotili, spojuje vas trvaly svazek bez ohledu na to, jak
jsou si vase svéty vzdalené.

Téaborovy oherl je tedy skutednym stiednim bodem kazdého

prostého bratrstvi. Méli bychom umét vyuzit jeho magickou
moc.
5. VYCHOVNE PROSTREDKY V DUCHU LESNI MOU-
DROSTI. Uvédomili jsme si, Ze hlavnim cilem vychovy chlap-
ci nenf ulenost, ale muznost, a proto jsme hledali ty pro-
stiedky, které rozvijeji nejlepsi povahu, nejvic pfispfvaji k té-
lesné zdatnosti a které lze provadét v prirodé — které zkratka
vychovévaji muzné vlastnosti.

Skoro kazda logickd uvaha nds dovede predevsim k lesnf
moudrosti — tj. k lesnf moudrosti v Sirokém slova smyslu —
ke viem vécem, které by mél viestranny zalesdk ovladat:
jizdé na koni, lovu, tdbornictvi, horolezectvi, indianskym do-
vednostem, prvn{ pomoci, znalosti hvézd, signalizaci, ovladani
plavidel. K tomu pfidime vSechny dobré sporty, i plavani
a jfzdu motorovym vozidlem, studium piirody, jehoz vyznam-
né-odvétvi je fotografovani plachych zvifat. Predevsim vSak
statenost.

V téchto riznych oborech je pfes tii sta uznanych ¢&inl a
velkych ¢ind a ¢lenové Ligy lesni moudrosti za né dostavaji
pocty, které ukazuji, ¢echo uz dosahli.

6. POCTY PODLE STANOVENYCH MERITEK. Princip
soutéZivosti ma mnoho neblahych nasledkd. Vime, jak buji
v dne$nfm sportu, kde se vynakldda viechno mozZné usili na
objevenf a vypéstovani $pi¢kovych zavodnikd, kdeZto masa
pramérnych je naprosto zanedbavana. Ti, ktef{ by potifebovali
rozvijet svou télesnou zdatnost, nemaji k tomu pfileZitost a
ti, kterym to neni tfeba, trénink zase piehanéji. To pak
zanechava u viech neblahé nasledky. Vétsiné téchto uskali
bychom se vyhnuli, kdybychom se snaZili dovést viechny
jedince k ur¢ité standardni vykonnosti. V nasich nesoutézivych
zkouskéch nejsou protivnikem ,,jini chlapci®, ale ¢as a prostor,
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prirodnf sily. Nesnazime se porazit ostatni, ale povznést sami
sebe. Kdyby se tato zdsada uplatnila vieobecné, znamenalo
by to konec nesvari, které dnes demoralizujf $pickové sportov-
ce. Proto jsou viechny nase pocty udélovany podle svétového
standardu. (Pocty nejsou ceny.)

7.0SOBNI VYINAMENANI ZA OSOBNI VIKONY. Touha
po slavé je u divocha nejsilnéj§i motivaci. U civilizovaného
¢lovéka se predpokladd, Ze jeho jednanf podnécuje néjaky
vy$§f princip. Kdo véif, Ze dneSnf muzi — a to vitbec nemluvim
o chlapcich — jsou civilizovanf v tomto ncjvy$§im smyslu,
byl by velice ptekvapen, kdyby svoje pfedstavy mohl srovnat
se skute¢nostf. A prece muze byt lidska slabost dobrym pra-
covnim materidlem. SnaZfm se brat skute¢nost takovou, jak4
je. Kazdy ma mozZnost proslavit se tfm, Ze splnf standardnf
ukoly, a my to podnécujeme osobnimi vyznamenanimi, kterd
kazdy miZe vidét a ziskat a po nichz by vSichni touZili.
8. IDEALNI HRDINA. Chlapci od deseti do patnacti let
maji podobné jako divosi &isté vnéjskové idealy. Myslim, Ze
jsem nikdy nepotkal kluka, ktery by nechtél byt radéji indidn-
skym néaéelnfkem nez Darwinem nebo Tolstym. Proto po-
¢ftam s touto skutednostf a snazim se pred né stavét vnéjskovy
ideélni vzor, ktery vSak musf byt i ¢isty, muZny, stateény,
dobfe jiz znamy a ktery by je s jistotou vedl k vy$§im vécem.
9. MALEBNOST VE VSEM. To je velmi dalezitd zasada.
Malebnost m4 G¢inek magicky a nadto jemny a neodolatelny,
protoZe plsobi na podvédomé slozky osobnosti. VyuZivime
viemoZné kouzla tituld a pestrych kroji, krasnych obradd,
réenf, tanct a pisnf.

IDEALNI VZOR

KdyzZ spole¢né taboti v pifrodé dva nebo tfi mladf lidé,
mohou Zit jako jedna rodina, zejména kdyz je s nimi nékdo
dospély. Je-li viak skupina sloZena z deseti nebo vice tdborni-
ki, musi byt néjak organizovana.

Jaké organizalnf forma bude Géelna a bude plné vyhovovat
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deviti zasaddm lesn{ moudrosti? Jaka forma Fizen{ sc nejlépe
hodi pro rekreaci,

Zivot v piirodé,

samospravu,

taborovy oher,

tradice lesnf moudrosti,

pocty podle stanovenych méritek,

osobni vyznamenavani za osobn{ vykony,

hrdinny ideal,

malebnost ve viem?

Podle mého soudu kmenové ztizenf, indidnskad organizaéni
forma.

V podstaté to je republika nebo konstitu¢ni monarchie a
mnohé pokusy prokazaly, Ze naSemu uéelu vyhovuje nejlépe.
Vede ucastniky k tomu, aby sami spravovali své véci. Nabiz{
vhodnou ¢innost do prfrody. Je tak pruind, Ze muize byt
prijata v celku nebo jen zlasti, okamzité nebo postupné. Jejf
malebnost hned vSechny zaujme. A k nafemu uéelu se hodi
tak dobfe, Ze jiné organiza¢n{ formy diive nebo pozdéji musi
prevzit jeji podstatné rysy.

Z4dna vétsi tlupa chlapcd netdbotila mésic v piirodé, aniz
shledala, Ze musf uznat néjakého vadce, radu starfich (nebo
vladnouci skupinu, jejiz postaveni spo¢ivd na vynikajicich
vlastnostech), néjakou moudrou dospélou osobu, kterd by je
vedla v nesnazich — aniZ hledala misto, kde by mohla vy-
stavit symboly svého tabora; tj. kterd by neprevzala systém
zaloZeny na nacelnikovi, radé, medicinmanovi a totemovém
kalu.

Idealnf Indidan kromé toho pfedstavuje nejvys§i typ primi-
tivniho Zivota. Byl mistrem lesni moudrosti, vzneieny, &isty,
muzny, state¢ny, dovedl se ovladat, byl zboZny, pravdomluv-
ny a vidy malcbny.

Amerika vdééi za mnohé rudochovi. Kdyz vypukl boj
za nezdvislost, odehraval sc mezi lidmi jedné krve, stejné
bystrymi a silnymi. Britové méli snad lepsi vyzbroj. Velkou
vyhodou Ameri¢ant byla znalost lesni moudrosti a tuto zna-
lost, kterd jim zajistila vitézstvf, ziskali od rudocht.

147



Indidn viak muaZe vykonat je§té vét sluzbu dnes a v bu-
doucnosti. MUzZe nds naudit Zivotu v prirodé, uflechtilé od-
vaze, radosti z krasy, pozehnané spokojenosti, blaZenosti ze
sluzby, sile laskavosti, vyte¢nosti vnitfnfho klidu a povzne-
senosti nad smrti. Nebotf to byly hodnoty, které Indian pted-
stavoval: to byl thrn jeho viry.

HISTORIE HNUTI LESNI MOUDROSTI

Idea lesnf moudrosti mne provédzela po cely Zivot. V roce
1875, kdyz mi bylo &trnéct let, zaloZil jsem v Torontu Klub
Robina Hooda, ktery mél péstovat Zivot v piirodé¢ a spojovat
lesnf moudrost Robina Hooda a KoZené Punéochy. Clenové
tohoto klubu méli kromé jiného uzivat jako zbrané jen luku
a nesméli podpalovat oheit zdpalkami. Klub se zanedlouho
rozpadl, ale ten sen mne nikdy neopustil a ¢as od asu jsem
se¢ ho pokousel uskute¢nit.

V knize Dva divosi popisuji nékteré z téchto pokusti. Chata
ve strzi severné od Toronta a teepee v sangerskych lesich
se Samem a Guyem — to byly moje osobni zazitky a vétdina
malych dobrodruzstvi zde zaznamenanych se skute¢né udéla.

V roce 1896 jsem se po letech stravenych potulkami vni-
Zinach a v cizich zemich usadil nedaleko New Yorku a nékdy
v roce 1897 jsem znovu zacal uskutectiovat svij sen. Na jeho
podporu jsem otiskl v ¢asopise Ladies Home Journal (1902)
fadu kapitol o myslence lesni moudrosti a organizaci. Prvn{
¢lanek vySel v kvétnu, atkoli byl pochopitelné napsan piede-
§lého podzimu. A z jeho podnétu vznikl kmen Modrych vola-
vek Indidnd lesnf moudrosti ve staté New York.

Prvntho &ervence jsem v Summitu ve staté New Jersey
zaloZil prvnf kmen, ktery jsem osobné vedl. Od té doby
myslenka lesni moudrosti silila a §ffila se navzdory mlad§im
soupeficim organizacfm, které si zajistily na vefejnosti vétsi
pozornost.

Po dobu 13 let od roku 1902 byl hlavnf stan hnuti lesni
moudrosti v Greenwichi ve stité Connecticut. Roku 1910
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jsem stal v &ele vyboru, ktery fdil v New Yorku ¢innost
skautské organizace. Méla skoro stejné cile a prostiedky jako
Indiéni lesni moudrosti, a tak jsem dél vedl obé organizace.
V nadéji, Ze je sjednotim, stal jsem se nalelnikem viech
americkych skautd. V roce 1915 jsem si vSak uvédomil, ze
sjednoceni neni mozné; obé hnuti se pfili§ lifila metodami.
Jen lesni moudrost poskytovala rekreaénf program obéma
pohlavim a viem vékovym stupiiim. Skautska organizace mne
uZ nepoticbovala, proto jsem odstoupil, abych mohl vénovat
viechny sily lesni moudrosti.

V roce 1917 se viechny kmeny spojily v Americkou Ligu
lesni moudrosti.

V Evropé vznikly podle mé pffru¢ky nazvané Svitek biezové
kiiry woodcrafterské organizace v Anglii, Ceskoslovensku, Pols-
ku, Rusku, Francii a Belgii.

IDEA WOODCRAFTU — LESNI MOUDROSTI

Jeden vyznamny vychovatel mne nedivno vyzval, abych
mu jednou vétou fekl o Lize lesni moudrosti. Odpovédél jsem:
»J€ to program vychovy &lovéka s modrou oblohou v pozadi.*

Od svého zaloZenf v roce 1902 bylo hnuti lesni moudrosti
nasledovdno fadou organizaci, které vice ¢i méné napodobo-
valy jeho program, ale naprosto se li§ily v bezprostfednich
cilech a vysledcich.

Nékteré z téchto organizaci mély za kol pfedvojenskou vy-
chovu a pridaly k ni ptichut dobrodruZstvi, aby své &ety smi-
fily s nudnymi povinnostmi. Jina organizace méla déveatlim
obesti{t romantickym kouzlem bézné Zenské doméci prace.

Dalii organizace — a téch byla vétsina — podnécovaly déti
k zdjmu o rizna femesla tim, Ze za odborné znalosti udélovaly
pocty, a to viechno v domnéni, Ze tim chlapcim poméhaji
zvolit si spravné Zivotni povolani.

K tomu znovu podotykam:

Lesnf moudrost je rekreace, predeviim v pfirodé.

Liga lesni moudrosti se na rozdil od jinych organizaci ne-
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obird Zivotnim povoladnfm ¢&lovéka, ale jeho zaméstnanim ve
volnych chvilich. Praci v pradelné, instalatérské femeslo, uci-
telstvf, zaméstnan{ v bance nebo v pojisfovné povaZujeme
za naprosto &estné a dustojné povolani, ale nechceme udélovat
poctu Zehlfice, kterd vyZehlila étyfiadvacet lfmeckd a nespa-
lila pfi tom ani jediny, ani bankéfi, ktery s Gspéchem pode-
psal 100 obligacf, ani uciteli, ktery u¢il 1000 Zaku, ani obchod-
nfku realitami, ktery prodal 100 parcel s dvojnasobnym ziskem,
ani agentu pojiStovny, ktery uzaviel pojistky na sto tisic do-
lart a nikdy nezpusobil své spole¢nosti Zadnou ztratu. Radéji
nabizime Zehlfice, uliteli, bankéfi, obchodniku realitami, po-
Jistovacimu agentu a instalatérovi naprosto jinou oblast pro
jejich myslenky, néco, pii ¢em bude vyuZito jejich podnika-
vosti a zruénosti, aviak naprosto jiny svét, i3 sni, chcete-li,
volny prostor, v némz mohou zapomenout na svoji praci v pra-
delné, na instalatérské femeslo, na bankovni transakce a kde
se¢ mohou radovat z krasy ptirody a z vécf, které podnécuji
fantazii.

Dovolte mi, abych to ozfejmil na piibéhu jednoho londyn-
ského obchodntho pifru¢iho. Sest dnf v tydnu prodaval od
rana do velera boty. Jedinou prfleZitost k rekreaci mél jen
o nedélich, kdy vSak byl pili§ unaven, aby mohl délat néco jiné-
ho nez zajit do parku v Battersea a natdhnout se tam do travy.

Jednou v nedéli rano vybéhl z travy jakysi brouk a zacal
mu lézt po ruce. Prekvapilo ho, jaké ma krasné barvy — byl
oranzovy a mél na sobé ¢erné a bflé skvrny.

Pri$ti nedéli prozil néco podobného, ale tentokrat to byl
brouk zafivé, smaragdové zelené barvy. Mladik nikdy nepie-
myslel o jejich krase, ale tenhle brouk mu vnukl ndpad. Zacal
se ohliZet kolem sebe po dalsich druzich. Po nékolika nedélich
jich mél aspoii tucet — zcela odli$nych a vice ¢&i méné krasnych.
Pak je zacal napichovat na Spendliky a uz se vidycky tésil,
jak se na konci tydne znovu vyda na lov brouki.

Kdosi z jeho piitel mu fekl: ,,Pro¢ si nezajde§ do knihovny?
Tam jsou vielijaké kniZky o broucich, z nich by ses dovédél
jejich jména i to, jak Ziji.“ Ale knihovna nebyla nanestésti
v nedéli oteviend.
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Jiny ptitel mu rekl: ,,Na tvém misté bych si zasel do muzea
a obratil bych sc tam na profesora Huxleye. Jsem si jist, Ze
by ti pomohl.*

A tak ten chudy plachy prodaval sebral viechnu svoji
odvahu a navitivil slavného védce. Huxley patril k tém vel-
kym muzam, ktefi jsou vidycky ochotni pomoci studentiim,
a okamzité soustiedil viechny své myslenky na pfedloZenou
véc. Pfijal prodavate bot velmi laskavé, poslal si do knihovny
pro knihy, pomohl mu zjistit jména nasbiranych exemplait a
fekl mu, aby za nim pfisel, kdykoli bude potfebovat pomoc.

A tak ten prodava¢ bot objevil nové pole, novy svét, do
néhoZ mohl vstupovat, kdyz skontil své povinnosti v obchodé.
Naplnilo to radostf jeho jinak smutny Zivot a on v tom pokra-
¢oval, aZ se z ného stal nejlep$f znalec hmyzu londynskych
parku.

Huxley vypravél o tomto mladikovi svym poslucha¢im a
fekl: ,,Pfal bych si, aby tohle délal kazdy z vas. Vénujte se
svému povolani, svym tkolim ze viech sil v pracovni dobé,
ale pro volny ¢as méjte néjakou zalibu, néco, ¢emu se oddate
celym srdcem, koutek v i fantazie, vétsf nebo mensi, podle
svého nadani, ale v némz budete nejlep$imi odborniky, v némz
budete skute¢nymi krali.*

Myslenka lesni moudrosti se proto nezabyva prodavatem
bot v hodinéach, kdy je za pultem a vykonava své povoléni,
ale jeho zédlibami ve volném &ase. Nezabyva se vysledky jeho
obchodni ¢innosti, ale jeho nedélemi, kdy je kralem brouki
v londynském parku.

Téch nékolik malo remesel a jinych zaméstnani, ktera uzna-
vame v nasi piirucce, patif nezbytné k Zivotu v pfirod¢ a k ta-
boren{ nebo jsou s nimi divérné spjata.

Kdyz jsem hovofil o téchto vécech pied nékolika lety s jed-
nim skautskym vidcem, zjistil jsem, Ze md o skautingu jen
jedinou predstavu — jako o predvojenské vychové, Ze chce
vychovavat jen dobré vojéky. Byl jsem zcela ochoten ptiznat,
Zc je tfeba dobrych vojéki, ale tvrdil jsem a tvrdim to i dnes,
ze ta nejduleZitéjsf véc, o kterou nam jde, jsou idealy mladych
lidf, a Ze proto na3e zdlesicka Cinnost je jen prostiecek k vy-
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chové uslechtilého charakteru. Clovék s takovou vychovou
a télesné zdatny bude pracovat jako prodavac¢ bot nebo vojak
nebo statnfk podle svého nadani a potieb své zemé.

Kdyz zakladatel vytvéarel rekreaéni program pro hnuti lesni
moudrosti, studoval pfi tom soustavné lidské instinkty, protoze
v tomto prastarém dédictvi lidského rodu rozeznal zbran a
nepfemozitelnou sflu. Nikdy viak nezapomnél, Ze instinkty
mohou pusobit i nespravné a znamenat pro ¢lovéka hrozbu.
Poznal také, Zze vzpirat se instinktim nebo je potladovat ma
neblahé nasledky.

Napriklad hravy instinkt pievlada u viech mladych zvirat
na vy$§im vyvojovém stupni a dava jim ve skuteénosti vycvik,
ktery potfebuji k Zivotu.

Nebo instinktivnf sdruzovanf do part — to je skute¢né na-
boZenstvi viech hochli od 8 do 18 let. V téchto letech se mélo
staraji o to, co si o nich mysli utitel nebo faraf, ale zalezf jim
hodné na tom, co si myslf jejich parta. Nejtvrdsi trest, jaky
miZe chlapce postihnout, je vyloutenf z party. ,,Kluci mé
nechtéj nechat, abych si s nima hral,* to je narek zoufalého
Clovéka. A zlolin, za ktery k nému byva obvykle odsouzen,
je Zalovani, to znamend zrada party.

Podobnou sflu a moZnosti najdeme v ,,zasvécovacim‘* ins-
tinktu, ve zvyku davat prezdivky, v oblibé osobnfho zdobent,
ve sklonech vyryvat své jméno na vefejnych mistech, v zalibé
sbirat znimky, musle, zvlaitnosti atd., ve vlivu atmosféry,
v uinnosti malych obradi, v touze po dobrodruZstvi, v kouzlu
taborového ohné.

To viechno a je$té mnoho jiného obsahuje na§ program.

Jeden bystry pozorovatel, ktery si viiml, jak dokonale vy-
uzivame Zivotni sily, fekl o lesnf moudrosti, Ze to je ,,Zivotn{
moudrost‘‘. Jiny, na kterého silné zapusobila vSestranna prak-
ti¢nost lesni moudrosti, fekl, Ze se da provozovat ,tam, kde
pravé jste, s tim, co mate, a hned ted*. Dali ¢lovek prohlasil,
Ze to je ,,zabava pro muZe i Zeny, mladé i staré s témito
tfemi pravidly v podtextu:

Za prvé, zabavu nesmite kupovat za penize. Bavtc se sami;
lesnf moudrost vim ukazuje jak.
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Za druhé, vale zdbava musf byt dustojna. Nikdo pri nf
nesmi dojit thony na téle, duchu ani majetku.

Za tteti, nejlepsi zabava je takova, pii niZ se uplatnf fan-
tazie. Vnéjskové zabavy maji své misto, ale jejich puvab se
ztraciva spolu s na§im mladim. Potéseni, kterd vim poskytuje
ifSe fantazie, stale vzrastaji, jak vam ptibyva let, a &im vice se
jim oddavame, tim jsou silnéjsi. Na konci dlouhého Zivota
znamenaji vic ncz na jeho zacatku.

Ted, kdyzZ jsem tak zddraznil rekreaéni stranku programu,
dovolte mi, abych ji ospravedlnil odkazem na nékteré vieobec-
né znamé skutednosti.

Podle mnohych svédectvi jde polovina nafich chlapcl po
$patné cesté, v Zivoté ztroskotdvd a je pro spolecnost vice
méné bfemenem. Mnozi z nich, zbyte¢né mnozi, konéi jako
krimindlni zlo¢inci. Néktefi sociologové uvadéji jesté vyssi
slo nez padesit procent, néktefi niz§i. Ale at je to kolik
chce, znamenad to velkou, politovinthodnou ztratu.

Pro¢? Je snad padesat procent chlapci $patnych? JistéZe ne.
Moderni véda nam tika, Ze asi jeden ze dvou tisic je Spatny
uz od narozen{ — to znamena, Ze ma zvracenou povahu, nebo
je slabomyslny a bude spolenosti na obtiZ, to vak jsou jen
patologické pripady, které potfebuji 1é¢enf v ustavu — ne ve
vézeni.

Pro¢ jde tedy padesat procent po $patné cesté? Odpovéd
je docela prosta; zavinily to $patné vychovné metody a zejména
$patné formy zabavy.

Madme-li pochopit vyznam rekreace, musime mit na paméti
za prvé univerzalnost hravého instinktu, ktery se silné proje-
vuje po celé mladi,

za druhé jeho nezmérnou silu, nebot ovlada dité¢ v obdobi,
kdy se formuje jeho télo i charakter.

Cesta lesni moudrosti znamend uplatnéni téchto myslenek
privychové cnlapcil a déveat. Nebot §patnd hra ma na povahu
horsi vliv neZz $patné kdzanf. Prvni chybny krok se skoro
vidycky udéld v bezmyslenkovité, silné touze po zabavé, po
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uvolnéni prekypujici Zivolidné energie. A protoZe chlapci ne-
védi, co by méli délat jiného, provedou néjaké uli¢nictvi.

Cesta lesni moudrosti je odpovédi na tento problém. Struéné
fedeno, nechce byt predvojenskou vychovou ani nastavbou
nedélnf 8koly. Nepokousf se vycviit pomocniky policie. Neudi
déti pracovat, to se snadno nauéf, az k tomu dorostou. Liga
lesni moudrosti chce poméhat hledat muzim a Zenam ze viech
povolanf a ve viech Zivotnich situacich naplii volného ¢asu,
ktera by byla naprosto odli$né od jejich prace nebo povolani —
néco, co se jim muze stat na cely Zivot zdrojem potéseni a
odpotinku.

SEDM TAJEMSTVI LESNIMOUDROSTI

CTYRNASOBNY ZAKON. Z velkého ustiedniho ohné se
rozbfhaji &tyfi cesty — cesta téla, cesta mysli, cesta ducha a
cesta sluzby. VSichni lidé, kteff chtéji byt skutednymi lidmi,
musf jit po téchto étyiech cestach. Kazd4 z nich vede ke svétlu,
malému ohnf¢ku, ktery zapalujeme z velkého tstiednfho ohné.
Tato svétla jsou krasa, pravda, sfla a laska. Z téchto &étyt
svétel vychazi dvanact zakoni lesni moudrosti — a to je ta-
jemstvi étyinasobného ohné.

LEK NA OBLORE. To je snad nejvétf tajemstvi, Ze sluneni
paprsky majf moc zahnat mnohé z nejhorsich nemocf, které
trapf lidstvo. Pro vétSinu z nas jsou sluneénf paprsky zdzra¢ny
1ék. Snad jen jeden z padeséti lidf je nesnasf, protoZe trpi
néjakou zvlastnf nemocf. Spravnou miru pozndme takto: do-
kud mame pii slunénf pifjemny pocit, je viechno v poradku.
Jestlize ndm to je nepiijemné, méli bychom prestat, nebot
bolest{ protestuje nale prirozenost proti poskozovéani orga-
nismu.

POSVATNY OHEN. Ohet vznikly tfenim diev byl vidycky
povaZovan za posvatny. MuZete ho zaZehnout smrkovym,
jedlovym, modifnovym, lipovym nebo jilmovym dfevem, bu-
dete-li postupovat podle ndvodu popsaného v této knize. Je to
slunedni svétlo skryté ve drevé, které sfla luku opét uvolriuje.
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Tak zapalujeme velky ustfedn{ oheil pii snému. Je to symbol
Velkého Ducha.

LESNI CHLEB. Viude v divotiné je né&jaké potrava, kterou
muze hladovéjicf ¢lovék vyhledat a zachranit si tak Zivot.
Ve vsech ¢astech Spojenych statd, kde jsou rybniky a pomalé
vodn{ toky, miZeme najft rostlinu s indidnskym jménem wa-
pato neboli ,,kachnf brambora® (druh $fpatky — sagittaria
variabilis). Jeji listy se podobaji $tfhlym Sipovym $pickdm a
na jejich oddencich jsou vyzivné hlfzy velké jako ofech.

Vsude ve vychodnich ¢astech Kanady a Spojenych stata
roste mezi nfzkymi kfovinatymi porosty hojné ,,indidnska
brambora‘“. Je to popinava rostlina s nachovymi kvéty, licho-
zpefenymi listy sloZenymi z 5, 7 nebo 9 vstifcné postavenych
listkd. Na oddenku rostou hlizy velké jako ofechy.

Vsude v prérii najdeme rostlinu zvanou ,,chlebovy kofen®.

Viude na dalekém severu najdeme liSejnfk — druh Gyro-
phora Muhlenbergii, kterym se Zivili po celé mésice nékteff
polarnf cestovatelé.

V kazdém kraji se vyskytuje pfinejmens$im jeden druh rost-
liny, kterd nam v nouzi poskytne potravu. Pro zilesaka to je
pfijemny tkol, hledat a objevovat toto skryté poZehnani ve
svém kraji.

SEVERNI HVEZDA. Nikdo nemusi zabloudit za noci v di-
vociné, kdyZ je obloha natolik istd, aby bylo vidét hvézdy.
Nebot sedm hvézd Velkého vozu ukazuje k Polarce, hvézdé
domova. Otacleji se kolem nf, ale vidycky k ni ukazuji.

NOCNI BDENI (VIGILIE). Vite, %e kdy# sedite celou noc
u ohné nékde na vyvy$eném, chranéném misté bez potravy,
knih a spole¢nosti, pfiblizujete se Velkému Duchu?

MIR NOCI. Byly doby, kdy nase babitky fikévaly, ze noénf
vzduch je jedovaty. Dnes vime, Ze to tak neni. Vime, Ze
noénf vzduch je chladnéjsi, ale Ze ma blahodérny vliv na ner-
vovou soustavu. Vime, Ze andél noci nese pod svymi kifdly
uzdravujfcf mir. Lidé unaveni, lidé s pocuchanymi nervy, lidé¢
trpfcf nespavosti se mohou svérit noci v pifrodé s jistotou, Ze
sc jim dostane poZehnaného odpoé¢inku.
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LESNIMOUDROST VMINULOSTI A DNES

Na potétku bylo zélesictvf jedinym védnim oborem, ktery
¢lovék znal, protoze zil v lesich a musel ovladat véci, které
potieboval ke svému kazdodennimu Zivotu.

Ziskal tak dovedné ruce, rychlé nohy a dikladnou znalost
celé prirody. Naudil se plavat a byt odvazny, naudil se poslou-
chat svého néadelnfka a byt vérny svému kmeni. Kdyz jen
jedenkrat v nétem selhal, mohlo to snadno znamenat jeho
smrt. Prezili ti, kdoZ dokonale ovladli viechny dulezité slozky
lesni moudrosti. Tak to bylo nejen v minulosti, ale vidycky
a je to tak i dnes.

Vsichni velcf lidé, kteff se zapsali do déjin, prosli nejdiiv
$kolou lesni moudrosti. Nimrod, velky lovec, jenZz vybudoval
mésto Ninive. Sardanapalus, zabije¢ lvt, assyrsky vladce, jenz
holyma rukama pfemohl dva lvy, ktefi ho napadli souéasné.
Brennus, Gall, ktery umél okovat svého koné a dovedl ovlad-
nout cely stary Rim. Rollo, kral moit, jenZ umél se svou lodi
proplout nejbouflivéj§imi vodami a pfistdl v Normandii, aby
tam ustanovil ¥ad a zédkony, které jsou dnes pfijiméany po ce-
lém svété. Washington, lovec, zéalesdk, hrani¢ir, farmatr a
armadn{ zvéd, ktery umél béhat, zdpasit, velet 1 poslouchat.
Abraham Lincoln, lovec, pionyr, zalesdk, drvostép, farmar,
lodnik.

Také Zeny ukazaly, Ze cesta lesni moudrosti je cestou sta-
te¢nych. Grace Darlingovd, odvazné dévie z rybaiské rodiny,
vedla domécnost svému otci, straZci longstonského majaku,
a s bezpifkladnou odvahou nasazovala svij Zivot za stra§nych
boufi, aby zachranila Zivoty trose¢nfkli — muzi, Zen a déti.
Nancy H. Lincolnové, pionyrka, vychovéivala svého syna
Abrahama k naprosté poctivosti a podafilo se ji vypéstovat
ty vzécné, uslechtilé mordlni vlastnosti, které utvarely Lin-
colnv sty charakter a zajistily mu véénou slavu.

Dnesni zalesdék nemusi zkoumat stopy, aby poznal, kterd
zvifata §la k napajedlu, ani priklddat ucho k zemi, aby po-
znal, zda se blizi stddo bizonl. Vi viak, Ze ve mésté je telefonni
seznam klicem k mnoha dtlezitym informacim. Nemusi zkou-
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mat Cichem vitr, aby se dovédél, kde hofi dZungle, ale vi,
kde je pozarni hlasi¢ a jak se ma zachovat pfi poplachu.
Nemusi hledat ofima po proudu a proti proudu krokodyly,
diiv neZ zacne plavat na druhy bfeh, ale rozhlédne se na obé
strany, driv nez ptejde ulici. Nemusi si prohliZet zaseky na
kmenech, které ho maji zavést do tidbora, ale kdyZz na rohu
odbotuje, viimne si jména ulice a uprostied hluku a ruchu si
zachovava chladnou hlavu a vi, kam jde, jako jeho predkové
zachovavali rozvahu uprostfed splaseného stada; jinak by byli
neméli Zidné potomky.

Pro zalesdka je prirozenou potfebou nauclit se znit opét
stromy a rostliny, rozumét v§em zvukim v lese a na poli.
Chrénf celou krasnou pffrodu, protoZe ji ma rad. Viima si
nebeskych divi a rozechviva ho tajemstvi hvézd. Vi, kde se
utabotit, jak si uvafit, jak pohodlné Zit v primitivnich pod-
minkdch. A protoZe dobfe zni prastarou kmenovou hru, je
doma pozorny a pomahd mlad$im détem 1 star§im lidem.
Klidna, pevnd mysl vycviend viestrannym tréninkem mu
umoZiiuje, aby prosté a state¢né prijimal pritele i nepfitele,
prijemné véci i nebezpeli. At je v jakékoli situaci, udéla vidy
vSechno, co je v jeho silach.

Divka, ktera jde po cestach lesni moudrosti, je zdrava. Vi,
jak ma Zit, aby prekypovala silou. Dychtf po poznani ptirody,
ptakd, stromu, kvétin a chrani viechny krasné tvory a véci
ve své zemi. V§imd si nddhery nebe a zné néco z tajemstvi
hvézd. Vi, kde tdborfit, jak varit, jak pohodIné Zit v pri-
mitivni¢h podminkdch. Vi také, jak vytvorit $tastny a ttul-
ny domov, umi si udit Saty, dovede se postarat o malé
déti a zfskat jejich pratelstvf. Umi jednat s lidmi prosté a
takovym zpusobem, kterym si viechny nakloni. Chova se sta-
te¢né, kdyZ hrozf vnéjsi nebezpeti i kdyz fesi své vlastni pro-
blémy. Dél4 vidycky viechno podle svého nejlepsiho svédomi,
at uZ je postavena na kterékoli mfsto.

Lesni moudrost fikd viem, kdoz by chtéli poznat tajemstv{
lest, silu, kterou dava sluzba, a tajnou stezku, kterd vede
k nejvy$simu uspéchu: pojd, snaz se pochopit smysl snémov=
nfho kruhu, snémovntho ohné a kmenového pratelstvi.
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KdyZ se naudi§ tohle, tvoje srdce ziskd i viechno ostatni
tak samoziejmé, jako se tvoif kiistal v 1ané hrubé, tvrdé skaly.

To viechno nam dava lesnf moudrost. To viechno dohro-
mady znamena skute¢né lidstvi.

JAK SE STAT CLENEM KMENE LESNI
MOUDROSTI

Je to docela snadné — bud se pridate ke kmeni, ktery uz
existuje, nebo utvoiite novy kmen. Shromazdéte $est chlapca
nebo dévéat, dvanactiletych a starSich, a jednoho dospélého,
muze nebo Zenu, ktefi je povedou. Dejte jim predist Kni-
hu lesnf moudrosti, aby pochopili, co to je lesni moudrost.
Pak zvolte pro kmen jméno, obvykle s néjakym historickym
nebo zvlastnim vyznamem, &asto to byva jméno indidnské.
Vyberte si také néjaky totemovy symbol.

JAK UTVORIT KMEN

Kmen je organiza¢ni jednotka sloZend nejméné ze Sesti a
nejvice z padesati ¢lend. Nadéelnik #di praci rodua.

Na potétku ¢innosti je spravné, kdyz propujéite hodnosti
jen do¢asné, na kratkou dobu. Zvolte strazce totemu, ohnivce,
pisméka a hospodafe nebo povéite kmenového nacelnika,
aby je jmenoval. Uréete dobu a misto schizek, vysi prispévku
a jiné organizalnf zaleZitosti.

Pak byste méli rozdélit kmen do rodd, nejméné tii¢lennych
a nejvySe deseti¢lennych. Kazdy rod by si mél zvolit svého
nalelnika — nebo ho jmenuje kmenovy nacéelnik. Schaziva-li
se rod samostatné, zvoli si i pisméaka a hospodare.

Slib kmenového nacelnika (podepise jej v kronice a pripoji
k nému svij totemovy znak, ma-li jaky): Slibuji na svou
est, Ze budu zachovavat zakony lesni moudrosti, Zestné Fidit
kmenové zaleZitosti, ochrailovat slabé a nebudu Zadat po ni-
kom nic, co bych nebyl ochoten udélat sam.
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Slib viech ¢lend (podepisi jej v kronice a pfipoji k nému
svij totemovy znak, maji-li jaky): Slibuji na svou dest, Ze
budu ve viech zéleZitostech lesni moudrosti poslouchat na-
Celnfka a kmenovy sném. Nesplnfm-li své povinnosti, pied-
stoupim na vyzvani pied sném a podiidim se bez protestii jeho
rozhodnutf.

SCHUZKY RODU

Kazdy rod by si mél zvolit jméno a totemovy znak. Rod
by se mél schazet jednou v tydnu a po této schlizce by méla
nasledovat schizka celého kmene (viech rodd). Kmenové
schlizky se mohou konat podle dohody i méné ¢asto.

MISTO SCHUZEK

Jeden z prvnich problémi, které bude muset kmen reit, je
misto pro schizky. Mélo by byt utulné, &isté, klidné a dost
prostorné, aby se cely kmen mohl sesednout do kruhu. Pro
schizky rodi stadf i men$f mistnost. JestliZe mistnosti uzivajf
ijinf lidé, nelze v nf provadét tpravy. Patif-li viak jen kmeni
nebo uzfva-li jf nékolik kmend, lze ji upravit tak, aby piipo-
minala snémovnf kruh, jaky mfva kmen v piirodé, nebo vnitiek
srubu. O snémovnim kruhu v pfirodé je psino na str. 100.

KMENOVY SNEM

Sném s kmenovym nééelnfkem je nejvy$§im rozhodujicim
Cinitelem kmene. Je shromazdénim fadnych ¢lent, popiipadé
nové pfijimanych a nékdy téz pozvanych hosta.

Sném hlasuje o viech duleZitych ustanovenich a ¢inech
kmene, voli jednou za rok nebo za dva roky nacelntka a kme-
novou radu. Volba je tajna. Navrzeny nalelnfk a rada byvajf
zvoleni prostou vétSinou hlast (je-li pfitomna aspoil polovina
¢lent).
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Sném udili orli péra a jiné pocty a hodnesti schvilené vybo-
rem pro pocty. Ro¢né mé kazdy kmen konat aspoii Ctyfi sné-
my: jarni, letni, podzimni a zimni, z nichZ jeden je vyro¢ni.

Na snému ma pravo hovorit a hlasovat jen radny ¢len
kmene, kdyZ mu nadelnfk udéli slovo.

Fména rodit

Modry bizon (na bilém podkladu)

Letict orli (Cerny a bily na cerveném podkladu)
Modré volavky (modré na zeleném podkladu)
Zelvy (éernd na Cervené)

Cerni medvédi (Cernd na Cervené)

Bobri (Cernd na lervené)

St¥ibrné lisky (cernd na bilé)

Rudi stopait (Cervend na svétle Zluté)

Meésient drutina (Zlutd na modré)
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SMYSL SNEMOVNIHO KRUHU

Pro¢ seddme v kruhu kolem ohné? To je stard historie.
Kdysi davno, diiv nez ziskali ohef, museli lidé sedavat na
stromech a celou noc se tfast strachem pfi pohledu na Zhnoucf
o¢i dole v houstinich — o¢i ¢fhajicich Selem.

Ale kdyZ lidé objevili ohenl, mohli sedét celou noc na zemi,
protoze se drava zvifata ohné bala a drZela se od ného v uctivé
vzdalenosti. Oheri ¢lovéku poskytoval ochranu, teplo, pohodli
a pifleZitost k spole¢nému setkani. VSechno to dobré, co vy-
jadfujeme slovem ,,domov*‘, nachizfme i kolem ohné.

Kromé toho se skupiné lidf nejlépe sedi v kruhu. Kazdy
tu ma své misto s dobrym vyhledem na viechny ostatni a
viichni vidf dobfe na ného. Clovék ptitom citf, Ze je sku-
te¢né soulastf toho, co se tu odehrava. Takovy pocit by nemél,
kdyby sedél schovany nékde v kouté. Kruh je distojny a demo-
kraticky. Proto odmitl kral Artu§ staroddvny dlouhy stils dvoji
urovnf, kde na &estném vyvySeném misté sedavali $lechtici a
na niz$im misté prosty lid, a zfidil kulaty stdl. U tohoto
stolu vSichni, kdoZ byli hodni ptijit, sed4vali na stejné urovni,
byli jako bratii, méli stejnou distojnost i odpovédnost. A kazdy
z nich mél estny zdvazek plnit své povinnosti. Proto zde
vladl laskavéjsi duch a smysl pro vzajemnou zavislost.

Podobné myslenky se pojf i k nafemu snémovnimu kruhu.
Také z téchto divodii se kona nas sném vidy v kruhu, a pokud
to je mozné, u ohné. KdyZ sedime pfi snému tak, jako lidé
sedévali kolem ohné, a vdechujeme vini hotictho dfeva, vra-
cejf se vzpominky na ddvno minulé asy a s nimi i jejich
prosty, vazny duch a smysl pro bratrstvi.

DUSTOFNOST SNEMU

Na snému nesmi nikdo stat, neni-li to sou¢asti obvyklého
programu. Nikdo nesmi prechazet pres volné prostranstvi ne-
bo v ném pobyvat kromé pfedsedajictho nacéelnika a &lent,
ktefi se ujali slova nebo predvadéji néjaky vystup, a kromé
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ohnivce, kdyZ plni svoji povinnost. Ani ohnivec nesmi upra-
vovat ohen v dobé, kdy by tim rusil vystup, nebo v zdvazné
chvili, kdy by odvad¢l pozornost.

Jako vyraz souhlasu fikame ,,hau‘‘. Nacelnik nepromlouva
ze svého kfesla, ale z ,,poradni skaly*. Kdo chce promluvit,
vstane a ¢ckd, dokud ho nacelnik neoslovi jménem nebo mu
nepokyne a nedd mu tim pravo promluvit. Viichni ostatni sedi.

Jestlize néktery ¢len piijde az po zahdjeni snému a mohl
by rufit jednénf, zlstane stat za kruhem, dokud na néj na-
telnfk nepohlédne a nepokyne mu. Pak zaujme své misto, aniz
projde snémovnim kruhem.

Neni spravné na snému 3cptat a smat se, jestlize se jednd
o vaznych vécech, rozhliZet se prili§ ¢asto kolem sebe, nedavat
pozor, co kdo mluvi. Nikdo by nemél délat zbyte¢ny hluk,
dupat, tleskat nebo klepat holi, Zvykat ani jist, povalovat se,
lezet nebo se obracet, kdyZ nékdo piijde pozdé. Vsichni by se
méli vidy chovat tak, jako kdyby kazdy fe¢nik byl vazeny
a vyznamny, i kdyZ tomu tak neni.

Po modlitbé kmene Omaha se ml¢ky rozchdzime.

Do snémovnfho kruhu nemaji pristup psi ani malé déti.

SNEM VMISTNOSTI

Pro sném, ktery se odehrava mezi sténami, byva vhodny
»umély snémovnf oheni*, ktery zhotovime z jedné nebo né-
kolika Zarovek obalenych prusvitnym oranzovym papirem a
vsunutych pod pyramidu sestavenou z vétvi. Z tohoto ohné
ovSem neslehaji plameny, ale ¢ervené svétlo ma velké kouzlo
a tohle zafizeni celkem nic nestoji.

Nékdy se také pouziva svicek, na né vSak musime ddvat
dobry pozor.

JEDNACI RAD PRI SNEMU

Zahajovaci snémovnf signal.
Zazehnutf ohné (pokud moZno tfecimi difvky).
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Recitace ,,zakonl lesni moudrosti‘‘.
Ustanoveni hodnostaiu.

Oznamenf jmen piftomnych.

Zépis z minulého snémovdéni.
Ukoly, které vyplynuly ze zapisu.
Zprava hospodare.

Zpravy jednotlivych ¢lent.

Zbyl¢ ukoly.

Pro dobro kmene (stiZnosti atp.).

Udéleni orlich per a mistrovstvi lesni moudrosti.

Nové tkoly.

Novi ¢lenové, piijimaci obiad atp.
Oznamenf.

Soutéze, hry a jiné zabavy.

Modlitba kmene Omaha. Tichy rozchod.

SNEMOVNI SIGNAL

Chceme-li byt stru¢nf a vécni, nacelnfk povstane, zvedne
pravou paZi obracenou otevienou dlanf kupiedu, pozada tim

o klid a rekne:

,»Olyste, piatelé, bude se konat sném.*

Chceme-li to utinit barvitéj§im zptisobem, nacelnik pii tom

udefi do bubinku a zvedne pazi.

Kdyz to vyzaduji okolnosti, nacelnik zvedne jednou rukou
bubinek do vyse a druhou rukou na néj vytukava pravidelny

rytmus. Soutasné zpfva snémovn{ signil kmene Zuni.

fo-0-0 oclfe ho an o :bow

Nékdy uzivame vech ti{ zpusobi pred jednim snémem a

doprovodime je nékolika vysvétlujfcimi slovy.
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ZAKONY LESNIMOUDROSTI

Nalelntk obvykle vyklada ¢tyfnasobny oheri v této zkracené
podobé:

Ctyti svétla, za¥ehnutd z velkého ustfednfho ohné, jsou
krasa, pravda, sila a laska.

Z kazdého svétla vychézejf tii paprsky:

Bud disty, silny a vzdy ochraiiyj piirodu.

Mluv pravdu, bud pokorny, hraj ¢isté podle pravidel.

Bud odvazny, mléenlivy a poslouche;.

Bud laskavy, ochotné pomahej, %ij radostné.

Nésledujicf, ponékud delsf formulace se uziva, kdyZ zapa-
luje étyti svétla nékdo jiny ne: nacelnik. Oditkdva pii tom
zakony:

Toto je svétlo krasy:

1. Bud ¢isty, ty sam i misto, kde Zijes.

2. Rozuméj svému télu a méj k nému dctu. Je chrimem
ducha.

3. Bud pritelem vSech neskodnych tvori. Chrail stromy
a kvétiny, obzvlasté davej pozor na oheit v lese i ve
mésté.

Toto je svétlo pravdy:

4. Cestné slovo je svaté.

5. Hraj poctivé. Fale$na hra je totéZ co zrada.

6. Bud pokorny. Uctivej Velkého Ducha a respektuj viru
jinych.

Toto je svétlo sily:

7. Bud odvazny. Odvaha patii k nejvznesenéj$im vlastnos-
tem.

8. MI¢, dokud hovofi starf, a prokazuj jim uctu i jinak.

9. Bud poslusny. Poslu$nost je zakladnf povinnost na cesté
lesnf moudrosti.

Toto je svétlo lasky:

10. Bud laskavy. Vykonej asponi jeden dobry skutek denné.

11. Ochotné poméhej druhym. Konej své povinnosti.

12. Bud vesely. Raduj se z toho, Ze Zijes.

P1i velkém snému mizeme prednaset plné znénf zakonl:
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Toto je svétlo krasy. Vyzafujf z ného tyto tfi paprsky:

1. Bud ¢&isty, ty sam 1 misto, kde ZijeS. Nenf dokonalé krasy
bez &istoty téla, duse a jednani. T¢lo je posvatnym chramem
ducha, uctivej proto své télo. Cistota prospiva predeviim tobé,
pak lidem kolem tebe a ti, kdoz zachovivajf tento zikon,
skute¢né slouzf své zemi.

2. Bud silny. Rozuméj svému télu a méj k nému uctu. Je
to chram ducha, a neni-li zdravé, nemuze byt silné ani krasné.

3. Ochraiiyj viechny neSkodné tvory pro radost, kterou
dava jejich krasa. Chran stromy, kvétiny a obzvlast davej
pozor na ohefi v lese i ve mésté.

Toto je svétlo pravdy. Vyzartujf z né€ho tyto tii paprsky:

4. Povazuj své estné slovo za svaté. To je zakon pravdy
a pravda je moudrost.

5. Hraj poctivé, nebot poctiva hra je pravda a fale§nd hra
znamend zradu.

6. Bud pokorny. Uctfvej Velkého Ducha a respektuj viru
jinych, nebot nikdo nezna celou pravdu a kazdy, kdo pokorné
véfi, ma pravo na nasi ctu.

Toto je svétlo sily. Vyzatujf z ného tyto ti paprsky:

7. Bud statetny. Odvaha pati{ k nejvznefenéj§im vlast-
nostem. Strach je u korene kazdého zla. NeohroZenost zna-
mena sflu.

8. MI¢, dokud hovori starsf, a prokazuj jim uctu 1 jinak.
V dobé zkousky je mlceni téz§i nez mluveni, ale nakonec
byva silnéjsi.

9. Bud poslu$ny. Poslusnost je zékladn{ povinnost na cesté
lesnf moudrosti. Poslu$nost znamend sebeovladini a to je
Jadrem zdkona.

Toto je planouci svétlo lasky. Vyzafuji z nc¢ho tyto tii
paprsky:

10. Bud laskavy. Vykonej aspoil jednu nezitnou sluzbu
denné — 1 kdybys mél tfeba jen rozsifit §térbinu v mistech,
kde vyrazi na povrch praminek.

11. Ochotné pomahej. Konej své povinnosti pro povznase-
jici pocit, ktery dava sluzba, nebot Clovék Cerpa ze sluzby silu.

12. Bud vesely. Raduj se z toho, Ze Zije§ — nebot kazda
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rozumna radost, kterou mizes§ zfskat nebo dat, jc ncznicitelny
poklad, ktery se zdvojndsobf pokazdé, kdyz se o néj rozdéli§
s jinym ¢lovékem.

PRIFIMACI ZKOUSKA

Kdyz se ¢lovék dostane do néjaké nové spole¢nosti, napti-
klad do nové skoly nebo klubu, touzf docela pfirozené po tom,
aby tam hned napoprvé udélal na ostatnf dobry dojem. Chce
proto ukdzat, co umi, jaky je a Ze se uchdzi opravdu vazné
o ptijeti. TotéZ plati i pro ty, ktefi k té spole¢nosti uz patii.
Radi by védéli, zda je novacek z dobrého tésta a zda bude
pro né znamenat néjaky prinos. Proto musf novacek podstou-
pit piijimac{ zkousku, projft zasvécovaci stezkou.

Touha zasvécovat a byt zasvécen je prastaré, hluboko v pod-
védomi uloZené nutkani. Kdykoli se ji nékdo pokousi potlacit
néjakymi pravidly, bere na sebe tajnou podobu a stiva se
nebezpecnou. Jestlize je rozumné usmérnéna a ridf-li ji od-
povédny dospély vedouci, stiva se mocnou silou pii utvaren{
charakteru a pfi rozvijen{ sebeovladani.

V hnutf lesnf moudrosti vybirime pro tyto zkousky takové
ukoly, na nichz se projevi novackav charakter i jeho schop-
nosti. Zasvécovaci stezka se tak stava skute¢nou zkouskou sily
— novalek ji podstupuje pravé s takovou chuti, s niZ ji pro néj
pripravuje kmen, do kterého chce vstoupit.

ZASVECOVACI STEZKA

Zasvécovaci stezkou musi uchaze¢ projit, kdyZ je navrzen
k pfijeti — to znamena, kdyZ se jeho jméno ptipevni na tote-
movy kil, kde zistane po nékolik dnf. V tdbofe muzZe byt tato
lhiita z nacelnikova podnétu zkracena. Mélo by to byt néco,
co odhaluje néjakou uchazelovu slabost. Nesmi tim vSak byt
nijak dotéen. Zkousku by mél schvalit sném. U nés jsme pro-
vadéli nasledujici zkousky:
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. Mlceni. Zachovej ve dne v tdboie naprosté mléenf po Sest
hodin a zG&astiiuj se v této dobé béiného taborového Zi-
vota. Ve mésté zachovej mléeni od konce vyucovéini do
chvile, kdy pujdes spat.

. Udrz si dobrou naladu. Nenech se ani v nejmensim vyvést
z miry cely den nebo po dvanact hodin a kazdému odpovéz
s usmévem,

. Bud naprosto posluiny. Po cely tyden poslouchej s usmé-
vem na slovo své rodice, ulitele a ty, kdoZ majf nad tebou
pravomoc. Uvedené osoby to musf potvrdit.

. Vyrob néjaky uziteény zalesacky predmét, napiiklad kosik,
lavici, lazko, luk, soupravu tfecich dfivek na rozdélavani
ohné atd.

. Prespi sedm noci po sobé venku, bez stfechy nad hlavou —
nebo tficet noci, které nejdou za sebou. (Sném muze po-
volit pfenocovani pod otevienym piistieskem.)

. Zkouska presnosti. Pfines na urcené misto ve stanovené
dobé dva nebo vic vrbovych proutkl piesné stejnych, hladce
oloupanych a tak dlouhych, jak ti bylo uloZeno. Jestlize
se o minutu opozdi, nedodrz{§ presné délku nebo se budou
proutky trochu lidit, zkousku jsi nesloZil.

. Vzdej se na dva tydny vSech dobrot — ¢okolady, cukrovi,
zmrzliny, limonéddy a podobnych véci.

. Osamélé tabofeni. Odejdi sim pii zdpadu slunce do lesa
z dohledu 1 doslechu tédbora 1 jiného lidského obydli. Vezmi
si piikryvky, sekeru, zapalky atd., zafid sc v lese pohodIné
na noc a nevracej se pied vychodem slunce.

Muzete ulozit jakoukoli zkousku sebeovldadani ncbo doved-
nosti, kterou schvali nacelnik, ale pfi niZ nehrozi vabec Zadné
nebezpedi.

JAKLADNI POFMY

ROD. Skupina slozend nejméné ze tfi a nejvice z deseti Cle-
nu, vedena rodovym nadelnfkem.
KMEN. Skupina sloZena aspoii ze dvou rodu, to jest nejméné
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o Sesti &lenech, registrovand v ustfedf a zmocnéna udélovat
orlf péra a mistrovstvi lesni moudrosti v souladu se zikony
a Knihou lesnf moudrosti. Vede ji naelnik. Kmen muzZe mit
nejvy§ padesat ¢lent.

KMENOVY VYBOR. Vybor slozeny ze tif nebo vice do-
spélych lidi, kteff spolupracujf s ndfelnikem a jsou zarukou
trvan{ kmene.

KMENOVY NACELNIK. Musi byt nejméné 18 let star,
musf mit dobry charakter a vede néktery kmen po stezkach
lesnf moudrosti. Odpovida za praci kmene.

RODOVY NACELNIK. Jeden z élenti rodu ustanoveny kme-
novym nacdelnfkem nebo zvoleny piislusnfky rodu se souhla-
sem kmenového nadelnfka. Vystupuje jako predstavitel ¢lent
rodu a spolupracuje s kmenovym nacelnfkem.

PISMAK. Clen kmene ustanoveny kmenovym naéelnfkem
nebo zvoleny kmenem s na¢elnfkovym souhlasem.

OHNIVEC. Clen rodu nebo kmene ustanoveny kmenovym
nalelnfkem na urtité obdobf, aby se staral o snémovnf oheri.

POCTY A HODNOSTI

Pocty a hodnosti nejsou odménou za vykonané &iny, ale
uznanim téchto &int. Clovék nachéazi ve svych &inech vnitini
uspokojeni, ale potiebuje i spravedlivé uznini. Proto jsou
zavedeny tyto pocty a hodnosti za riizné &iny, které jsou blize
popsany v kapitole o orlich pérech a mistrovstvi lesnf moud-
rosti.

Hodnosti BRATRSTVA MALYCH

STOPAR. Tohoto stupné muze doséhnout hoch, ktery neni
star§i nez 12 let a ziskal 4 pocty (nemusi byt rozdéleny podle
svétel).

LOVEC. Lovcem se mize nazyvat ten, kdo nedosahl 12 let
a ziskal 8 poct (nemusi byt rozdéleny podle svétel).

Hodnosti bratrstva malych udéluje naelnik kmene nebo
rodu.
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Hodnosti BRATRSTVA VELKYCH

O udéleni hodnosti rozhoduje vybor pro pocty, kdyz pied-
tim nééelnik kmene pro nékoho hodnost zadal. Sam pro sebe
nikdo hodnost zidat nemiZe. Vicchny tyto hodnosti se udé-
luji na snému slavnostné podle kmenovych zvyklosti. VSechny
hodnosti se ziskdvaji postupné za sebou, takze napf. hodnost
bojovnika muZe ziskat jen ten, kdo jiZ ma hodnost junédka.

1. JUNAK. Je to &lovek, ktery nasel cestu lesnf moudrosti.
Junakem se stane ten, kdo ziskal z kazdého svétla tii pocty
a je asponi rok ¢lenem kmene lesni moudrosti a je 14 let stédr.

2. BOJOVNIK (SAGAMOR). Bojovnikem se stane ten, kdo
je star$i nez 16 let, ziskal z kaZdého svétla 6 poct a 2 mistrovstvi.

VELKY BOJOVNIK (VELKY SAGAMOR). 6 velkych
poct z kazdého svétla a 2 mistrovstvi jako u bojovnika.

3. ORLI BOJOVNIK. 36 poct a 3 mistrovstvi.

VELKY ORLI BOJOVNIK. 36 velkych poct a 3 mis-
trovstvi.

4. SACHEM. 48 poct z kazdého svétla a 4 mistrovstvi.

VELKY SACHEM. 48 velkych poct z kazdého svétla a
4 mistrovstvi.

5. ORLI SACHEM. 72 poct a 5 mistrovstvi.

VELKY ORLI SACHEM. 72 velkych poct a 5 mistrovstvi.

6. SACHEM IPAVA. 100 poct a 6 mistrovstvi.

VELKY SACHEM IPAVA. 100 velkych poct a 6 mis-
trovstvi.

7. ORLI SACHEM IPAVA. 200 poct a 10 mistrovstvi.

VELKY ORLI SACHEM IPAVA. 200 velkych poct a
10 mistrovstvi.

INAKY

Symbolem lesni moudrosti je
oily §tit s modrymi rohy.

Prapor ma $tit srohy na oh-
nivé zbarveném pozadi s koze-
nym tfepenfm.
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Znak bratrstva velkych obsahuje navic modré teepec s bi-
lym vchodem.

Odznak za CIN je &ernobilé orlf péro vydité na hedvabi
nebo vyrobené z umélé hmoty.

Odznak za VELKY CIN je stejny s ¢ervenym nebo zlutym
svazetkem nebo s koralkem na Spicce.

Znak sagamora ma tvar koruny s péti cipy.

Znak velkého sagamora, orltho sagamora, sachema, velkého
sachema, orlftho sachema a sachema Ipavy jsou zhotoveny
stejné jako znak sagamora a navic majf svazetek apod.

Odznaky za mistrovstvi lesnf moudrosti maji étvercovy tvar
(s¢ernou kresbou) na ornamentéln{ ozdobé prevzaté od kmene
Zuni.

VIZNAM ZNAKU

Znakem lesni moudrosti je stary indidnsky totem sloZeny
ze dvou roh pfipojenych ke Stitu. Rohy znamenaji ,,utok‘
a §tit ,,obranu“. Je tim symbolicky vyjadfena myslenka
»zdatny a pripraveny®. Tohoto znaku uZfvaji viichni ¢le-
nové, chlapci, dévéata, muzi i Zeny.

Modré barva na znaku ma pfipominat ,,modrou oblohu®,
heslo Ligy lesnf moudrosti. Nebot chceme Zit pod modrou
oblohou, v zafi slunce a naSe myslenky jsou jako ,,modra
obloha“, to znamena ,,jasné*“. A i kdyz jsou mraky, vime, Zc
je za nimi vidy modra obloha a znovu se objevi. Ohnivé
pozadi mé pripominat, Ze snémovni ohen je stiedem naich
myslenek. Jsou to plameny Ducha.

Modré teepee nam pripomind, Ze tecpee, jediné prenosné
obydlf, v némz mizZe hofet otevieny ohen, bylo pribytkem
Indidnt — velkych znalct lesni moudrosti. Byvalo vidy obra-
ceno k vychodu, kde se vynofuje slunce symbolizujici stale
znovu pifchod nového dne. Oheit uvnitf ného je symbolem
Velkého Ducha a dym praddavnym znakem modlitby stou-
pajici z tajemného ohné a splyvajicf s tajemnym vesmirem.

Dvoje zelené tiepeni je znakem nezkuSenosti. A kdyz je smino-
vacek po urtitych vykonech odstranit, je to jasny symbolicky &in.
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Program ¢innosti kmene II
lesni moudrosti

Ndvrh celoroéntho programu pro kmen lesni moud-
rosti

LEDEN, MESIC SNEHU
V ptirodé
Stopy ve snéhu.
Sbirejte v lesich mechy a doma je studujte.
Provedte sc¢itani ptaku.
Hledejte zamotky a spicf hmyz.
Vydlabejte z odumielych kment larvy a doma je studujte.
V mistnosti
Vyrobte si tert.
Udélejte si indidnské celenky.
Utte se posunkovou fe¢, obrdzkové pismo, signalizaci pra-
porky, uzly a vazby.
Utte se zachazet s kompasem.
Zdokonalte se v prvnf pomoci.
UNOR, MESIC HLADU
V prirodé
Jezdéte na lyzich a chodte se snéZnicemi.
Hledejte lisejniky.
Prohlédnéte si osiky a snazte se zjistit, pro¢ maji na kmeni
jizvy: kazda toho mnoho vypovida.
Narezte si ty¢e na teepee.
Zahrajte si hru Lov na lva (str. 285).
V mistnosti
Zhotovte si indiansky nébytek.
Utte se signalizovat semaforem, morseovku atd.
Utte se vysilat koufové signaly a klast znacky z kamenl a
travy.
Zahrajte si Zapas jednou rukou (str. 317).
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BREZEN, MESIC PROBUZENI
V ptirodé
Nafrezte si vrbové proutky na indianskou postel.
Obstarejte si dievo na luk a 3fpy.
Provedte nové s¢itanf ptaka.
Zahrajte si hru Prazkum (str. 286), patrejte pri nf po zvifatech
a objevy bodujte.
Vyrobte si toulec z platna nebo z kiiZe.
V mistnost:
Zhotovte si postel z vrbovych proutkdi a jinou zalesickou
vyzbroj.
Vyrabéjte ptaéf budky.
Vyréabéjte primitivn{ nabytek.
Vyfieite ze dieva buvoli lebku.
DUBEN, MESIC ZELENE TRAVY
V pitrodé
Viimejte si jarntho pifletu ptakd a zaznamenavejte ho.
Sbirejte jarnf kvétiny.
Vifmejte si prvnich motyli.
Sledujte tfi &tvrti kilometru stopu vytvofenou stopovacimi
Zelizky.
Ujdéte za den 35 km (podminka mistrovstvi lesni moudrosti
s»cestovatel®).
V mistnosti
Zahrajte si Kohoutf zdpas na jedné noze (str. 320).
Zhotovte si stopovacf zZelfzka.
Vyrobte dfevce pro Rytifské klani nebo Klani ve vodé
(str. 298).
Vyfiezte ze dieva lZice jako upominkové darky.
KVETEN, MESIC SAZENIC
V prirodé
Zalozte si sbirku luénich a lesnfch kvétin.
Vydejte se na prvni no¢ni pochod.
Naucdte se poznavat svétové strany podle pfirodnich znamek.
Zai&néte travit prvni ze sta noci v pfirodé.
V mistnosti
Zhotovte maketu jelena pro hru Lov na jelena (str. 292).
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Udélejte si kyje ze stébel pro hru Lov na medvéda (str. 289).
Zhotovte indidnskou postel z vrbovych proutku.

CERVEN, MESIC RUZI

V piirodé
Lovte ryby, koupejte se, utte se klast indidnské znacky.
Cwviéte se v odhadovan{ vzdéalenost{.
Naulte se rozeznavat deset stromi.

V mistnosti
Vyzkousejte novacky.
Studujte taborovou hygienu.
Zhotovte si indidnsky stav a pouZfvejte ho.

CERVENEC, MESIC BOURI

V ptirodé
Tébotte, sjedte néjakou feku na lodi nebo chodte na vylety.
Zahrajte si hru Honba za poslem (str. 288).
Postavte saunu nebo indidnskou parnf lazen.

Pod stiechou
Zhotovte si rohoZ z travy na tdborové luzko.
Seznamte se s Zivotem nékterého slavného indidnského na-
¢elnika.
Cvitte se v tdborovém kuchaiském umént.
Zméite las, jaky potiebujete k uvarenf litru vody. PouZijte
pfi tom jen jediné zapalky, jednoho polena a kotliku nebo
jidelni misky.

SRPEN, RUDY MESIC

V pitrod¢
Taboite, sjedte néjakou feku nebo chodte na vylety.
Péstujte vodnf sporty.
Zahrajte si v tabofe hru SdruZeny zdvod (str. 298) a jeden
po druhém nastupujte ke zpévu, vypravéni, hledanf listu ur-
¢eného stromu, napodoben{ nékterého zvifete. Nebo provedte
sdruZeny ¢tyiboj: sto metrd padlujte, sto metri uplavte, sto
metrd jdéte krokem a sto metr ub&hnéte.

V mistnost:
Udélejte si indidnsky véle¢ny kyj (str. 37).
Vyrobte si lovcovu lampiZku (str. 119).

ZARI, MESIC LOVU
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V ptirodé
Chodte taboftit, vypravte se na no¢nf pochody atd.
V této dobé byva nizif stav vody, postavte prehradku a pristav
pro pifstf sezénu.
V mistnosti
Poridte si sbirku kreseb nebo diapozitivii hub.
Kdyz prsi: nacvicujte kmenové pokiiky, vypravéjte si razné
pribéhy, hrajte hry — napf. Pozor na chrestvie (str. 321)
a Hru s pefitkem (str. 333).
Vytezite ze dieva indianskou dymku miru.
RIJEN, MESIC PADAFICIHO LISTI
V pfirodé
Poridte si sbirku listd a uéte se poznavat stromy.
Poridte si sbirku semen.
Vyhledejte dievo na luky a $ipy.
V mistnost:
Nasbfrané exemplaie upevnéte na ¢tvrtky a oznalte je.
Utte se vazat uzly. Nacvicujte prvnf pomoc.
LISTOPAD, BLAZNIVY MESIC
V pfirodé
V tomto mésici podnikejte vychazky.
Postavte si srub na zimu.
Hledejte rostliny, které jsou stale zelené.
Listopad je mésic Sera a smutku, proto se ulte zapalovat
oheil, zejména trecimi diivky.
V mistnosti
Utte se posunkovou ie¢ a obrazkové pfsmo.
Vyfezavejte rohy, lzfce a poharky a zdobte je ornamenty.
Pokuste se vycpat néjakého mensfho savce nebo ptaka.
Vyzdobte kroniku.
PROSINEC, MESIC DLOUHYCH NOCI
V ptirodé
Ted je pfihodna doba ke studiu hvézd. Studujte také jehli¢naté
stromy, pofidte si sbirku jejich vétvicek a SiSek.
V mistnost
Vyrobte si mokasiny.
Piipravte néjakou besidku, abyste zlepiili stav pokladny.
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NAVRH CINNOSTI PRO VECERY

1. hodina: Pokiik.

Nacvi¢ujte s novacky, je-li to tieba, uzly a zakony; nebo
pfipravujte ostatni k plnéni podminek mistrovstvi lesni mou-
drosti.

2. hodina:

Procvicujte nékterou z téchto disciplin: Semafor, stopovéni,
znalost zvifat, ptakd, posunkova fe¢, znalost stromd, pleten{
kodikd, vyrezavani, znalost hvézd, zaZehnutf ohné, vyroba
krabitek, vyroba indidnské postele.

3. hodina:

Naudte se néjakou pisnicku.

Vypravéjte néjaky pribéh.

Zavér — zpév modlitby kmene Omaha,

PROGRAM V KLUBOVNE
NEBO V ZIMNIM OBDOBI!

Rukodélné prace:

Vyrobte indianskou postel z vrbovych proutku ; teepee; indidn-
sky vale¢ny kyj; ¢lun; manasek; ptati budky; luk a 3ipy;
padlo a ozdobte je; nain{ pro rozdéldvan{ ohné tfenfm diev;
indidnsky bubinek; kosiky ze smrkovych kofinki nebo vrbo-
vych proutkit atd. Vyzdobujte kroniku. Kreslete planky.
Hry:

Nauéte se tyto hry: Hledani veverky. Ma§ dobry postteh?
Zkouska zraku. At kazdy napodobf néjaké zvife nebo vsichni
stejné zvife. Usporadejte Kohoutf zapasy, Rytffské klanf, Hru
s pefitkem, Lov na medvéda.

Naucte se:

Poznavat vlajky nékterych stati. Meteorologické znacky. Hvé-
zdy. Stromy, které na zimu neopadavajf. Indianské znacky
a signaly. Prvnf pomoc. Posunkovou re¢. Signalizovénf.
Zpév:

Nautte se zpfvat nékteré pisné vhodné pro tdbor. Modlitbu
kmene Omaha.
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ZABAVNY PROGRAM VHODNY PRO SNEM

Slavnostnf zahdjen{ indidnskym obfadem.
Symbolické kolovani dymky miru.

Slib.

Jmenovani.

Prijimacf zkousky.

Zazehnuti ohné.

Soutéze.

Zavod ve vafenf vody.

Zavér — zpév modlitby kmene Omaha.

FEDNODENNI VYLETY

Nikdy se nevydavejte na cestu s myslenkou, Ze chcete uka-
zat, jacf jste vytrvali chlapici. Je to stejné Spatné, jako kdy-
byste se chtéli blysknout tim, jak jste obratni. Kdo se chce
predvést, obvykle utrif ostudu. Nechtéjte prekonat rekord.
S ,,rekordmany*‘ to vidycky konéi $patné. Vydejte se na cestu
s pevnym rozhodnutim, Ze nebudete nic piehdnét. Vezméte
s sebou nékolik kamaradi. Nemélo by jich byt vic nez dvanict.
Naplanujte si pfiméfeny vylet, pii némzZ nesmite stravit vic
nez polovinu ¢asu pochodem.

Je-li napiiklad sobota, dvé hodiny odpoledne, a vy musite
byt doma v Sest, mate celkem &tyfi hodiny. Rozdélil bych je
takto — dvé hodiny pochodu, cesta tam a zpatky, a dvé
hodiny vyzkumu. Pét kilometrii za hodinu je pfiméfend rych-
lost, neméli byste se tedy poustét dal nez za pétikilometrovou
hranici. V pét hodin by se méli viichni sebrat a vykrodit
zpatky k domovu.

Nékolik pravidel uZite¢nych na pochodu:

Nechod v novych botech.

Piesvéde se, zda mas pred pochodem dobie ostfihané nehty
a ofetfend kufi oka.

Neber s sebou piili§ malé a slabé kamarady.

Bud pripraven na dést.
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Vezmi si par suchych ponoZzek.

Lesem postupujte v zastupu, na cestich v dvojstupu.

Vezmi si s sebou Knihu lesnf moudrosti.

M¢j s sebou vidy pravitko a méficf pdsmo, niiZ, kus provazu
a par zapalek.

Vezmi si kompas nebo busolu.

Vezmi si mapu s co nejmen$im méfitkem.

Vezmi si zapisnfk a tuzku.

Nemaf &as tim, co maZe§ udélat pravé tak dobie nebo 1épe
doma.

A koneéné — to je ze vieho nejdilezitéj$f — vydej se za né-
jakym cilem.

Piiklady naméta, které se mi osvédéily jako naplii kratkych
zimnich vychazek:

Zjistit, zda v jistych lesich roste nebo neroste ur¢ity druh
javoru nebo jiny strom.

Dokazat, Ze jista cesta vede od severu k jihu.

Rozhodnout, zda uréité udoli je nebo nenf hlubsi neZ to,
které je pretind napfil.

Dokézat, Ze ten nebo onen kopec je vys§f nez tamten.

Najit né&jakou houbu rostoucf i v zimé.

Hledat zelené kapradi.

Uftfznout pro kazdého 100 rovnych proutkd dlouhych tfi &tvrti
metru na vyrobu indidnské postele z vrby, lfsky, svidy, tufalaje.
Opattit dfevo na trecf diivka nebo na luétk.

Hiledat shozené parohy.

Je-li snth, provést v urlitém lese s¢ftdni zvéfe podle stop a
kazdou stopu si nakreslit v pivodni velikosti — to znamend
nakreslit vZdy Ctyfi stopy, od kazdé nohy jednu. Uvést i vzda-
lenost mezi stopami.

Je-li snfh, zjistit, zda jsou v lese né&jaka li§¢i doupata — sledovat
kazdou li§¢f stopu, aZ nds dovede k doupéti.

Pamatujte viak, Ze i kdyZ jdu vidycky za néjakym cilem,
povazuji za moudré ho zménit, narazim-li ndhodou na néjakou
zajimavéjif véc. Kdo Ipf na svém planu jen proto, Ze s nim
vySel, i kdyZ se ukdzZe, Ze nenf zdaleka nejlepii, je nejen ne-
moudry, ale hloupy a tvrdohlavy.
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2IMNI VYCHAZKY

V navrhu programu jsem vypsal fadu naméta pro jedno-
denni vylety. Chcete-li poznat, kterd zvifata Ziji ve vaSem
okolf, mate k tomu ncjlepsi prilcZitost, kdyz zem prikryje
snfh.

Vzpominim na jeden stopafsky vylet na snéhu, pfi némz
jsem spolu s¢ svymi dvéma mladymi pfételi zazil mnoho vzru-
Sujfcich chvil. Stalo se to uZ pred vic nez pétadvaceti lety.

Ve tiech jsme tiSe postupovali lesem a patrali po zvéii.
Nespattili jsme jediného Zivého tvora, ale pfed nékolika dny
napadl mékky snfh, viude bylo hojné stop a ja jsem navrhl,
aby si kazdy z nas vybral jednu stopu a sledoval ji cestou
necestou, az najde doup¢ nebo zvire, které musi byt na druhém
+ konci fetézu stop. Potom kazdy zahalekd, aby ostatnim ozné-
mil, Ze dostihl svou kotist. Nedaleko byly stopy jednoho minka
a dvou skunki. J4 jsem se nechal vést minkovymi stopami.
Sméfovaly k jihu. Sledoval jsem je baZinami a houstinami,
pod padlymi kmeny a do slibné vypadajiciho zakoutf. Brzy
jsem zkiizil stopu mlad$tho z chlapci, ktery Sel vytrvale po
skunkovych stopach. Pozdéji jsem potkal piftele stopujictho
skunka ¢islo dvé, ale naSe cesty se opét rozely. Pak jsem
doSel k tahlému kopci, po némz se mij mink klouzal dva
nebo dva a pul metru, jako to délavaji vydry. Nakonec stopa
zmizela v dokonalé zméti kment a kfovin. ObeSel jsem je.
Snih tam byl &isty a neporuSeny. Mj mink byl uréité v té
kupé. A tak jsem dlouze zahalekal a odpovédél mi jeden
z hochii. Opustil svoji stopu a za nékolik minut ke mné dorazil.
Tenhle chlapec, Kaja, mél nahodou v pytli fretku, vzali jsme
ji s sebou v nadéji, Ze bychom mohli vyhnat z nory néjakého
krilika. A tato zvlastnf fretka byla ,,absolutné nejlepsi v celé
Kanadé“ — jako ostatné viechno, co patfilo jejimu majiteli.
Prohlagoval o nf, e umi zabfjet krysy, Sest najednou. Ze umf
vyhnat lisku z nory. Ze se neboji 4dného myvala. A Ze jf
skunk nebo mink prosté vabec nestojf za pozornost. Navrhl
jsem vyslat tuto nejznamenitéjsi fretku za minkem, my Ze
se postavime na straZz kolem hromady kment.
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Stopy minka

Nikdy jsem nemél Zadnou fretku rad. Jsou to vtélené dablice.
Vzdycky mi nasko¢i husi kize, kdyZ vidim tohle krveziznivé
zvife podobné ¢tyfnohému hadu, jak se nofi do néjaké diry,
aby tam vrazdilo a rozsévalo zkdzu. Nenavidim je. V jejich
dokonale dabelské odvaze je cosi vzrusujicfho a obdivuhodného.
Jak by se nam to asi libilo, kdybychom byli vyslani do temné
jeskyné, abychom tam vyhledali néjakou neznamou obludu,
mnohem vétsi, nez jsme sami, a pustili se s nf do boje, i kdyz
vime, Ze je schopnd roztrhat nds v mziku na kusy?

Ale fretka ani trochu nezavahala. Ponofila se do zméti
kmend. Mali¢ka fretka a velky mink. Cekal jsem s rozechvé-
nim. Dlouho se nic neozyvalo, ale pak jsme spatfili nasi
¢tyfnohou pomocnici na opaéném konci, nevzrusenou, tichou,
s hadovitym télem. Nestalo se nic. Minka jsme nevidéli, ale
védéli jsme, Ze tam je. Kaja prohlasil: ,,Ted dokazala to,
co ten ¢lovék rika. Minka si ta fretka ani neviimne*‘.

V té chvili jsme zaslechli volanf lovce ¢&. 2. Odpovédéli
jsme mu. Piidel k nam, aby nam fekl, Ze sledoval poctivé
stopu svého skunka po dvé hodiny lesem, pres pole a mocalem,
ale pak ji ztratil mezi spoustou stop ve strzi vzdalené néco
pres pul kilometru.

A tak jsme soustfedili viechnu pozornost na skunka ¢&. 1
a za par minut nas jeho stopa zavedla k dff'e, do nfZ miffilo
mnoZstvi stop a z které vychdzel zipach, o jehoZ pivodu
nebylo nejmensich pochyb. Znovu jsme predali piipad nasf
podzemnf zastupkyni a fretka s chuti vklouzla dovniti. Hned
se viak znovu objevila, pravé tak jako zmizela, nevzruiend,
nepoznamenana zadnym zdpachem. Posilali jsme ji dovnitf
znovu a znovu, ale vZdycky se stejnym vysledkem. Nakonec
jsme ji tedy potupné vstréili do pytle. Majitel fretky nam fekl,
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Stopy skunka

Ze tam nebyl Zidny skunk. My ostatni jsme prohlasili, Ze
tam byl, ale Ze fretka se vydésila a je k ni¢emu. Pozdéji se
naskytla prfleZitost tu nejlep$f ze viech fretek otistit nebo ji
usvédEit. Skunkovu diru jsme ucpali a vratili se doml. Nej-
mlad¥f bratr Boba, jednoho z mych druht, mél mriiavého
psa, skoro jako hratku, a velmi k nému Inul. Byla to rozmaz-
lena, nevychovand, naprosto neuZite¢nid potvirka velka asi
jako vétsf krysa. Jmenoval se Princ, protoZe Abraham, jeho
maly pan, nevynechal Zidnou pifleZitost, aby nezdiraznil,
Ze je to skute¢ny §lechtic mezi psy a Ze ma vétsf cenu nez
zlato. Princ viak Boba nejednou obtéZoval a Bob byl ochoten
v pifpadé¢ potfeby obétovat Prince na oltaf védy. Boba sku-
te¢né posedl néjaky ddbel a vnukl mu jasny, ale ni¢emny
plan. A tak Bob vyldkal Prince lichotkami z domu a laskavymi
slovy ho proradné ptimél, aby ¥el s nami ke skunkovu doupéti
v lesich. Statilo ho pak jen trochu popichnout a to mrfiavé
uto¢né psisko vbéhlo do diry a zatalo se tam hastefit s jejim
obyvatelem. Dobte jsme se bavili — z diry se ozyvalo vréenf
a §tekéanf, pak t4hlé¢ vytf a hned nato jsme ucftili ten stra¥ny
zédpach — viak vite jaky.

Zanedlouho se znovu objevil skudfcf Princ. Nékolik minut
se jen vélel ve snéhu, tfel si ofi a vyl. Takze v té dife pres
fret€ino svédectvi piece jen skunk byl a fretka opravdu do-
kazala, Ze je dost opatrnd. Vainé, byla to asi nejopatrnéjif
fretka z celé Kanady.

Ziskali jsme tak padny dikaz, Ze ten skunk skute¢né existuje,
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ale jeho samotného jsme nedostali a museli jsme se vratit
domt. Cestou jsme pfemysleli, jak se ospravedlnit za ten
svatokradezny ¢&in, ktery jsme Provedli s oblfbenym psem.
Byla to Bobova véc a nikdo jsme ho o tu Cest nechtéli pii-
pravit. Zacal tim, Ze utrousil par piflezitostnych nardzek,
jako tfeba: ,, Tak se mi zd4, Ze pod stodolou musf byt skunk.*
Pozdéji, kdyz pfibéhl Princ, prohlésil: ,,Fuj, tak se mi zdd,
ze to blaznivy psisko za tfm skunkem vlezlo!*

Chudék maly Princ. Ztratil kvili tomu svij no¢nf pelech
na Abrahamové hrudi, byl odsouzen ke kazdodennimu kou-
panf a drhnutf a cely tyden musel spat venku. Ale viem se
nam za to pomstil. Stékal nim pokazdé celou noc pod okny.
Nemohl spat, pro¢ bychom tedy méli spat my?

Tuto pfihodu tu uvadim spf§ jako odstrasujfcf pifklad nez
jako vzor pro ostatnf.

Tenkrat jsme se vratili z vyletu se spoustou zajimavych
poznatkl o volné Zijicich zvifatech, i kdyZ vam jisté neuslo,
Ze jsme vabec Zadné zvife nevidéli.

STOPOVANI

Byl to Fenimore Cooper, kdo jako prvnf zatal psét o uslech-
tilém Indianovi, kdo probudil ve svété zdjem o podivuhodnou
lesni moudrost téchto nejpodivuhodnéj§ich divochu. Byl to
on, kdo pfivedl bflého muzZe k poznini, jak se vzdalil od
prostoty. Byl to on, kdo oslavil dievorubce a jeho dovednost.
A prece v Cooperovych roménech nikde nenajdeme jediny
pokus zavést nds do pfirody a ukdzat ndm lesni moudrost.
Spokojuje se tim, Ze spolu s nami stoji v povzdali a ukazuje
na ni jako na néco, co je tieba obdivovat — ukazuje na ni
a nechad ji upadnout v zapomenutf.

Fenimore Cooper mél mnoho epigonu, tak jako Uncas mél
mnoho nésledovniki. Na Dalekém zdpadé se dodnes uchovalo
stopafské uménf a mné se vidycky zddlo divné, Ze se nikdo
nesnaz{ natrvalo je zaznamenat, piestoze se o né¢m mluvi
s nejvys§im uznanim.
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Co je to stopovan{? Jistou piedstavu o tom ma lovec pii
honbé¢ za liskou, kdyZ vidf nadhernou psi smecku, jak sleduje
slaby pach pres stovky oSidnych mist a dokdze rozeznat, kudy
liska béZela a jak je to asi dlouho. Stopovan{ jiného druhu
provadf detektiv, kdyZ? v mySlenkéch sleduje néjakou nepatr-
nou stopu a patrd po tajemstvi nezndmého ¢lovéka na nevi-
ditelné stezce, ktera nakonec po dlouhém hledédnfm dojde k cili
v tomtéZ mozku, ktery tu stopu objevil. Indidn pti stopovéni
uzfva ,,zvifecich‘‘ smysld, které majf pomahat lidskému mozku.
Jeho oli do zna¢né miry zastupujf ¢ich loveckého psa, ale
ani nos nezahélf. Kdyz se stopa ztratf, musi postupovat jako
detektiv. Ale za viech okolnostf musf byt jeho duvtip pod-
porovén nejcitlivéj$imi smysly, dokonalou télesnou kondici a
bohatymi zku$enostmi, jinak nemd nadéji, Ze dostane svou
kofist.

OBTIZE PRI FOTOGRAFOVANI STOP

KedyZz jsem v roce 1882 zalal sestavovat sbirku stop (viz
moje dilo Ze Zivota severnich zvifat), zjistil jsem, Ze o tomto
namétu nebylo jesté nic napsdno. Viechna fakta jsem musel
sbfrat pifmo v piirodé. Nejdifv jsem se pokusil zaznamenat
stopy tuzkou. Pozdéji, kdyZ jsemsi uvédomil,jak jsou moznosti
tuzkové kresby omezené mou dovednostf, zkusil jsem to s fo-
tografovanim. Ale zpravidla sotva jednu stopu z deseti tisic
lze fotografovat a jejf snfmek muzZete pofidit, jen kdyZ je
slunce asi tficet stupiit nad obzorem — to znamena dost
vysoko, abyste mohli udélat obrazek, a dost nizko, aby kazdy
detail vrhal stin. Mohl jsem tedy fotografovat jen asi hodinu
¢asné zrana a hodinu pozdé odpoledne. Ale mezitfm jsem
oby&ejné propasl vhodnou pfrileZitost. Potom jsem zkousel
délat sddrové odlitky stop v blaté. K odliti se v§ak hodila
jen jedna stopa z miliénu. Ve skute¢nosti Zadna z téch nej-
lepsich stop nebyla v blaté. A u mnohem zajimavéjsich stop
v prachu se této metody nedalo viibec pouzit. Z nejpraktic-
téjsich divodt jsem byl donucen kreslit stopy perem.
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ZADNE DVE STOPY NEFSOU STEJNE

Stopafovym prvnim tkolem je nautit se stopy, které chce
sledovat. Indidni a Kiovaci se je ovSem ulf rozeznavat od
ncjranéjsiho détstvi, ale pro nds je uZitetné a snadnéj¥f, kdyz
si je né&jakym zpiisobem zaznamenavime. Nebudeme-li brat
v tGvahu jiné moZnosti, tvar je vidy lépe srozumitelny, kdyz
jej reprodukujeme na papife. Jako vSeobecnd zésada platf,
ze 24dné dva druhy zvifat po sobé nezanechévaji stejné stopy.
Ve skute¢nosti ani Zddni dva jedinci po sobé nenechdvajf
stejné stopy. Urtité se li§i velikostf a télesnymi dispozicemi
a tomu budou odpovidat i rozdily ve stopé. Ale tohle jsou
detaily, které v praxi vétSinou nehraji roli, a tak se ted miiZzeme
spokojit s vieobecnym pravidlem, Ze kazdy druh zanechiva
po sobé jasné rozeznatelné stopy. KdyZ na zemi lezi sath — a
to je pro stopafe, zejména pro zalitednika, nejvhodnési,
uplné idedlni ¢as — patif k mym kazdodennim zdbavim
vydat se ¢asné zrana po nékteré stop¢ a sledovat ji pres kopce
a udoli a pozorné si viimat kazdé zmény a viech udélostf
vepsanych do snéhu. A tento zpisob, kterym se u¢ime pozna-
vat chovani a Zivot zvifete, nas bohaté odméiuje. Stopy za-
znamendavaji naprosto pravdivé viechno, co zvife délalo nebo
o¢ se pokouselo v dobé, kdyZz nebylo rozruseno blizkosti svého
nejhoriiho nepfitele. Stopy jsou autobiografickou kapitolou
o Zivoté tvora, napsanou bezdé¢né a oviem naprosto upfimné.

Kdykoli jsem mél v Americe b¢hem zimy ¢as mezi pii-
jezdem a odjezdem vlaku, snazil jsem sc zajit do volné krajiny
a jen malokdy se mi nepodafilo najit a piecist nékterou z téch-
to vice ¢i méné bohatych kapitol a nahlédnout tak do Zivota
zvifat a poznat, které druhy tu ziji. Vétsina étvernozct jsou
totiZ no¢ni tvorové a ti lidé, kteff nedovedou rozlustit tajemstvi
stop, nemajf o jejich pritomnosti ani tuseni.

PES 4 KOCK A

Prvni stopy, které upoutajf na$ zrak a jsou také nejlepsi
pro potate¢ni studium, jsou ty, které najdeme nejbliz kolem
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domova. Dva vyrazné typy piedstavujf stopy kotky a psa.
VétSina anatomi povaZzuje svalovou a kosterni stavbu téla
koZky za idedlnf. Kocka je dokonalé zviie a jejf stopy mohou
dobie poslouZit jako zédkladnf vzor.

V téchto zvlaStnich otiscich vypravi okrouhlost prsti o je-
jich mékkosti. To, Ze jsou od sebe odtazené, dokazuje pruznost
prstii. Chybéjicf stopy drapki svédéf o zataZitelnosti této
zbrané. Pfednf a zadnf tlapka jsou stejné dlouhé, ale pfedni
tlapka je ¥ir¥. To byva mezi &tvernoZci pravidlem. Rada
stop ukazuje, jak kotka naslapuje. Zvife zdanlivé zanechdva
stopy jen dvou tlapek, protoZe zadnf noha doflapuje pfesné
do stopy prednf nohy, a tak je kaid4 stopa ve skute¢nosti
dvojita. To je dokonala chiize. M4 nékolik prednostf. Kazdy
vozka vi, Ze povoz, jehoZ zadnf kola nejedou ve stejné stopé
jako kola prednf, se moc Spatné tdhne v pfsku, ve snéhu a
v blaté. Povoz si musf proraZet cestu dvakrit a to stojf vic
namahy, nékteii fikajf, Ze je tieba o 50 9, vic energie. Stejny
princip platf i u koti¢fch stop; kdyZ kotka klade zadnf tlapky
pfesné do stop pfednich, pohybuje se mnohem lehéeji. Je tu
viak jesté jeden dulezity divod. Lovicf kolka, ktera se plizf
lesem za kofistf, musf sledovat o¢ima les pred sebou nebo sa-
motnou kofist. Pfinejlepsfm si miiZe vybirat hladké, bezpe¢né,
nehlugné mfsto jen pro dofldpnutf piednf nohy. Zejména kdyz
se lov chyli k vyvrcholenf, viechny jeji smysly jsou soustfedény
na vyhlédnutou obét. Nemuze si vybfrat pii kazdém kroku
bezpelné misto pro obé zadnf nohy a ito nejjemné;jsi zaSusténi
suchého listu by lov urdité prekazilo. Ale tohle nebezpeti
nehrozi; ko¢ka vidi ta mista, ktera si vybira pro prednf tlapky,
a zadnf tlapky jsou dokonale vycvi¢ené, Ze neomylné doslapuji
na piesné stejnd mista — na bezpetnd mista, kterd pravé
opustily pfednf tlapky. Dokonalé naslapovan{ je tedy tiché
naslapovan{ a to je hlavnf u vSech tvord, kteff stopuji svou
kotist. Naprosto odlisny zptisob naslapovan{ vidime u velmi
tézkych zvifat, kterd se pohybuji po mocélovité piadé. Pro
né by bylo naprosto nevyhodné klast zadnf nohu do stopy
nfedni nohy, kde pravé byla zna¢na ¢ast opérné plochy zni-
lena. Za piiklad mtZe slouZit hovézf dobytek. Tyto zasady
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lze uplatnit i v paleontologii, kde jsou nékdy stopy jedinymi
Zivotopisnymi zaznamy o urcitych druzich Zivodicht. Podle
zptisobu kladenf nohou muZeme rozlifit dravce a obyvatele
bazin.

Kromé koti¢i stopy uvidime pravdépodobné nejdriv stopu
psa. Jasné ukazuje na tvrdsf, méné pruznou nohu a neza-
tazitelné drapy. Rada otiskil viak ukazuje, Ze pes nechodf
spravné. Jeho stopy jsou ,,rozhazené®, jak by fekl tiskaf.
A ma nipadnou vadu — bezpochyby nésledek domestikace,
pobytu mnoha generacf na dlazdénf a v domech — tdhne prs-
ty. Tohle vSechno pfispiva k tomu, Ze se pes v lese pohybuje
hodné hluéné.

VLK

V této chvili bychom méli srovnat stopy psa se stopami
vlka. Potidil jsem desitky kreseb, odlitkl, otiskl, fotografif
a nadrtka vi¢ich a psich stop. A nenasel jsem jediny spolehlivy
rys, ktery by je odliSoval. Jeden lovec fika, Ze vlk ma pomérné
malé vnéjsi prsty. Ano, nékdy; ale nema je malé ve srovnani
s kolif. Jiny tvrdi, Ze vlk ma del3f chodidlo; a pfece se nemize
srovndvat s bernardynem. Vlk zvedd nohu ¢&isté a netahne
prsty. Ale to délajf i mnozf psi, zejména vesni¢ti. Viechny
tyto rozlifovaci znaky tedy selhdvajf. Vlk vcelku chodf lépe
nez pes. Jeho stopy se obvykle kryjf, ale ne vzdy a u nékterych
vlkd jen zfidka.

Jestlize sledujete ve snéhu viXi stopu par kilometrd, zjistite,
Ze obeziele sméfuje k néjakému neobvyklému nebo slibnému
mistu. Je to ocividné stopa podeziravého, plachého tvora,
kdezto stopa psa je piiméd a obvykle nebojacna. To vSak ne-
platf u psi, kteif pytla¢i nebo davf ovce. Proto ani v divo¢iné
nejsou z4dné bezpe&né rozlifovaci znaky. Clovék miiZe usu-
zovat jen podle pravdépodobnych okolnosti.

Casto jsem slychal nezkusené lovce vychloubat se, Ze ,,mo-
hou vzdycky Fici, jakd je to stopa®. Ale star§f lovci obvykle
fikaji: ,,Ne, nikdo to nemuze tvrdit docela jisté.*
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Stopy psa a vlka /
&

ZAFIcI A KRALICI

V Americe Zije spousta kralikai a zajicii. Dnes se vi nejméné
o dvou desftkdch druhtt a z toho dva druhy jsou vieobecné
znamé — lesnf kralfk s bilym ocdskem a prérijnf kralik.

Lesnf kralik se podoba hodné evropskému kralikovi, ale
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Stopy kraliki

je o néco mensi, ma krati usi a celd spodnf ¢ast ocdsku je
proménéna v chundelaty snéhobily prachovy chomélek. Zije
podobné jako zajic, nehrabe si nory, ale ob&as, kdyZ se dostane
do uzkych, do nory vbéhne. Stopy lesnfho kralika z Nové
Anglie jsou na obrazku v levém sloupci.

Kdyz lesni kralik utika, klade zadnf nohy pred predni nohy,
a ¢im rychleji bézi, tfm rychleji klade zadnf nohy doptedu.
Tohle plati pro vSechny skakajici ¢tvernoZce, ale u kralika
to je ndpadnéjsi, protoZe se piedni a zadnf nohy tolik lisi
velikost{.
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Kansasky kralik je nejzndméjsf z dlouhouchych kralika.
Jeho stopy v porovnani s lesnim kralikem ukazujf dal$i dva
sloupce.

Veétsi otisky a dvojnasobné dlouhé skoky jsou ndpadné, ne
v¥ak podstatné rozdily, protoZe u mladého kansaského krélfka
nemus{ piekratovat rozméry lesnfho krilika. Objevil jsem
viak dva jiné spolehlivé rozliSovaci znaky: Za prvé — kansasky
kralik klade nohy malokdy vedle sebe, kdyz bézi plnou rych-
losti, kdezto lesni kralik klade zadni nohy vedle sebe, ne viak
prednf nohy. (Splhavci obvykle kladou pti béhu predni nohy
vedle sebe, podobné jako poskakujf na zemi ptaci, kteff Zijf
na stromech.) Za druhé—¢&ara v druhém sloupci oznacéena ,,x*
je rozliSovacim znamenim kralika z jizni ¢asti Severni Ame-
riky. Je to stopa dlouhého visfcfho ocasku.

Vsechny &tyfi druhy kraltka, béZné v mirném podnebném
pasmu Severnf Ameriky, majf odliSny ocasek a drzf ho jinym
zpusobem.

Jiznf kralik s ¢ernym pirkem ma ocasek nahote ¢erny jako
uhel a nosi ho svéfeny dolu.

Severnf kralik s bilym pirkem nosf svoje snéhobilé pirko
rovné za sebou, takZe jeho Cisté bild barva je dobfe viditelna.

Proménlivy druh zajice ma nepfipadné, vzhiru zvednuté
pirko, jako kdyby mu tam dirou v hnédych kalhotech pro-
svitalo spodnf pradlo.

Lesnf kraltk mé dolnf konec ocdsku nahote hnédy, ale drzi
ho stéle pfitisknuty ke hibetu, takZe je vidét jen zarivé bily
chomdélek baviny na tmavohnédém pozadf. Krali¢f ocasek se
nikdy nedotyka zemé, pokud kralik nesedi.

NEWTONSKY KRALIK

V tnoru roku 1902, kdyZ jsem byl v kansaském Newtonu,
zjistil jsem néhle, Ze mam jeden den volny. V hotelové kan-
celari jsem vyslovil obvyklou otazku: ,,Vyskytuji se tady v okoli
néjakd placha zvifata?*‘ A dostal jsem obvyklou odpovéd:
»Ne, viechna uz byla vystiilena.* Sotva jsem piesel od hotelu
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¢tyti bloky domi, nasel jsem ve snéhu krali¢f stopu. Pozdéji
jsem objevil i nékolik stop lesnfho kralika, atkoli jsem byl
stale jesté ve mésté. USel jsem asi pal druhého kilometru
v oteviené krajiné a potkal starého farmare, ktery mi fekl,
Ze ,,tady v okolf se nikdy nevyskytovali Zadnf krélici“‘. O &tyti
sta metra dal byl sad a vedle ného plot zpola zasypany za-
véjemi, které byly Zluté zbarveny vysokou uschlou trdvou
treict ze snéhu. Bylo to nadéjné, a tak jsem sc vydal tim smé-
rem a na okraji zavéje jsem naSel néco jako krali¢i noru
s Cerstvymi stopami vedoucimi ven a vzdalujicimi se plnou
rychlosti. Dovnitt nevedly Zadné stopy, proto tam musel
vlézt diiv, nez naposledy padal snfh, a to bylo predeslé noci.

Kdyz kraltk utfka bez obav z blizkého nepiitele, naslapuje
skoro jako liska nebo antilopa a nechdva za sebou takovou
stopu, jakou ukazuje druhy sloupec. Je-li v§ak nablizku nepftitel,
uhani dlouhymi nizkymi skoky. Udél4 jich Sest aZ sedm za se-
bou, pak vyskoci jednou vzhiru, aby se rozhlédl, a zanecha
po sobé takovou stopu, jakou ukazuje étvrty sloupec na str. 188.

Hloupy mlady kralik ztraci ¢as tim, Ze provede pozorovaci
skok do vysky vidycky po dvou obyéejnych skocich, ale chytry
stary kralik se spokojf jednfm pozorovacim skokem po deseti
oby¢ejnych. Stopy tohoto kralika sméfovaly pifmo, ale jen
jeden z dvandécti skokit byl pozorovaci. Mifil k plotu vzdale-
némy. Ctyfi sta metrt a tam chvili sedél a pozoroval. Néco ho
poplasilo, rozbéhl se tedy k farmé o ¢tyfi sta metra dal a pfi-
lezitostné se rozhlédl kolem. Vedle silnice na domovnim
schiidku lezel pes. Kralik probéhl kolem ného $estimetrovymi
skoky. O dvé sté metra dal se na silnici obratil, jako kdyby ho
vydésil ¢loveék, ktery byl stale jesté v dohledu. Najednou mne
napadlo, Ze ten kralik je nablizku, pfestoze jsem ho dosud
ani nezahlédl. Stopy vedly pod nékolika ohradami z ostna-
tého dratu a nékolika Zivymi ploty, pak zamifily k jiné sto-
dole, vzdalené tfi ¢tvrti kilometru. Byl jsem spokojen, ze ma
prede mnou jen maly ndskok, proto jsem uZz nesledoval tak
soustavné stopy a spi§ jsem pozoroval otevicnou plan pied
sebou. A brzy jsem v dalce, pod ohradou z ostnatého dratu
spatfil svého kralika, jak tam sedi a hledi na mne. Hned se
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Schéma krdlictch skokd

dal na uték a jeho skoky ukazuje obrazek — ty vyssi mély
pozorovaci ucel.

Nikdy mi nedovolil priblizit se vic neZ na dvé sté metra a
pozorovanim ztracel jen velmi malo ¢asu. Vedl mne v tiikilo-
metrovém okruhu zpatky k tomu mistu, z néhoz jsme vysli.
A tak jsem poznal, Ze chytry stary kralik Zije v oblasti, kolem
které jsem ho sledoval, protoze kralici se drif svého domov-
ského reviru. To, jak bézel a pozoroval, jak vyuZival ohrad
a ostnatého dratu, stodol a Zivych plotd, ukazovalo, Ze je
velice mazany. Nejlep§im dikazem jeho chytrosti vak byla
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skute¢nost, Ze dokdzal spokojené Zit na okraji mésta, kde se
to jen hemZilo psy a kudy denné prochazeli lidé s puskami.

Druhy den jsem mél dalsi prilezitost zajit si do krélikova
reviru. Kralika samého jsem nespatfil, ale zahlédl jsem jeho
erstvé stopy. Pozdéji jsem vidél, Ze se jeho stopy spojily
s Cerstvymi stopami jiného kréalika. Nalrtl jsem si viechny
pozoruhodné body a vsiml jsem si, jak mtj velky krélik sle-
doval toho druhého. Pobfhali sem a tam a pak jeden ptedbéhl
druhého a jejich setkani nebylo nepiételské. Zaznam, ktery
jsem tam ve snéhu nalrtl, zde uvadim. MozZna Ze se mylim,
ale vyvozuji z ného, Ze Zivot odvazného kralika nebyl prost
viech radosti.

LISKA

Li¥¢ stopy jsou vSeobecné nejzajimavéjsi. Stravil jsem mno-
ho dnf — a také noci — na li§¢i stopé. Trpélivé jsem po ni Sel
a Cetl o Zivoté stopovaného zvifete a na kazdém dulezitém
misté, pii kazdé vyznamné zméné jsem uzival svého zapisniku.
Vyskytly se mnohé podivné nové znadmky, zapsal jsem je a
teprve daldf zkuSenosti mi k nim poskytly kli¢. Minul tak
nejeden den, aniZ jsem ziskal néjakou hmatatelnou odménu.
Pak se na mne nenadile usmélo §tésti — jak to pii lovu
byva — zéplava novych poznatkii a bohatd odména za mi-
nulé neplodné tydny, hlubsi ndhled do zvifecich zvykd a men-
tality, ktery nelze ziskat Zidnym jinym zpasobem. Nebot tohle
napsalo samo zvife nejstar$im pfsmem na svété — kapitolu
ze svého viedniho Zivota.

Jednoho dne, brzy potom co napadl snih, jsem se vydal
na jednu z dlouhych lustitelskych vyprav. Den pfedtfm jsem
sledoval pét Sest kilometri 1iS¢i stopu a poznal jsem jen to, Ze
liska postupovala proti vétru a pficichla ke kazdé kladé, vy-
vySeniné a stromu, které vy&nivaly ze snéhu. Ze pronésledo-
vala snézného zajice plnou rychlosti, ale ztstala daleko vzadu,
kdyz se zajic dostal do svého odvékého utocisté — hustého
lesntho podrostu.
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Stopy lisky a psa

Tohoto rina jsem se vydal po jiné lis¢i stopé. Byl velky
mraz, suchy prachovy snih okamzZité opadaval, sotva se noha
zvedla. Stopy se proto podobaly spif§ beztvarym dilkim v bilé
plani. Nebyla tam Ziadnd vyznamnd podrobnost, prsty ani
drapky, presto jsem védél, Ze to je liS¢f stopa. Na kojota
byla pfili§ mald. Mohl jsem ji zaménit jen s dvéma jinymi
druhy: bud s neoby¢ejné velkou doméci kockou, nebo s velmi
malym psem.

Liska ma pruznou ko¢i¢f tlapku. Je roztazend jesté vic, ale
ukazuje dlouhé, nczataZitelné drapky. Zpusobem chuze se
blizi koce. Retéz jejich stop se také vyznatuje izkym roz-
chodem — nohy jsou kladeny téméf v jedné pifmé linii. Takto
fazené stopy prozrazujf rychlé zvite; kdezto hodné roztazené
otisky — do nejvétsi §ife je vidime rozloZené u jezevce — vy-
Jjadiuji velkou, ale neohrabanou silu.

Kraj sim vylucoval mozZnost, Ze to je ko¢ka. Kromé toho
na nékolika mistech tlapka hrébla do snéhu a zistaly tam
po nf dvé dlouhé brazdy, stopy po nechrinénych drapech.
Mohla to byt stopa psa, ale rozhodné ne stopa kocky. Otisky
fazenim pfipominaly koc¢ku, ale byly od sebe vzdalené 35 cm.
U kocky vsak byva krok malokdy delsi nez 25 cm.

Psi stopy to nebyly; za prvé to nebylo pravdépodobné;
za druhé stopy leZely téméf v jedné fadé a svéd¢ily o hrudi
na psa piili§ uzké. A prsty se netdhly, ackoli bylo deset centi-
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. metri snéhu. Zaznam by bylo nesnadno roz-
ééé' ’ poznat, kdyby tam nebylo néco, co rozptylilo
@é vSechny pochybnosti — velké, jemné, mélké
Pes stopy li§¢iho ocasu. Jednou zametaly snih na
4, kazdém metru, podruhé dplné chybély po pa-
‘a’ desat krokit-—a mné bezpe&né fikaly, &asted-
Liska né spolu s ostatnfmi zndmkami: ,, Tohle jsou
00 1i§¢i stoPy 1 . . ’
K%: Kterym smérem §la, znéla dal¥f otdzka, na

niz nebylo snadné dat odpovéd, kdyZ tam ne-
byly otisky prsti. Ale to mi prozradily jemné
stopy drapku, kterych jsem si v§iml uz difv.
Kdybych byl stale jesté na pochybach, mohl
bych stopy sledovat, dokud by liska nepie-
§la ndhodou misto pod néjakym hustym stromem nebo po le-
d¢, kde by bylo velmi malo snéhu. Tam by bylo mozné najit
zfetelny otisk.

LISCI LoV

Sledoval jsem tu lisku nékolik kilometri. Nic se nepfiho-
dilo. Jen jsem ziskal nazor, Ze jejf Zivot se z vét¥f ¢asti sklada
z ¢ichového prizkumu a z nepfiznivych zprav povéreného
organu. Pak jsme dosli k doliku s tahlymi Sikmymi bfehy.
Liska po biehu sebéhla, a kdyZ uZ byla skoro dole, jejf nos
zachytil dileZitou zpravu, nebot se prudce obratila doprava
a §la zvolna — to prozradily kratké kroky — klikaté proti
vétru. Po péti metrech se zastavila u malé diry ve brehu.
Z nf vytahla oby¢ejnou neskodnou uZovku paskovanou, apa-
tickou a stodenou — uZovka tam bezpochyby chtéla prespat
zimu. Liska prekousla hadovi patef svymi mocnymi $pi¢aky
a tak ho zabila. Pak ho upustila na snih a vydala se na dalif
lov, aniZ z hada snédla jediné sousto, aspoil pokud jsem vidél.

Nerozumél jsem tomu, pro¢ zabila tvora, kterého nemohla
snfst. Myslel jsem, Ze tuhle krutou zabavu péstujf jen lidé
a lasi¢ky, ale i tahle liska ziejmé spachala lidsky zlogin.
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Tetkovana ¢ara mne pak vedla s mnoha zastavkami a od-
botkami napii¢ pfes rozsiahld blata, kde jindy jisté ulovila
mnohou tu¢nou mys, ale snfh a led ted znemozZiiovaly lov. Na
vzdaleném konci byla misty oteviend krajina se skupinami
stromi a z otevicnych blat sem vitr naval velkou zavéj jem-
ného snéhu.

Manitobské zimy se nevyznafujf usmévnou mirnost{ ani

Ldznam lisciho lovu
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nehyi{ kvétinami. Mraz a snfh pfichazivajf velmi zdhy a se-
trvavajf tu aZ do jara. Teplomér zde nékdy po celé tydny ne-
vystoupf nad patnédct stupiii pod nulou. Muze pfileZitostné
klesnout na 35 a nékdy i na 40 stupiitt pod nulou. A kdyz s ta-
kovym mrazem pfijde i vichfice, je z toho straSnd snéhova
boufe, kterou na celém svété znaji pod jménem blizzard.
Blizzard je postrach prérijnich zvirat. Kdyz se bliZi, i ti nej-
vEtsf, nejsilnéj3f a nejlepdf koZesinou odéni tvorové rychle hle-
dajf ukryt. Védi, Ze postavit se blizzardu znamend smrt.
Stepnf tetffvci na to pfisli uz kdysi davno. Jaky dkryt by méli
hledat? Je tu jen jedna moznost — tkryt Eskymakd, snézny
dum. Mohou se schovat do snéhového tkrytu.

Kdy?z se spolu se stra$nym mrazem a leticfmi mraky bflého
sné¢hu zadne stmivat, tetfivci se zahrabou do zavéje. Ne viak
na oteviené pldni, protoZe tam je snfh tvrdé udusavan vétrem,
ale na okraji lesa, kde snéhem proréZejf vysokd stébla travy
nebo z ného tr¢f roztroufené vétvi¢ky a zabratiujf snéhu, aby
se pevné spojoval. V téchto mfstech se do ného tetiivci hlu-
boko zahrabou, kazdy sam. Vitr zahladi vSechny stopy, zarov-
na viechny prohlubné a dokonale je ukryje. Tetifvci zistanou
az do rana v ukrytu, teplém a bezpedném, pokud — a v tom
tkvi hlavnf nebezpetf — nejde kolem v noci néjaké dravé zvire,
nenajde je tam a nechytf je difv, nez mohou uniknout.

Tuto kapitolu ze Zivota tetifvka moje liska ddvno dobie
znala, a kdyZ se pfibliZila k okraji lesa, krat3f kroky ukazovaly,
Ze tuto oblast povaZzuje za velmi slibnou (B na obrazku).

U C se nahle zastavila. Jakasi zprava, kterou k nf donesl
vitr, ji upozornila, Ze je nablizku kofist. Zastavila se tu s jed-
nou tlapkou zvednutou. VEédél jsem to, protoZe tam byl o tom
zdznam. Ten maly otisk nebyla stopa, ale otisk $pitky lis¢f
tlapky ukazujici, Ze liska nepolozila nohu na zem, ale drzela
ji tak, jako ji drzfva pes stavél, kdyZ poslouchala poselstvi,
které jf vypravél vitr.

Od C k D sla pomalu, nebot kroky byly velmi kratké, a
pak se zastavila. Slibny pach se ztratil. Stdla nejisté, to pro-
zradil mnohomluvny snih. Pak se lovici zvife obrétilo a po-
malu postupovalo k E a &asté §iroké jamky ve snéhu stile
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zarulovaly, Ze ten, kdo tyto stopy po sobé zanechdval, nemél
ocas ani kratky, ani uzky.

Od E k F zkricené kroky a &asté zndmky, Ze se zvife za-
stavilo a zaujalo urdity postoj, nasvéd¢ovaly tomu, %e pach
byl stale silnéjsf. Liska moc dobie v€d¢la, Ze je nablizku chutné
sousto.

U F chvili nehnuté stdla s obéma tlapkami ve snéhu, tak
to tu bylo zaznamendno. Ted nastala kritickd chvile a liska
vykrotila pffmo proti vétru, pfinaSejicimu vini, §la po ¢ichu
co nejopatrnéji a nejtiSeji a uvédomovala si, Ze jediny nepo-
zorny krok by mohl zmafit cely lov.

ZAVER

U G byly hluboce vytlaené stopy obou zadnich tlapek
ukazujicf, kde liska skocila pravé v té chvili, kdy zpod ne-
poskvrnéné zévéje piimo pied nf vyrazili tetifvci, kteff dif-
mali pod sn¢hem. Dali se na uték tak rychle, jak jen je svistic
kiidla statila nést. Ale jeden z nich se opozdil o krucek a liska
ho skokem chitapla ve vzduchu. U H s nfm dopadla na zem
a zfskala tak jfdlo, které i v dobé hojnosti patif k nejvétsim
li¢fm pochoutkam. A ted, uprostfed tuhé zimy, to musela
byt nejbaje¢néjif hostina.

V této chvili jsem si poprvé uvédomil, co znamenala mrtva
uzovka vzadu na stopé. Hadi maso nikdy nepfedstavuje vab-
nou potravu a studeny had za studeného dne musel byt hrozné
studeny pokrm. Liska si to jasné uvédomovala. Radéji vyuzila
pfileZitosti a opatiila si néco lepsiho. Hada zabila, takZe ne-
mohl uniknout. Nebylo pravdépodobné, Ze by ji nékdo ukradl
tu nevabnou zdechlinu, mohla se k nf tedy pozdéji vritit,
kdyby to muselo byt.

Ale jak jsme vidéli, nebylo nutné se vracet. Jeji davéra a
trpélivost byly plné opravnéné. Misto studeného nevabného
hada se najedla jemného, teplého ptatfho masa.

Tak jsem ziskal dlouhou autobiografickou kapitolu o Zivoté
liSky prosté tim, Ze jsem sledoval ve sné¢hu jeji stopy. Nikdy
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jsem pifmo nespatfil lisku, kterd tam zancchala ty stopy, a
pfece vim — a4 vy to vite také — Zc to je pravda tak, jak jsem
o tom vypravél.

PRIRODNI ALBUM STOP

Zijete-li na venkové nebo tabotite v lesich, uk4dZu vim starou
zéalesackou praktiku. Poohlédnéte se po dutém stromé. Nékdy
si ho viimnete z dalky podle uschlé koruny a nékdy zahlédnete
strom, ktery pfiSel pfed mnoha lety o jednu z nejvétiich vétvf,
Lipy, staré duby a ofes$dky mfvajf ¢asto dutiny. U jilma je
najdeme malokdy, protoZe jakmile se jejich dievo za¢ne kazit,
nezistanou dlouho stat.

Kazdy duty strom je obydlen lesnimi nijemniky. Muze byt
domovem dvaceti riznych rodin. Nékteré z nich — tieba
ptaci a netopyii — se nesnadno pozoruji kromé obdobf, kdy
jsou v hnfzdé mladata. Ale se ¢tvernoZci to je snadnéjsi. Pro
né upravime u paty kmene navitévnickou knihu, do niZ by
zapsalo kazdé zvifatko své jméno.

Jak na to?

Je to docela prosté, ja sim jsem to &asto délaval. Nejdiiv
vytistéte a srovnejte pudu asi na metr kolem stromu. Pak ji
ptikryjte vrstvou prachu, popela nebo pfsku — tim, co je
nejspf§ po ruce. Vrstvu uhrabte a uhladte. A tekejte jednu noc.

Vratte se tam druhého dne zrdna. Zjistite, Ze tam zanechal
své stopy kazdy Etyinohy tvor, ktery Sel do svého bytu v dutém
stromé.

Z4dna dvé zvifata po sobé nezanechdvaji piesné stejné

Stopy jelena, ovce a vepie
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Stopa 1. starého muZe, 2. mladého lovce, 3. méstské Zeny, 4. psa, 5. kocky.

stopy, a proto kazdé veverka, kazda kuna a kazda mys, kterd
§la kolem, nevédomky zde zanechala po sobé dobie ¢itelny
ziznam. A my, kdo se u¢fme lesnf moudrosti, umfme tyto
zdznamy predfst a urdit, kdo tudy v noci 3el.

CHYTANI ZVIRAT DO PASTI

Chytani plachych zvifat do ocelovych pasti je hnusné, kruté
a bude zanedlouho jisté zakazano zakonem. Staromddni tlug-
ka, ktera ulovené zvife okamzité zabije, naprosto nestaci tra-
perovi ke kazdému zékonem dovolenému lovu. Mnoz{ chlapci
viak chtéji chytat zvifata Zivd, aniZ jim pfi tom néjak ublizi,
a to lze u vétSiny druhl snadno zafidit, jestlize se pouZije
specialni pasti. Tuto specidlnf bedni¢kovou past lze zhotovit
padesati raznymi zpusoby. Hlavnf principy ukazuje obrazek.
Pii chytanf nékterych druhl zvifat, kterd by viko snadno
nadzvedla, je tieba pérového zamku na boku.
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Specidint bednickovd past

Na kocky, lasi¢ky, krysy a podobné druhy uZivejte jako n4-
vnady kousku kufecfho masa.

Na kralfky navnadte chléb, jablko, tufin nebo jiny druh
zeleniny.

Past musite prohlédnout kazdé rano, jinak ji vibec nena-
strazujte.

HVEZDY

Pracovnik ubytovaciho oddéleni mi kdysi fekl: ,,Ono se to
moc pékné mluvi o potéseni, které ma clovék ze studia pfirody,
ale k ¢emu to je tfeba mym malym italskym a polskym Zidim
v newyorskych brlozich? Ti nemajf vibec prilezitost néjakou
ptirodu vidét.*

»KdyZ nemajf,* odpovédél jsem, ,,je to jejich vlastni vina.
Moc koukaji na zem po mincich, divaji se vidycky jen dola.
Dnes vecer jim feknéte, aby pohlédli vzhiru. Bude-li ¢ista
obloha, budou mit skvélou pfilezitost.*

Ano, hvézdy jsou hlavnim studijnfm predmétem v prirodé
za noci a piedeviim v zimé; nebotf v této dobé se nejen ne-
muZeme zaméstnavat mnohymi ze zalesdckych véci, ale noci
jsou navic dlouhé, obloha ¢asto jasna a néktera nejproslule;jsi
souhvézdi lze vidét jen v zimé.

Polirku muZeme povaZovat za jakysi ustiedni bod nasi
oblohy. Kolem nf se viechny hvézdy zdanlivé otoéi jednou
za Ctyfiadvacet hodin. Snadno se o tom presvéd¢ime, bude-

200



me-li sledovat souhvézdi Velkého vozu nebo dvé hvézdy,
které tvoii jeho zadnf sténu — ty znd kazdy venkovsky kluk.

Hvézdy na obloze vytvafeji ndpadné skupiny a vétSina
téchto skupin nese jména lidskych nebo zvifecich postav.
Modernf astronomové se mohou starym pfedstavam usmivat,
ale téchto nazvi se uzfvd dodnes. Pro nasi pamét je to zna-
menitda pomucka, a vratime-li se k pivodnim mytologickym
postavam, dozvime se ledacos zajimavého. Ne snad proto, Ze
by se skupiny hvézd témto postavim skute¢né podobaly, ale
proto, Ze mezi jejich tvarem a jménem je jisté tradi¢ni spojeni.
Napiiklad: Stara feckd baje k4, Zze nymfa Callisto porusila
svij slib a Diana ji za to proménila v medvédici, kterou Zeus
po smrti udinil nesmrtelnou na nebi. Rik4 se také, Ze nejstarsi
astronomové, Chaldejci, nazyvali tyto hvézdy ,,zafici* a toto
slovo se ndhodou velmi podobalo feckému Arktos (medvéd).
Podle jiného vykladu byvaly v davnych &asech lodi pojme-
novavany podle zvifat. Na pifidi mély vyfezanou podobu
tvora, jehoZ jméno nesly, a kdyZz naptiklad lod Velkd medvé-
dice vykonala nékolik velmi uspéSnych plaveb, pfi nichz vy-
plouvala ve znameni uréitého souhvézdi, mohlo se toto sou-
hvézdf stat zndmym jako souhvézdi Velké medvédice.

Velkd medvédice je bezpochyby v historickém smyslu ze
viech souhvézdi nejstar§i pravé proto, Ze je tak ndpadna.
Medvédici se sice nijak nepodoba, ale sestava téchto hvézd
silné pfipomfnd tvarem viz a u nas ji vétSinou znidme pod
jménem Velky viz. A protoZe souhvézdi Velkého vozu tak
zname a tak snadno je na obloze najdeme, vyjdeme pravé
od ného, bude to pro nas kli¢ k celé obloze.

Neznate-li Velky viz, dejte si ho od nékoho ukidzat. Nebo
vyhledejte na severni ¢asti oblohy hvézdy seskupené tak, jak
ukazuje obrazek. Nezapomeriite, Ze se za Ctyfiadvacet hodin
ototi kolem Polarky, a v riiznych hodinach proto uvidite toto
souhvézdi na raznych mistech.

KdyZz najdete Velky viz, dobfe si viimnéte dvou hvézd
tvoficich zadni sténu vozu. Ukazuji skoro piesné k Polarce.
K Polarce dojdete, kdyz prodlouzite zadni sténu vozu pétkrat.

Najli jsme Poldrku, jiZz Indidni Fikaji ,hvézda, kterd sc
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nikdy nepohne,* nebo ,,hvéz-

V");“ ) da glo.mova.“. Viimnéte si, Ze je

na $pic¢ce oje Malého vozu, kte-

. v rému se ifka také Mala medvé-

dice, Ursa minor. Tenhle med-

» * » véd patif zfejmé k néjakému

vyhynulému druhu, protoZe

Velky viiz s Poldrkou dne$nf medvédi nemohou mit
takovy ocas.

Podivejme se ted znovu na Velky viz. Jeho oj skuteéné
tvorf ocas Velké medvédice, kterd také patii k vymielému
dlouhoocasému druhu. Velky viz je sloZzen ze sedmi hvézd,
nékdy se mu proto také ika Sedm hvézd. Ctyfi z nich tvoii
viiz, tii oj. Oj se ohyba v mistech, kde je jeho stiednf hvézda
a tato hvézda se jmenuje Mizar. Tésné nad Mizarem je slaba
hvézditka — Alkor. Vidite ji? Ve viech dobach platilo za
zkousku dobrého zraku spatfit tuto hvézdi¢ku. I mezi Indidny.
Indiéni Hkaji velké hvézdé Stara squaw a malé hvézdé Papiz.
Stara Zena — squaw ma Papuz — dfté na zadech. Zapamatujte
si to. Uvidite Papaz?

Kdybych vam fekl latinskd jména hvézd a vylozil védecké
teorie o jejich hustoté a vzdjemnych vztazich, asi byste si
z toho moc neodnesli. Podfvejme se v§ak, zda ndm nepomohou
staré baje.

Napifklad na obrazku, ktery pfedstavuje lov na velkého
medvéda, vidite Velky viiz tam, kde md medvéd ocas. Tento
tvor nejenze je pronasledovan lovcem, ale dostal se i do
jinych nesnazi. Treba kolem usf mu bzuéf roj much a dalsf
roj je u jeho boku (pod zadnim kolem Velkého vozu). Tyto
roje jsou ve skute¢nosti mlhoviny.

Tésné za Medvédici jsou dva Honici psi Bootovi, ktefi
Medvédici pronasledujf. Taky je obtéZuji mouchy, kazdy ma
za uchem jeden roj (to jsou spirdln{ galaxie, vzdalené hvézdné
ostrovy slozené z obrovského mnoizstvi hvézd). Na ky¢lich
medvédice jsou dvé hvézdy, které podle mapy patii Honicim
psim, proto je povazujme za misto, kam se chtdji psi za-
kousnout.
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Lovec Bootes s Velkou medvédict

Poslednf je velky lovec Bootes. Postupujete-li podle oje
Velkého vozu, tj. podle ocasu medvédice, obloukemo jeho
dvojnésobnou délku, dostanete se k Arkturovi, podivuhodné
hvézdé, ktera zati lovci na levém kolené jako drahokam.

Vedle Bootovy hlavy je dalsi dobfe znimé souhvézdi, Se-
vernf koruna (Corona borealis). Této mali¢ké, neobycejné
krasné skupince hvézd se ifka ,,nebesky diamantovy nahrdel-
nik®, protoze se podoba iritirce drahokami s jednfm obzvlast
velkym uprostied. Indiani tomuto souhvézdi fikaji Taborovy
kruh bohi.

Vedete-li z horniho konce zadni stény Velkého vozu piimku
k Mizaru, tj. ke hvézdé uprostfed ohnuté oje, a prodlouZite
tuto vzdalenost je§té dvakrat, dojdete ke Koruné.

Od Koruny piejdéme ke KiiZi, najdeme ho docela snadno.
Vedete-li ze stiedu Velkého vozu vzhiru pfimku asi trojna-
sobné dlouhou, jako je cely Velky viz, a dojdete k Mlééné
draze, narazite na Severni kiiZ, kterému se také itka Cygnus —
Labut. Viimnéte si, Ze je od Polarky na opaéné strané neZ
Velky vz a jen asi o &tvrtinu dal.

Ted mame v dohledu souhvézdi, které najdeme je§té snad-
néji, a to Kasiopeju sedici v kiesle. Je na opa¢né strané Polarky
nez Velky viz a zhruba ve stejné vzdalenosti a presné proti
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Severnf kitZ s Vegou Kasiopeja

Velkému vozu — vypada to, jako kdyby se Velky viz a Ka-
siopeja spolu houpaly — kdyZ jedno souhvézdi stoupd, druhé
klesa.

Jesté jedno slavné souhvézdi by mél kazdy znat — je to
Orion, velky lovec, nebesky zépasnik s bykem. V 1été pie-
chéz{ po obloze ve dne, ale v zimé vychdzi kazdy vecer a pu-
tuje po nebi — to je nejlepsf doba pro jeho pozorovini. Ob-
zvl4§t vhodny ¢&as pro studium zafictho svéta hvézd je v Gnoru.

Kdyz vedete piimku od $pi¢ky oje Velkého vozu pres jeho
piednf kolo a prodlouZite ji asi o tfi a pil celkové délky Velkého
vozu, dovede vas ke hvézdé Procyon, nejvyraznéjsf v souhvézdi
Malého psa (Canis minor). Pod nf (to znamena, Ze vychézi
pozdéji) je Sirius, nejjasnéjsi hvézda v souhvézdi Velkého psa
(Canis major) i na celé obloze. Ve skute¢nosti je sedmdesat-
krat jasnéjsi nez Slunce, ale déli ji od nds takova vzdélenost,
%e k ndm z nif leti svételny paprsek 9 let (ze Slunce jen asi
8 minut). Uvidite-li hvézdu, kterd se zda vétsi nebo jasnéjsf
nez Sirius, poznite, Ze to nenf stalice, ale planeta — Venuse,
Jupiter nebo Mars.

Kdy? jste nasli souhvézdi Velkého a Malého psa, snadno
vyhledate velkého lovce — Orion. Tii kralové, tvoficf jeho
pas, patfi mezi vyznainymi hvézdami k nejnipadnéjsim. A
kdy? je najdete, snadno rozeznate postavu obra podle jasnych
hvézd. Beteigeuse (oranZova) tvoii jeho pravé rameno, Bel-
latrix levé, Saiph pravé koleno, Rigel levé chodidlo. Orion
mé v levé ruce lvi kizi, aby odvedl bykovu pozornost, prava
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paZe se rozmachla velkym kyjem, ktery uZ asi dopadl na
bykovu hlavu, protoZe tvai toho mohutného byka je poseta
hvézdami z hvézdokupy zvané Hyady. Nadherna rudd hvézda
Aldebaran tvoif pravé oko Byka a Plejady — Kuratka jsou
rany §ipu, které se Bykovi zabodly do plecf.

Z Orionovy levé nohy vytékd Reka Eridanus a vine se
oblohou. A u pravé nohy velkého lovce se bazlivé kr¢i Zajic —
Lepus.

Kolik souhvézdf jste se uz naulili? Kazdy zalesdk by jich
mél znat aspoit 15. Zd4 se to mnoho, ale tady jsme jich uz
probrali 17 a myslim, Ze si je docela snadno zapamatujete.

A pro¢ je mame vlastné zndt? Je k tomu mnoho divoda,
budu jmenovat jen jediny, ktery uz sim o sobé stojf za to.
Jeden muj zndmy, umélec, mi kdysi fekl: ,, Jsem moc rad, Ze
jsem se naudil rozeznavat hlavnf souhvézdi uz v mladf. Po-
tuloval jsem se cely Zivot po vzdalenych zemich, a pfece
Jjsem vude mohl vzhlédnout a spatfit néco zndmého a pritel-
ského, co jsem vidal kdysi ddvno v nezapomenutelnych dnech
svého détstvi doma a co mé ted mohlo vést.*
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Souhvézdi Orion
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ZKOUSKA JRAKU S PLEJADAMI

Tato hvézdokupa byla vidy povazovana za zvlast vhodnou
pro zkousku zraku.

Jednou jsem se zeptal skupiny chlapcu v tabote, kolik plejad
napotitaji prostym okem. UzZvanény kluk, jenz byl vidycky
vpredu a kterému jsme ffkali Sojka, protoZe toho vidycky
hodné namlel a rdd se blyskl pfed ostatnimi, fekl: ,,Ja jich
tam vidfm stovky.*

» Lak si sedni,’ fekl jsem mu, ,,ty se k nétemu takovému
nehodf§.*

Dal3i, solidnéjsf chlapec, fekl: ,,Myslim, Ze jich tam vidim
Sest.” A dokazal, Ze je skute¢né vidi, protoZe spravné zazna-
menal vzijemné postavenf téchto hvézd Sesti obldzky na
prkénku.

Ten chlapec mél dobré o¢i, nebot §patné o¢i tam vidf jen
neostry svételny obladek. Dalsi hoch viak mél jesté lepsf zrak,
protoze vidél sedm hvézd — a dokdzal to. To byl skvély
vykon. Indiani vidi zpravidla sedm Plejad, nebot jim fikaji
Sedm hvézd. Podle Flammariona je v§ak moZno tento vykon
prekonat; nékolik lidi dokéazalo rozlidit deset Plejad. To je asi
hranice lidského zraku. Podle stejného autora vsak pry ne-
ozbrojené lidské oko dokazalo rozeznat rekordnf pocet —
tfinact Plejad.

Plejddy, jak jsou vidét pouhym okem
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Velky dalekohled rozli§f v této hvézdokupé na sto dva-
cet hvézd. Indidni jim Fikajf také Sedm taneénfkd a vypra-
véji o jejich vzniku tuto zkazku.

Kdysi zilo sedm indianskych chlapcti, ktefi vidycky vecer
vzali svou misku s vafenou kukuficf a boby a vedefeli spo-
le¢né na navr¥ za vesnicf. Sest z nich mélo skoro stejnou
postavu, jeden byl mensf, ale zato mél krasny hlas a znal
spoustu pisnicek, a tak po velefi téch Sest chlapcl tantivalo
na navrsi a on jim zpival a udaval bubfnkem rytmus.

KdyZ uz kontily chladné podzimni veery a zima hrozila,
ze prekazf jejich vedernf zdbavy, chlapci fekli: ,,Pozidejme
rodile o néjaké maso, abychom mohli uspotradat velkou hostinu
a naposledy si na navr$f zatanéit.*

Pozadali tedy o maso, ale byli viichni odmitnuti, KaZdy
otec fekl: ,,Kdyz jsem byl ja maly chlapec, byl jsem §tastny,
Ze mi dali jen misku kukufice a bobi, a nikdy mne ani nena-
padlo Fici si 0 maso.

Chlapci se shromézdili na navr$f. Vichni byli rozmrzelf
kromé malého zpévaka, ktery iekl:

»Nic si z toho nedélejte, bratii. Uspofadame hostinu i bez
masa a budeme se stejné dobie bavit, protoZe vaim zazpivim
novou pisni¢ku, kterd rozveseli vase srdce.

Nejdifv kazdého piimél, aby si upevnil na hlavu malou
pochoderi z brezové kiry, pak se posadil doprostfed a bubnoval
rukou na sviij bubinek a zpival:

Ki yi yi yah

ki yi yi yah
A rychleji

ki yi yi yah

ki yi yi yah
A jesté rychleji, aZz kolem ného divoce vitili.
Pak zazpival

ki yi yi yah

ki yi yi yah

héééééé!

Krasné tam krouzili, a kdyZ zpévak vyrazil pfi poslednim
tanci na navrsi poslednf hej, vznesli se vSichni nad vrcholky
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stromi a stoupali vzhiru k nebi. Rodi¢e vybéhli pravé veas,
aby je zahlédli mizet v délce, ale uZ je nemohli zastavit. Ted
je miZete vidét kazdé jasné podzimnf noci pted piichodem
zimy. MuzZete vidét malé pochodné, jak jiskif, kdyZ tan¢f Sest
chlapct kolem toho nejmensftho uprostied. Jejich pisent ani
bubinek ovS§em nezaslechnete, protoze jsou ted velmi daleko.

PLANETY

Hvézdy, které vidime, jsou slunce jako naSe Slunce, ddvaji
svétlo svétlim, které kolem nich krouZi, jako nase Zemé krouzi
kolem Slunce. ProtoZe viak ty svéty nevyzaiuji vlastni svétlo
a jsou velmi vzdélené, nemiZeme je vidét. Ale kolem na$eho
Slunce je kromé nas nékolik nebeskych téles. Jsou pomérné
blizko a vidime je diky odrazenému slune¢nimu svétlu. Témto
télesim ffkame ,,planety‘‘ nebo ,,obéznice®, protoze dfiv ne’
lidé vypoditali jejich drahy, putovaly na rozdil od stalic zdan-
livé po celém nebi. Jsou tak blizko, Ze lze celkem snadno zmé-
fit jejich vzdélenost a rozmér.

Je jich devét, nepocitime-li mésice a malé planctoidy.
Podle vzdélenosti, ktera je déli od Slunce, to jsou:

1. MERKUR. Obiha nejbliZ kolem Slunce, takZe se vétSinou
ztraci v zafi soumraku a svitani nebo v mlhavém vzduchu
nad obzorem, kde se tipytf jako kuli¢ka rtuti. Prochazi
fazemi podobné jako Mésic. Je na ném takové horko, Ze by
podle Flammarionovych slov ,,Merkufan v Africe zmrzl*.

2. VENUSE. Je nejjasnéjsi ze viech hvézd, mnohem jasnéjsi
nez Sirius. Je to Jitfenka i Vecernice, hvézda pastyiu, a
prece to neni hvézda, ale planeta. Prochazi faizemi podobné
jako Mésic. Jeji misto na obloze vam prozradf jen hvézdai-
ska ro¢enka.

3. XEME.

4. MARS. Nejbliz§i ze viech planet, rud¢ zdrici. Prochizi
fazemi jako Mésic.

5. JUPITER. Zati jako hvézda prvni velikosti, je prosluly
svymi dvanécti mésici a ze viech planet je nejvétsi.
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6. SATURN, povéstny svym prstencem, se také jevi jako velmi
jasna hvézda.

7. URAN, 8. NEPTUN a 9. PLUTO jsou planety pfili
vzdélené a bez dalekohledu lze pozorovat pouze Uran.

MESIC

Mésic méfi v pruméru skoro Ctyfikrit méné nez Zemé, je
od nas vzdalen pramérné 380 tisic kilometri. Jeho obéina
dréaha, i kdyZ velmi nepravidelna, se podoba zdanlivé draze
Slunce. Av$ak podle Flammariona ,,v zimé je uplnék na nebi
skoro tak vysoko jako Slunce v 1été... a v jistych udobich
dokonce o pét stupiilt vys. V 1été je to naopak, Mésic zistava
velmi nizko.*

Mésic dokon¢f jeden obéh kolem Zemé za dvacet sedm dnf
a osm hodin. Kazdou noc se na obloze opozduje skoro o tfi
¢tvrti hodiny, o tuto dobu tedy vychazi pozdéji nez predeslého
dne.

ZALESACKA CHATA

Kdyz Mojzi§ zalozil slavnost pod zelenou a zacal kaZdo-
ro¢n{ putovan{ spojené s tdbofenim, vedlo ho k tomu bezpo-
chyby nékolik podvédomych divoda. Myslim, Ze ten nejméné
dilezity souvisel s neblahym, ale nutnym vyletem, ktery jeho
lidé — téch osmactyficet — podnikli pies poust.

Nejdulezitéjsi na tom viem byl patrné uplny navrat k pri-
mitivismu. Poradil svému lidu, aby si oblékl primitivni{ $aty,
jedl to, co mu poskytuje divoéina, bydlel v primitivnich pif-
stieScich a Zil pfirodnim Zivotem tak jako kdysi jejich otcové
v pousti.

To hlavni byl névrat k prostému Zivotu — vylouéeni zpro-
stfedkovatelt — styk ¢lovéka s neporusenou piirodou — osobni
stfetnuti s divo¢inou.

Vim docela jisté, Ze tohle je to nejcennéjsi, a kdyz vidim
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Pidorys zdlesdcké chaty
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newyorskou rodinu, jak si buduje v Adirondacku rezidenci
jako nékde na Paté tiid¢ a pak k nf zvenéf piibije par krajinck
a k4 tomu ,,tdbor‘‘, divim se jejich ubohosti. Neptekvapuje
mne, kdyZ zjistim, Ze tam maji tenis, kule¢nfk, promitacku a
jiné véci, aby zahnali nudu. Neptekvapuje mne to, ale napliiuje
Iftostd.

Reknéme si to zcela upt{mné. Téaborovy Zivot pfindf né-
které velké klady i jista nebezpedi. A to je ukol vedouciho,
aby pro sviij kmen vytéZil viechno dobré a vyhnul se viemu
nebezpedi.

K tém dobrym strankdm patii pobyt na slunci a istém
vzduchu, klidné, voniavé noci a naprostdi zména myslenek i
prostiedi. To poslednf je snad ze vieho nejlepsi, a prece na to
néktef{ tdbornici Umyslné zapominaji.

Zda se mi, Zze bychom méli své tdbornické plany zacinat
tim, Ze vynechame viechno zbyte¢né, co mizeme mit doma
nebo ve mésté — rezidence zaffzené s orientalnfm piepychem,
vybavené elektrickym svétlem, gramofonem a dokonce ba-
seballovym a tenisovym hfi§tém, kule¢nikem, motorovymi
¢luny a automobily — vynechdme je prosté proto, Ze tyhle
véci mizeme mit jinde. Patif k jinému Zivotu.

Pro dokonaly néavrat k prirodé mame dvé obvyklé metody.
Za prvé putovni tabofenf v neporusené krajiné, pii némz jsme
nutné vazani na malé stany a tabofisté na jednu noc. To je
skoro idealnf zpisob. Mnohem vétSf mnoZstvi lidf je vSak
odkdzano na staly tdbor a tato kapitola je uréena zvlasté jim.

Dokud se vas tabor sklada ze skute¢nych stani nebo teepee
a je posvécen vunf lesa, je to vyborna véc. Jakmile viak zalnete
ve svém stanu délat podlahu a budovat nad nim trvalou kostru
se stfechou, udélali jste krok zpatky k méstu, krok, ktery vés
pripravi o nékteré dobré véci.

Pravé proto jsme vybudovali zalesickou chatu a ted by-
chom ji chtéli doporudit.

Kazdy kmen by mél budovat svou zélesackou chatu pokud
moZno z materidlu, ktery si sim opatii v okolnich lesich nebo
v krajiné. K tomu je tieba vedouciho, ktery nejen dovede
stavét, ale md i umélecky cit a zalesacké instinkty, protoze
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Sténa chaty pokrytd krajinkami

kazda chata musi byt budovana tvaréim zplsobem, to vy-
plyva pfimo z podstaty véci. V nékterych krajich ziskdme
dost dieva, jinde musime stavét predev$im z kamene a nékde
ndm nezbyva nic jiného neZ uplacat domek z hliny.
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Ldlesdckd chata

Zilesacka chata je plna krasnych prirodnich vécf. Ma nad-
hernou vini a kouzlo lesti. Kazda véc v nf pfedstavuje maly
triumf majitele nad velkym okolnim svétem. M4 ptivab krasy,
osobnosti, tviréiho €inu a romantiky. UZ sama skutednost,
Ze majitel viechno udélal vlastnima rukama, znamena po-
svéceni, jaké nelze zfskat jinak. A nakonec ta nejvétsi pied-
nost — v zélesécké chaté mize hotet otevieny oher.

Chatka, kterou jsme postavili na Modrém vrchu, je velka
360 x 480 cm. U okapu je vysoka 165 cm, ve 3piéce §titu
270 cm.

Kuly ma silné 15 cm, jsou zapustény do zemé 75 cm a rovné
odfiznuty. Stfechu tvoff smrkové krajinky, kladené plochou
stranou dolii. U okapu pfesahuji 30 i vic centimetrd. Pokryli
jsme jesilnou ste¥nf lepenkou, kterd piilnula k okrouhlé strané
krajinek a pékné zachovala jejich tvar. Nahoie na §titu jsme
ji ptehnuli ptes hieben a pfibili k okraji silné krajinky. U oka-
pu jsem ji nechali leZet naplocho a nahofe ji ptitloukli.

Stény jsou z krajinek pfibitych k vnéjif strané stojfcich kila
plochou stranou dovnit. Skviry mezi krajinkami jsou za-
kryty stie¥nfm papirem nebo kratkymi krajinkami, kter¢ jsme
piibili zevnitf.

Podlahu tvofi jen uhlazena a udusand hlina.
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CO DELAT V KLUBOVNE 4 DOMA

Kazdy zélesdk by si mél vyfezat ze dieva lZfci a vidlitku
s kmenovym totemem na rukojeti.

Zhotovte schranku na jchly z kosti — nejlépe se pro to
hod{ kost z béhéku nebo z kifdla dribeze. Postupujte takto:
Otistéte a ohladte kousek duté kosti dlouhy asi 7,5 cm, uzav-
feny na konci zatkou z mékkého dfeva, a vyfeite dievénou
zatku pro druhy konec. Potom kost ozdobte ¥pitkou noZe.
Cary vyskrabejte hodné hluboké a pak do nich vetfete ¢ernou
barvu. Nemdte-li po ruce &ernou barvu, smichejte saze a
borovou pryskyfici s trochou séddla, masla nebo oleje.

Krabi¢ku na $iti vyfezte z dobrého dieva, velkou 5 X 5 X
15 cm.

Z broskvovych pecek vyrobte kosicky.

Rémecky na obrazky ukazuje obrazek na dalii strance.

Vyrabéjte také postele z vrbovych proutkd, rohoZe z travy,
kosiky ze smrkovych koffnku a dalif véci, které jsou popsany
na jinych mistech.

Krabicky a kosiky z bfezové kury zhotovite snadno z kury,
kterou zmeékeite pred pouZitim v horké vodé. Seivejte je
smrkovymi kofinky, také zmék&enymi horkou vodou.

(2 2%
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Dievénd vidlika a [Zice, koSicky z ovocnych pecek, schrdnka na jehly z kosti
a ze dreva



Krabicky a kosicky z brezové kiry
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Rdmecky z bezové kiry
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DARKY NA PAMATKU

Dobrou zabavou, kterou mohou zalesici provozovat doma
nebo v klubovné, je vyfezavani upominkovych lZic. Nejdiiv
zhotovte zakladni tvar a pak ozdobte drzadlo. Vyfezte do
n¢ho nozem néjaky obrazec, ticba sviij nebo kmenovy totem,
ty se nabizeji samy.

Névrh byste si méli nakreslit nejdiiv tuzkou a teprve pak
zalit fezat. Vnitinf linie jen vySkrabejte.

Celkovy tvar drzadla byste neméli p¥ili§ ménit anizuZovat na-
tolik, aby tim bylo zeslabeno. Radéji vic stylizujte tvar zvifete.

00

DrZadla lZic se zvifecimi motivy (pes Skikum, divokd kocka, sova, orel,
medvéd)

JALESACKE SEDATKO

Kmeny lesni moudrosti, které se schdzivaji v mistnosti,
protoze nemaji opravdovy snémovni kruh, mohou dodat tém-
to schizkdm skuteény zalesicky pivab. K nejprost§im a nej-
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Kdlesdckd seddtka

lepS§im prostfedkiim patfi vlastnoru¢né vyrobena snémovnf
sedatka. Predpokladejme, Ze jste ve mésté, a snadno si opatiite
nastroje 1 materidl. Nejsnaze seZenete star§f bedni¢ku nebo
nékolik prkének. Vytdhnéte z nich vSechny zbyte¢né hiebiky,
ohladte je, odstrartite z nich nati§téna pfsmena nebo papirové
nalepky, zakulatte jejich rohy. Viko bedni¢ky usetfete, zhoto-
vite z ného opéradlo. Viechny ostré rohy zakulatte a ztvarnéte
rovné linie noZem, bez skelného papiru. Nakonec na né na-
malujte néjaké zalesacké heslo, ale jen symboly, nikdy realistic-
kymi kresbami. NesnaZte se vS§ak zakryt strukturu materialu.

KdyzZ je dfevo otisténo, miZete je nabarvit zakladni bar-
vou. Pak namalujte ornamenty ¢ernou, modrou, ¢ervenou ncbo
hnédou barvou — pouZijte dvou nebo i tif rtznych barev.
Nékde by mél byt i majitelav totem.

Kresby A a B ukazujf jedno ze sedatek, které jsem zhotovil
za pul druhé hodiny, dal¥f hodinu a pal mi trvalo jejich
omalovan{ (C a D). Celkem tedy tfi hodiny.

Lesni moudrost znamena ,,to, co mate, tam, kde pravé
jste, a hned ted!* Nemadte-li tedy po ruce nic nez staré bed-
ni¢ky, pouzijte jich. V tabofe si viak mulzZete opatfit silné
vétve z borovic a jinych stromi a z nich doporu¢ujeme vyrobu
sedéatek jiného vzoru. Nejprostsi je sedatko z kulatiny. Opa-
tfete si borovou kulatinu (nsbo jiné mékké dievo) silnou asi
30 cm a dlouhou asi 40 cm (E). Ptiblizné uprostied ji roz-
Stipnéte sekerou. Pak vezméte dvé mensf polirka, silra 15 cm,
dlouhd 38 cm (F a G). Do velkého polena udélejte takové
zafezy, aby pevné spotivalo na mensich polinkach a mohlo
k nim byt ptibito.
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Dvé vétve, silné 7,5 cm, dlou-
hé 50 cm (H, H), ptibiték dol-
nim polinkiim a k sedadlu tvotf
zaklad, k némuz muizete pfi-
pevnit opéradlo.

Vznikne tak velmi pevné se-
datko (J), které lze ozdobit
podle predchazejiciho obrazku. Llesdckd seddtka

PTACI BUDKY

Je to dobry pracovnf ndmét pro zimn{ dny. Na jafe, az
prileti ptaci, budeme pro né mit pfipraveny budky.

Oblfbené jsou dva druhy budek; maly domecek na kulu
a kousek vydlabaného kmene upevnény na stromé.

Nejdifv popfSeme vyrobu malého domecku na kilu. Je
vhodny pro réizné druhy ptéki a velmi oblibeny, protoze do
ného nemohou kocky a veverky. Lidé ho viak vétS§inou ne-
povazujf za néjak zvlast ozdobny.

Chcete-li ho vyrobit, vezméte jakoukoli ¢tvercovou dievé-
nou krabici o strané asi 15 cm, pfipevnéte k ni dievénou
stfechu (na obrazku a), pak uprostfed jedné stény vyieite
otvor Siroky 38 mm. Na dno pribijte kousek difeva silného
5 cm s vyvrtanym otvorem o pruméru 25 mm (b). Pod
vstupnf otvor zatlucte hiebik, na ktery upevnite bidylko — a
mizZete budku zadit natirat jemnou olivové zelenou barvou.
AzZ natér uschne, budka bude hotova. Kdyz ji zasazujete na
misto, konec tyce ofezte tak, aby pevné drzela v otvoru vyvr-
taném ve dné. Ty¢ pak zasadte do zemé nebo upevnéte na
konec staveni. V druhém pripadé postaci ty¢ dlouhd 1,75 m
az 2,50 m. Nékde je nutné upevnit na ty¢ plech proti kotkam
a krysdm, jak ukazuje obrazek c a d. Néktefi lidé vyrdbéji
velmidikladné budky snékolika oddélenimi. Ty¢ prochézs nej-
dolej$im patrem a zapad4 do malého otvoru ve vys§im patie.

Tyto velké nékolikaposchodové budky jsou oblibené ze-
jména u nékterych druht ptaki.
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Ptaci budky

Vyroba budky z ¢asti kmene: Vezméte ptlmetrové poleno
z kastanu silné 18 — 20 cm a odstipnéte z ného 4 krajinky
(O), pak odfiznéte z kazdého konce ,,jadra‘ sedmicentimetro-
vé kousky a krajinky i odfezané kousky sbijte dohromady
(P a Q) — prostfedek jadra odlozte stranou.

Jiny zplsob: Rozstipnéte poleno napul a vydlabejte vnitiek
obou pulek (L a M). KdyZ je pak opét stlu¢ete dohromady,
bude v nich pohodlnd komdirka Siroka asi 13 cm, hluboka
30 cm 1 vic.

Dalsi zptsob: Vezméte kastanovou nebo jilmovou vétev
silnou asi 13 cm (nebo z jiného stromu s pevnou ktrou).
Odtiznéte z ni kus dlouhy asi 45 cm a na jednom konci ho
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dlouze §ikmo sefiznéte (e). Pak opatrné roziiznéte na jedné
strané kiiru a sloupnéte ji. Oloupané dfevo roziiznéte na tii
dily (f, g, h,), odlozte stranou dfl g a opét kiru upevnéte
zpatky. Na nejdelsi strané vyffznéte do kiry otvor v misté,
které je nejvic vzdéaleno od ikmo sefiznutého konce (x na e),
a pta¢i budka je hotova. Konec jsme sefizli proto, aby se
budka lépe piibila. Upevnénou budku ukazuje kresba I na
obrazku. Predek — tj. ta strana, kde je vstupni otvor — by mél
byt vZdy obracen dola a otvor by mél byt vidy blizko vrsku.

Tyto postupy viak vyzadujf velky kus pékného dieva. Cas-
téji jsem pracoval s odfezky.

Popisi ted jeden snadny vyrobni zplsob, kterého jsem dlouho
uzival. Z polena silného 10—13 cm odfiznéte dva dily silné
5 cm. Nemate-li poleno, odiiznéte dva kotouce z kulatiny
silné 5 cm na vriek a dno (jako fa h). Pak misto kiiry vezméte
Sest nebo sedm prkének a zhotovte z nich duty valec (J).
Duty valec potahnéte velkym kusem kiry a udélejte v ném
kulaty otvor (K). Vyifznéte jej nahoie do dvou prkének, do
kazdého jednu pualku. Pak pokryjte i zbytek budky kirou
a pékné ji pribijte hiebi¢ky. Nemate-li vhodnou kiru, po-
kryjte budku plitnem a pomalujte ji tmavozelenymi, ¢ernymi
a Sedivymi skvrnami.

Tento posledni zplsob je vyhodny proto, Ze i v malé budce
ponechdva hodné prostoru. Jestlize oviem najdete kus dutého
kmene nebo silné vétve, mate vSechnu tuhle praci usetfenou.
Tento typ budky miZete upevnit i jinak — zavésit ji na hiebik
nebo na skobu pomocf driténého otka.

Velikostf otvoru je obvykle ddno, ktery ptik budku osidli,
nebot vét§ina ptakti mé rdda co nejmensi vchod.

Pro sykorky a brhliky ho udélejte velky asi 30 mm. Pro
$packy 45 mm. Pro Zzlunu a dudka 60 mm.

Kdyz jsem byl jesté maly kluk, ndhodou jsem objevil zpa-
sob, jak zahnat od pta¢ich budek vrabce, a této metody jsem
ted znovu zadal s ispéchem uZivat. Spo¢iva v tom, Ze k budce
upevnite zvlastni dvitka, kterd mohou zakryvat cely vstupni
otvor. Pak davite pozor, az do budky vleze néjaky vrabec,
zatdhnete za provazek a vrabce chytite.
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Ptalt budky s dvitky u vstupntho otvoru

Kdyz tak chytite par vrabct, v jejich druzich vznikne ne-
davéra k zaffzenf u vstupnfho otvoru a neodvazi se vstoupit
do budky, ktera predstavuje tak ziejmou hrozbu.

Tak se proti vrabcim obracf jejich vlastni davtip. Ostatn{
ptaci se v§ak budky nebojf, protoZe s nf nemaji tak $patnou
zkusenost.

Padaci dvitka vidite na obrazku zalesické ptaéi budky,
kterou zhotovite podle ndvodu popsaného vyse.

Vétvitka nebo drat na boku budky podpiraji provazek a
zabratiujf tomu, aby se dvitka zaviela za silnéjsitho vétru.
Kdyz za provazek silné zatdhnete, vétvitka se ohne a dvirka
zakryji vstupnf otvor.

Vyhody zalesacké ptadi budky: Je levnd, pékna, lze ji uzit
pii krouzkovéni, neusadf se v nf vrabci.




Orli péra 111

STOUPANI N4 HORU

Daleko na vyprahlém Jihozapadé stojf indidnska vesnice
a za nf se ty¢i z pousté vysoka hora. Vysplhat na tuto horu
znamenalo velky ¢in, a tak vSichni chlapci ze vsi touZili, aby
s¢ o to mohli pokusit. Jednoho dne jim nélelntk fekl: ,,Nu tak,
chlapci, dnes se muzete viichni pokusit na tu horu vylézt.
Vyjdéte hned po snidani a jdéte kazdy tak daleko, jak doka-
zete. AZ budete unaveni, vratte se, ale kazdy z vas mi pfinese
vétvicku z toho mista, kam aZ doSel.

Vydali se na cestu plni nadéje a kazdy citil, Ze jisté dorazf
az na vrchol.

Ale brzy se loudavé vratil tloustik a vztahl k naZelnikovi
ruku, v nfZ drzel kaktusovy list.

Nadelnik se usmal a fekl: ,,Mily hochu, ty ses viibec ne-
dostal k upati hory; ani jsi nepiesel poust.*

Pozdéji se vratil druhy chlapec. Prinesl $alvéjovou snitku.

»,Dosel jsi na upati hory,* fekl nacelnik, ,,ale vzhtru jsi
nesplhal.*

Dal§f hoch mél vétvi¢ku lindy.

»Dobfe,“ ekl nadelntk, ,,ty ses dostal aZz k pramentm.*

Pozdéji pridel dalsi chlapec s trnitou vétvickou. Kdyz ji
nacelnik uvidél, usmal se a fekl: ,, Ty jsi §plhal vzhiru; dostal
ses az k prvnfmu kamenitému splazu.

Odpoledne dorazil hoch s cedrovou snitkou a statrec fekl:
»Podal jsi dobry vykon, dostal ses az do poloviny hory.”

O hodinu pozdéji prisel hoch s borovou vétvickou. Tomu
nacelnik fekl: ,,Vyborné! Ty jsi vy$plhal aZ ke tietimu pasmu,
mél jsi za sebou tfi ¢tvrtiny vystupu®

Slunce uz stalo nizko, kdyz se vratil posledni. Byl to vytahly
krasny chlapec vzneSené povahy. Pfichdzel k nacelnikovi
s prazdnyma rukama, ale oéi mu zarily: ,Muj otle,* fekl,
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»dostal jsem se tam, kde nebyly Zadné stromy — nevidél jsem
zadné vétvicky, ale spatfil jsem Zaricf More.

Také starcova tvar se rozzarila, kdyz slavnostnim hlasem
fikal: ,,Poznal jsem to! KdyzZ jsem ti pohlédl do tvaie, poznal
jsem to. Ty ses dostal az na vrchol. Nepoticbuje§ Zadnou
vétvicku. Je to napsdno v tvych oéich, zvoni to v tvém hlase.
Pocftil jsi nad$eni, mdj hochu, vidél jsi nddheru hory.

Pamatujte na to, hledadi lesni moudrosti, odznaky (orli
péra a mistrovstvi), které nabfzime za vykonané ¢iny, nejsou
»ceny“ — jsou to dikazy toho, co jste vykonali a kam jste
az dosli. Jsou to pouhé vétvicky nasbirané po cesté, které
vam maji ukdzat, jak daleko jste se dostali pii stoupani na
horu.

ORLI PERA
A MISTROVSTVI LESNI MOUDROSTI

Liga lesni moudrosti je zaloZena na myslence, Ze chlapci a
déviata, kteti maji zdjem o Zivot v prirodé a o ¢inorodou
préci, si uchovaji tento zajem, i kdyz vyrostou. Orli péra a
mistrovstvi lesni moudrosti pfedstavujf ustdlené métitko. Za-
hrnujf v sobé pracovni ndméty pro obé pohlavi, i kdyz si
kazdé jisté vybere ty, které mu lépe vyhovuji. V mnoha
pripadech si mohou chlapci i dévcata zvolit stejné orli péro
nebo mistrovstvi. Skute¢né véfime, Ze kdyZz budou sdilet mnohé
zkuSenosti, pomuZe jim to vyfe$it nékteré problémy, pied
nimiZ v soucasné dobé stoji.

CIN je prosty vykon, za ktery se udéluje orli péro. M4 to
byt skute¢né vynikajici vykon v daném oboru. VELKY CIN
ve stejném oboru je podobny, ale tak naro¢ny, Ze ten, kdo
jej dokdze, musi byt hodnocen o tf¥idu vys. Kromé toho jsme
se pokusili o takové roztiidéni, aby nikdo nemohl ziskdvat
jen svou pili dalsi pocty v oboru, ktery v jistém smyslu uz
zvladl. SniZovani téchto méfitek by pripravilo ¢iny o jejich
hodnotu. Vybor pro pocty se stile snazil tato méfitka zpfisiio-
vat a soutasné roz§ifovat potet obora ¢innosti.

224



MISTROVSTVI lesnf moudrosti se udéluje jako diikaz vie-
stranné dovednosti v daném oboru.

Pocty se udéluji jen za vykony fddné stvrzené svédectvim
nebo dikazem a schvilené kmenovym vyborem pro pocty.
Jestlize se vykon mé¥f na ¢as pod jednu minutu, musf se
pouzivat jen stopek. Pocty jednou fadné zfskané nemohou
byt nikdy odebréany, i kdyby jejich nositel pozdéji nedokazal
splnit dané podminky. Vykony jsou uréeny pro viechny vékové
stupné, pokud nenf uvedeno jinak.

Kazdy vykon majf stvrdit aspoii dva svédci, ale nékdy to
je pochopitelné nemozné. V takovych pifpadech stali, kdyz
Zadatel pfesvéd¢f kmenovy vybor pro pocty, Ze orlf péro ¢estné
ziskal.

Poznamka: Za jeden vykon nemuze nikdo Zadat dvé orli
péra. Napiiklad orlf péro za uplavanf 100 m na ¢as a orli
péro za uplavani 200 m bez omezenf ¢asu. Nemuzete plavat
100 m na &as a pak uplavat dal$ich 100 m a zidat dvé orli
péra. Kazda pocta se udéluje za zvlastni vykon.

Cesta proniho svétla

Z4dn4 zkouska, kterd vyzaduje velkou nimahu, nesmf byt
konéna bez vSeobecné 1ékaiské prohlidky. NaZelnfk kazdého
‘kmene by mél dohlédnout na to, aby tato pfedbéina podmin-

ka byla zachovana, zejména u dévcat. Kdybyste se nepiesvéd-
¢ili o zdravotnim stavu, mohli byste si vdZné poskodit zdravi.

CHUZE

1. Ujdi 1 km za 6:10 min. (mu?i 16—18 let), za 5:30 min.
(muzi 18—35 let), za 6:00 min. (muZi nad 35 let): CIN.
Ujdi | km za 5:50 min. (muzi 16—18 let), za 5:10 min.
(muzi 18—35 let), za 5:40 min. (muZi nad 35 let): VELKY
CIN.

2. Ujdi denné bez zastavky 2 km — 60 dni za sebou: GIN
120 dnf za sebou: VELKT CIN.
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3. Jednou tydné vykonej pochod nejméné 6 km — 20 tydni
za sebou: CIN. 40 tydnt za sebou: VELKY CIN.

4. Ujdi 8 km denné — 5 dnf za sebou — a pokaZzdé nakresli
nebo vyfotografuj v pifrodé néjakou zajimavou véc: CIN.
Ujdi denné 8 km — 10 dnf za sebou — a vidy néco nakresli
nebo vyfotografuj: VELKY CIN.

5. Vykonej 12 pochodl ve 12 mésicich (jeden mési¢né) a pii
viech dohromady ujdi aspori 100 km (pfi kazdém nejméné
3 km); naud se pfi tom znat a bezpe¢né urtovat celkem 25
druhfi z uvedenych pfirodnin: CIN. Naug se rozeznivat 50
druhti: VELKY CIN.

stromy pavouci

kete obojzivelnici

kvétiny mékkysi

tajnosnubné rostliny ryby

ptéci jini vodn{ Zivocichové
savcl stopy zvitat

plazi nerosty

hmyz horniny

FIZDA N4 KOLE

1. Ujed na kole 60 km za tyden — 4 tydny za sebou — a jezdi
pfi tom vZdy nejméné 3 dny v tydnu: CIN. Ujed tydné 100 km
— 4 tydny za sebou — a jezdi pfi tom nejméné 5 dnti v tydnu:
VELKY CIN.

2. Vykonej tydné na kole dvacetikilometrovy vylet — 20 tydni
za sebou: CIN. 40 tydnt za sebou: VELKY CIN.

3. Vydej se na kole na pétidennf vylet a ujed denné nejméné
20 km, tabor v pffrodé a uvaf si na ohnitku aspori jedno jidlo
denné: CIN. Vykonej takovy desetidennf vylet a navic kazdy
den nakresli nebo vyfotografuj v pfirodé néjakou zajimavou
véc: VELKY CIN.

FI2DA AUTEM

1. Ujed autem denné nejméné 75 km — 5 dni za sebou — a
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po celou cestu fid; kaZzdy den udélej dvé kresby nebo foto-
grafie s néjakym piirodopisnym nebo krajinnym nidmétem:
CIN. Téabof nejméné po (tyfi z téchto péti nocf a vaf si na
ohnitku aspoti jedno jidlo denné: VELKY CIN.

2. Ujed autem za tyden 300 km a po celou cestu fid — nejméné
ve 4 dnech — a kazdy den uréi, vyfotografuj nebo nakresli
5 ptirodnich objekti nebo pohledii: CIN. Totéz po dva tydny,
pokazdé aspoti 4 dny v tydnu: VELKY CIN.

3. Ujed autem 1500 km ve 30 dnech a po celou cestu Fid:
CIN. Totéz ve 4 dnech: VELKY CIN.

4. Prejed autem republiku od zapadu k vychodu a zpét, aspon
polovinu nocf tdbof v ptirodé a potid 20 fotografii nebo kreseb
vyznamnych historickych objektt: CIN. Rid po celou cestu
sam: VELKY CIN.

CESTOVANI

1. Putuj pésky 100 km neznamym tzemim nejvySe s dvéma
druhy, z nichz Zadny neni profesionalnf pravodce; nes s sebou
viechnu vyzbroj a spi venku kazdou noc; na kazdého z vis
mé pripadnout aspoti v jednom dni veden{ a piiprava jidel:
CIN. Putyj tak 200 km: VELKY CIN.

2. Putuj pésky 200 km se skupinou, kterd miiZe mit pravodce,
nes si viechnu vyzbroj a spi venku kazdou noc: CZN. 400 km:
VELKY CIN.

3. Podnikni na kénoi nebo na kajaku souvislou plavbu 150 km
po neznamych vodach nejvyse s dvéma druhy, z nichZ nikdo
tudy je$té neplul, a kazdou noc spi venku: CIN. 300 km:
VELKY CIN.

4. Podnikni na kdnoi nebo na kajaku souvislou plavbu dlouhou
200 km se skupinou, kterou muzZe vést ¢lovék, ktery trasu
dobte zn4; kazdou noc spi venku: CIN. 500 km: VELKYT
CIN.

5. Podnikni souvislou cestu v sedle 100 km nezndmou krajinou
nejvyse s dvéma druhy, z nichZ Z2adny neni pravodce; kazdou

noc spi venku: CIN. 300 km: VELKY CIN.

229



6. Podnikni souvislou cestu v sedle 200 km se skupinou, kterou
miZe vést privodce; spi venku kazdou noc: CIN. 500 km:
VELKY CIN.

7. Rid bez cizf pomoci plachetnici a ujed s nf v jedné sezéné
aspott 100 km: CIN. 200 km: VELKY CIN.

8. Sleduj sdm nebo jako vidce skupiny v maélo zalidnéném
kraji po dva dny znalkované stezky a ani jednou neztrat
znatku: CIN. Toté% po sedm dnf, pfi &em? cesta vede z&asti
lesy a z&4sti otevienou krajinou: VELKY CIN.

9. Putuj opusténou krajinou mimo cesty po 8 hodin, aniz
zabloudf¥: CIV. Putuj tak 20 hodin riznotvarnou krajinou:
VELKY CIN.

10. Na lyZich: ujed 9 km za hodinu, 60 km za den, proved
skok dlouhy 12 m, putuj 400 km: CZN. Ujed 11 km za hodinu,
80 km za den, proved skok dlouhy 15 m, putuj 800 km:
VELKY CIN.

11. V dosud neznatkovaném tizemi vyzna¢ turistickou stezku
dlouhou 10 km. Uzij obvyklych dvoubarevnych znagek: CIN.
Vyznag stezku dlouhou 30 km: VELKY CIN,

HOROLEZECTVI

1. Muzi podniknou vystup nebo sestup ocetiovany podle Vel-
zenbachovy stupnice obtiznosti dvojkou: CIN. Vystup nebo
sestup ocenény trojkou nebo vy$$fm &islem: VELKY CIN.

2. Zeny: podniknou vystup nebo sestup obtfZnosti 1: CIN.
Obtfznosti 2 nebo vysii: VELKY CIN.

STAVITELSKA ZRUCNOST

1. Postav sim, bez cizi pomoci kanoi nebo lodku, ktera unese
spolehlivé jednoho ¢lovéka: CIN. Jestlize na ni mize padlovat,
veslovat nebo plachtit jedna osoba rychlosti 4 km za hodinu
na stojaté vodé: VELKY CIN.

2. Postav sim, bez cizf pomoci vor, ktery bezpe¢né unese 150
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kg: CIN. Zatid na ném vyvy$ené misto, kde budou zavazadla
v suchu, a pohanéj vor veslem nebo bidlem bez zastavky 8 km:
VELKY CIN.

3. Postav sim, bez cizi pomoci mustek s pilifi, visuty nebo
pontonovy pres rokli nebo potok, dlouhy nejméné 5 m: CIN.
Vybuduj dva riizné druhy téchto mistkt: VELKY CIN.

4. Postav sam, bez cizi pomoci na potoku z ptirodnfho materi-
alu dobrou piehradku, vysokou uprostted nejméné 1 m a
sirokou aspoit 2 m: CIN. Nebude-li viibec propoustét vodu:
VELKY CIN.

ROZDELAVANI OHNE

1. Vyrob si pomiicky k rozdélavanf ohné tfenfm diev a na-
sbirej k tomu sdm material (jen feminek miZe byt koupeny);
pak s nimi rozdélej ohett: CIN. Rozdélej touto soupravou
oheit do jedné minuty a vypravéj piibéh o tom, jak ¢lovék
zskal v pravéku ohet: VELKY CIN.

2. Vyrob si pomucky pro rozdélavanf ohné tfenim diev bez
pomoci luku a rozdé&lej s nimi ohett: CIN. Rozdélej touto
soupravou oheti do dvou minut: VELKY CIN.

3. Ohen zépalkami. Rozdélej 15 ohni¢ki za sebou 15 zépal-
kami, viechny na riznych mfstech a s topivem, které si sim
nasbira§ a najdes v lese; z toho nejméné jeden v destivém dni:
CIN. Rozdé&las-li 15 ohnitkd v destivych dnech nebo 30 ohnié-
kit za sebou, z toho nejméné 2 za destivého dne: VELKY CIN.
4. Oheri kiesadlem. Rozdélej 10 ohni¢kl za sebou kifemenem
a ocflkou, viechny na riznych mfstech a s topivem, které jsi
sam nasbiral v lese; jeden z toho za destivého dne. U 2adného
nesmf vySlehnout plameny za vice nez dvé minuty od za¢atku
kiesanf: CIN. Rozdéla3-li 10 ohnikii za destivych dnti nebo
20 ohni¢kd za sebou, z toho nejméné 2 za destivého dne:
VELKY CIN.

5. Udélej z piirodntho materidlu pochoden, kterd vydrzi hotet
ptl hodiny: CIN. Udélej dvé takové pochodné, z rtizného
materialu, aby hotely hodinu: VELKY CIN.
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VYROBA ODEVU A OBUVI

1. Vydélej koZeSinu néjakého zvifete mensiho nez liska tak,
aby kiize byla vl&¢na a neslezly z ni chlupy: CIN. Vydélej
ktize &tyf zvirat velkych aspoil jako lidka a uij z nich néjaky
odev:VELKY CIN.

2. Podraz péar bot a pouZij pii tom obvyklého tiborového
natad{: CIN. Podraz tfi pary bot za stejnych podminek:
VELKY CIN.

3. Vyrob par koZenych mokasinti podle indidnského vzoru:
CIN. Vyrob par koZenych mokasin podle indianského vzoru
a par krpcl podle valaiského lidového vzoru: VELKY CIN.

KANOISTIKA
1. Padluj sam v kanoi pul druhého kilometru:
do 14 let 15—16 let nad 16 let
¢in 13 min. 12 min. 11 min.
velky &in 12 min. 11 min. 10 min.

Nesmf ti pomahat proud ani vitr.

2. Padluj, vesluj nebo bidluj sam nebo jako ¢len posidky
8 km denné po pét dnf za sebou a kazdy den si zaznamenej
a nakresli nebo vyfotografuj néjakou zajimavou véc: CIN.
Padluj, vesluj nebo bidluj 16 km denné po 10 dnf (béhem
tff tydnd) a kazdy den si néco zajimavého zapi§ a nakresli
nebo vyfotografuj: VELKY CIN.

3. KANOISTA. Vyjed sam na kdnoi na hlubokou vodu za
pfiznivého vétru. Vysko¢ s padlem do vody, pak dej padlo
dovnitf, vlez do kanoe, aniz do nf nabere§ vodu, a dopéadluj
ke btehu: CIN. K témto podminkdm navic pfevrhni kanoi
a na hluboké vodé ji obrat a vylej z ni vodu: VELKY CIN.
(O toto orli péro se mohou pokusit jen dospéli, protoze vylé-
van{ kanoe je spojeno s velkym vypétim sil.)

4. VODNI TURISTA. Ujed na kanoi za pét dni 125 km,
kazdou noc tdbot v pfirodé a vez s sebou viechno potiebné:
CIN. Ujed 250 km za 10 dnf: VELKY CIN.
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5. JIZDA VE DVOJICI. Padlyj po trojihelnikové trase ptl
hodiny za velkého vétru, po celou dobu kanoi ovlidej, vy-
ddvej hatkovi rozkazy a bezpetné doraz zpatky do pfistavu:
CIN. Totéz sam na kanoi: VELKY CIN. (Pojmem ,,za velkého
vétru® rozumime takovy vitr, pfi némz maji viny bilé zpénéné
htebeny.)

6. Padluyj na pridi 3 km proti silnému proudu a vyhybej se
viem piekdzkdm bez pokyni kormidelnika; tok by mél byt
aspoit v nékterych zito¢inich tak tzky, aby se tam kadnoe
nemohla obratit. Pak se hned vrat po proudu a po celou
jizdu se nedotkni btehu padlem ani lodi: CIN. Jed po stejné
trase na kanoi sim: VELKY CIN.

7. NOSENI. (Tuto zkousku nesméji délat déviata mladsi nez
18 let.) Nesenf nad hlavou: kdnoi je tieba zvednout ze zemé
bez cizi pomoci. 400 m po stezce nebo 800 m po pékné cesté.
Dvé osoby: CIN. Jedna osoba: VELKY CIN.

8. BIDLOVANI. Pohanéj lod bidlem na bystie tekouci vodé
(v proudu rychlém aspoti 6 km/hod.). 8 km po proudu a 8 km
zpatky proti proudu, uraz tuto cestu bez odpodinku nejdéle
za 3 hodiny, nikde nenaraz ani nenajed na bieh: CIN. Bez
kormidelnfka: VELKY CIN.

9. ROVNOVAHA. Vyjed sém na kanoi, pak si stoupni pfi-
blizné ve stfedu lodi nohama nahoru na boky a nepoméhej
si pfi tom padlem. Sestup dolti na dno a opakuj totéz pétkrat
za sebou, aniZ se prevrhnes: CIN.

PLAVANE A POTAPENT

Z téchto ¢in sc mohou do hodnosti Sagamora poditat jen
dva.

CIN pro 14—16leté
1. Proved skok stfemhlav a uplav spravné 75 m:

a) 25 m plav na prsou,

b) 25 m plav naznak,

¢) 25 m plav kraulem.
2. Uplav 25 m naznak, jen pohybem nohou, a 25 m naznak,
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jen pohybem pazi; splyvej tfi minuty bez hnuti; tfi minuty
Slapej vodu s rukama nad hladinou.
3. Az bude§ neotekavané shozen z lodé v obvyklém téboro-
vém odévu, svlékni se na hloubce, aniz se dotknes lod¢, a uplav
25 m. Dale se na hloubce vyprosti z ichopu za zépéstf a
z Gchopu zepfedu za krk (drzi té stejné velkd a stejné silna
osoba, jako jsi ty).
4. Ponof se do dvoumetrové hloubky a vynes z nf urleny
predmét. Predved plavan{ s tonoucfm 10 m a plavénf s do-
pomoci vyéerpanému plavci 10 m.
5. Uplav bez ¢asového omezenf 200 m.

CIN pro star§i nez Sestnictileté

VELKY CIN pro 14—16leté.
1. Proved skok stfemhlav s rozbéhem na skokanském mustku
nebo spravny startovn{ skok a uplav 150 m:

a) prvnich 50 m na prsou,

b) daldfch 50 m naznak,

c) poslednich 50 m kraulem.
2. Uplav 50 m jen pomoci nohou; uplav 50 m jen pomocf
paZf a §lapej 3 minuty vodu s pazemi nad hladinou.
3. Uplav 50 m v tdborovém odévu, svlékni se bez cizf pomoci
na dvoumetrové nebo vétsi hloubce, pak uplav daliich 50 m.
Dale se uvolni z téchto tchopu (které provadi instruktor
plavani nebo jiny zdatny plavec):

a) tuchop za jedno zapéstf jednou rukou i obéma rukama,

uchop za obé zapésti,

b) tuchop zepiedu za krk,

c) Skrcenf zezadu.
(Z kazdého uchopu se musi§ pétkrat spravné vyprostit a
utonfk musi skutedné uzit sily.)
4, Ponor se aspori do dvouapulmetrové hloubky a vynes
ze dna maketu lidské postavy. Predved plavanf s utonulym
nebo s tonoucim, ktery klade slaby odpor, dile plavan{ s do-
pomoci vyéerpanému plavci nebo plavci, kterého chytla kie¢
— uplav tak 25 m.
5. Pfedved plavani s tonoucim, ktery kolem sebe divoce bije —
uplav s nfm 10 m na zadech a vle¢ ho v sevienf obéma pazemi.

234



Piedved obranu pazemi a nohama pii napadeni a) zepiedu,
b) zezadu.

6. Uplav bez ¢asového omezenf 400 m a aspoil ¢tvrtinu této
vzdalenosti plav dokonalym zidvodnfm zpiisobem.

AKROBATICKA CVICENI

1. Udélej dokonalou hvézdu (pfemet stranou): CIN. Udélej
hvézdu doprava i doleva: VELKY CIN.

2. Udélej premet napted: CIN. Premet nazad: VELKY CIN.
3. Udélej salto napied nebo nazad: VELKY CIN.

LUKOSTRELBA

1. Nasttilej cclkem 300 bodd Sedesati $ipy (v jednom nebo
dvou zavodech) do terée o pruméru 122 cm ze ¢tyFicetimetrové
vzdalenosti (nebo do terte o praméru 80 cm z tficetimetrové
vzdalenosti): CIN. Nastiilej 400 bodti: VELKY CIN.

2. Stiflej tak rychle, abys mél ve vzduchu soudasné Sest Sipl:
CIN. Sedm $ipt: VELKY CIN. (Podle Catlina je rekord 8.)
3. Détido 101et: dosttel $fpem 80 m: CLN. 100 m: VELKY CIN.
10—14let{: dostiel $fpem 110 m: CIN. 135 m: VELKY CIN.
14—18leti: dostiel $fpem 160 m: CIN. 180 m: VELKY CIN.
18leti a starsi: dostiel $fpem 220 m: CIN. 250 m: VELKY CIN.
4. Zaséhni maketu jelena do srdce prvnim 3fpem:
10—14letf ze 40 metrt: CIN. Z 50 metri: VELKY CIN.
14—18leti z 55 metri: CIN. Ze 60 metrti: VELKY CIN.
(Srdce méfi v praméru 22,5 cm.)

5. Prestrel vzdélenost 1 mile (1609 m):

Déti do 10 let 19 $ipy: CIN. 15 §ipy: VELKY CIN.
10—14letf 14 sipy: CIN. 11 §ipy: VELKY CIN.

14—18letf 10 3ipy: CIN. 9 $ipy: VELKY CIN.

Nad 18 let 8 §tpy: CIN. 7 $ipy: VELKY CIN.

6. Stielba do terée na velkou vzdélenost:

14—18letf. Teré o praméru 80 cm ve vzdalenosti 100 m,
pokud mozZno na strmém svahu.
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Na terdi je terny stied, ktery plati . . . . . . . . 9 boda.

V okruhu do 90 cm kolem terée . . . . . . . . 7 bodi.
V okruhu do 180 cm kolem terée . . . . . . . . 5 bodu.
V okruhu do 270 cm kolem terée . . . . . . . . 3 body.
V okruhu do 360 cm kolemterde . . . . . . . . 1 bod.

CIN: 300 bodi $edesati $ipy. VELKT CIN: 400 bodi Sedesati
$ipy. Nad 18 let. Ter¢ o priméru 122 cm ve vzdalenosti 160 m,
pokud mozZno na strmém svahu.

Na terdi je Cerny stied, ktery plati . . . . . . . . 9 boda.
V okruhu do 180 cm kolem terée . . . . . . . . 7 bodu.
V okruhu do 360 cm kolem terée . . . . . . . . 5 bodu.
V okruhu do 540 cm kolem terée . . . . . . . . 3 body.
V okruhu do 720 cm kolem terée . . . . . . . . 1 bod.

CIN: 300 bodt $edesati $ipy. VELKY CIN: 400 bodd $edesati
Sipy.

PRACE NA ZAHRADCE

1. Vykonavej viechny prace na kvétinovych zahonech o vy-
méie asponi 6 X 6 m a viechny prace na zeleninovych zdhonech
o stejné vyméie: CIN. Navic petuj po dva roky o zeleninovy
zahon, na némZ poroste aspoil 6 z téchto druht: mrkev,
petrzel, celer, porek, cibule, ¢esnek, chrest, ervena fepa, Spe-
nat, redkvi¢ky, salat, kedlubny, pazitka, reveti: VELKY CIN.
2. Splii dvé z nasledujicich podminek: CIN. T¥i: VELKY CIN.

a) Mg¢j 4 okenni truhliky, velké nejméné 60x 20 cm nebo
tomu odpovidajicich rozmért, plné péknych rostlin, které jsi
sam zasadil, a oSetfuj je po 4 mésice.

b) Zasad a vypéstuj uspésné bez cizi pomoci aspoil po
deseti kusech pét z uvedenych rostlin: okurky, rajska jablicka,
dyné, zeli, kapusta, kvétak, salat, chiest apod.

c) Uréi dvacet riznych druht zahradnich kvétin, vysvétli,
kde a kdy se jim nejlépe daii, a deset z nich vypéstuj.
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ZKOUSKA ZRAKU

1. Vyskvrii kralika t¥ikrdt v péti hrach ze vzdalenosti 27 m;
str. 295; rozli§ a zakresli spravné polohu Sesti Plejad a rozeznej
zietelné Papiz (Alcor) na zddech indidnské squaw (Mizar):
CIN. Vyskvri kraltka tfikrat v péti hrach ze vzdalenosti 36 m,
zakresli polohu sedmi Plejid a rozeznej Paptiz: VELKY CIN.
Kdo obvykle nosf bryle, maze jich pouzit i pfi této zkousce.
2. Dosahni 75 bodi pii deseti zkouskdch posttehu s 10 hra-
cimi kameny (pravidla hry viz str. 85): CIN. 95 bodti: VEL-
KY CIN.

Flel [T T T 1]
2]
©
Do ©
— |
CO0DOD socee
ZRUCNOST

1. Udélej si padlo na kanoi nebo na pramici: CZN. Ozdob je
podle indi4nského vzoru: VELKY CIN.

2. Vyrob par dievci ke hie Klani ve vodé (navod na str. 298).
Udélej maketu jelena nebo medvéda: CIN. Oboje: VELKY
CIN.

3. Zhotov si par snéznic. Udélej si fiditelné sané. Jedno nebo

druhé: CIN. Oboje: VELKY CIN.
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Cesta druhého svétla

CESTOVANI

1. Uréi zemépisnou $fiku za noci podle hvézd pomoci né-
jakého doma zhotoveného piistroje — desetkrdt na rizném
misté, s primérnou presnostf na 1 stupeti: CIN. S piesnost
na ptl stupné: VELKY CIN.

2. Ur¢i spravnou zemépisnou §fiku a délku a mistnf &as po-
mocif pistroji: CLN.

3. Udélej 4 nejobvyklejdf indidnské znatky na kmenech
(suchych nebo porazenych), z vétvi, z trdvy a z kamenl a
dokaz, Ze zna$ kourové signdly. Nau¢ se daldich 25 znadek
nebo znak? indidnského obrazkového pisma: CIN. Vyznal jimi
stezku dlouhou 3 km tak, aby ji mohla sledovat skupina
stopait: VELKY CIN.

4. Nakresli spravny planck oblasti velké 1000x 500 m (na-
ptiklad terén po obou stranich useku silnice); zakresli do
ného kazdy dim, plot, kopec, vyzna¢ny strom, potok a mi-
stek: CIN. Zmapuj tak tizemi dlouhé 2 km a Siroké 500 m a
zakresli viechno v piiblizném méftku: VELKY CIN.

5. Podnikni asporl osmikilometrovou cestu, vyzbrojen sbéra-
telskymi potfebami. Nasbirej, uréi a uprav do sbirky 25 riz-
nych druhti: CIV. (Sbirej jen mrtvé brouky, listy stromt a
kefd, nerosty, horniny.) Nasbirej cestou 50 druhl, vSechny
uréi a uprav do sbirky: VELKY CIN.

6. Jed na kanoi nebo na jiném plavidle po fece, rybnfku
nebo jezeru a nasbirej, uprav a urli nebo pofid kresby
v presném méfitku 25 druh@ vodnich rostlin nebo Zivoti-
chti: CIN. Nasbirej 50 druh@ vodnich rostlin a Zivogichd,
urdi je a uprav do sbirky nebo poiid jejich kresby za stejnych
podminek, jak je uvedeno vy$e: VELKY CIN.

UJILY A PROVARY

1. UvaZ zpaméti 20 raznych béZnych uzld, znej jejich nazvy
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a zpusob pouZiti; uprav je a opatfi tabulkou pro vystavku:
CIN. 40 uzla: VELKY CIN.

2. Zhotov tifmetrovy provaz, silny asi 10 mm, z kiry, iponki,
travy nebo kofinkt, ktery pfi praktické zkousce vydrif za-
tizent 50 kg: CIN. Zhotov takovy provaz dlouhy 5 m z ma-
terialu, ktery jsi s4m nasbfral a upravil: VELKY CIN.

3. Zhotov si z tenkého lana dobré laso s hondou: CZV. Naud
se kromé toho toc¢it krinolinu, talif a hézet lasem na cil:

VELKY CIN.

SPOJENI

1. POSUNKOV A REC. Doka, %e zn4§ a spravné uz{va§ 200
posunkti: CIN. 400: VELKY CIN.

2. POSEL MIRU. Doka?, e zn&$ 100 posunkdi posunkové
fe¢i; preloz z nékterého jiného jazyka text o 300 slovech:
CIN. Dokaz, %e zn4$ 200 posunk a pielo? text ze dvou riznych
jazykit do &edtiny: VELKY CIN.

3. Naut se vysilat a piijimat Morseovu abecedu na pulkilo-
metrovou vzdélenost rychlost! 20 pfsmen za minutu: CIN.
Vysilej a pfijfmej na vzdalenost 1 km rychlosti 60 pfsmen
za minutu: VELKY CIN.

4. SIGNALISACE SEMAFOREM. Naut se vysilat a pfijimat
semaforovou abecedu rychlost{ 30 pismen za minutu: CIN.
Rychlost{ 80 pismen za minutu: VELKY CIN.

5. SIGNALISACE HELIOGRAFEM. Stejné podminky jako
u Morseovy abecedy.

VARENI V PRIRODE

1. Uvat litr vody bez kotliku nebo jiné kovové nebo koupené
nadoby: CIN.

2. Uvafr litr vody v nepfikryté hlinfkové jidelnf misce za 12
minut: CIN. Za 9 minut: VELKY CIN. MuZe§ pouzit ne-
rozitipaného polena a sekery; oheri musi§ sim rozdélat; ¢as

239



se potita od chvile, kdy za¢ne§ Stipat dfevo, do chvile, kdy
za¢ne voda vafit. Voda vaif, kdyz cely povrch hladiny bubla.
Vsechny price musf§ vykonat sam.

3. Uvaf 12 riznych chutnych jidel (porce pro dvé osoby) a
pouzij pfi tom obvyklého tiborového nadobi. Spravné naloz
s odpadky: CIN. Uvat 24 jidel: VELKY CIN.

4. Uvaf bez hrncl a panvi chutné jidlo — rybu nebo maso,
brambory nebo zeleninu a placky: CIN. Uvaf tii takova rtizna
jidla: VELKY CIN.

5. Vymichej a upec¢ na ohnitku 12 placek nahrazujicich chléb.
Pet je na kusu plechu nebo na panvi: CIV. Upe¢ 12 placek
obéma zplisoby: VELKY CIN.

6. Postav na taboristi hlinénou, kamennou nebo cihlovou pec,
v nf se bude dobie péci chléb: CIN. Postav takovou pec a
upet v nf chutny, dobfe stravitelny chl¢b: VELKYT CIN.

OPATROVANI POTRAVY

1. Urdi 25 divoce rostoucich rostlin, které majf jedlé kofeny,
vyhonky, listy, ovoce, semena nebo ofisky, a popis, jak se pii-
pravujf k jidlu: CINV. Urei 50 takovych rostlin a ptiprav z nich
5 k jidlu: VELKY CIN.

2. Priprav pul kg jedlé Zaludové mouky a uprav z nf néco
k jidlu. Roztlu¢ na mouku pil kg kukufi¢nych zrnek ve vlast-
noru¢né vyrobeném hmozdifi, uprav mouku k jidlu a upec
z nf dobré placky. Jedno nebo druhé: CIN. Oboje: VELKT
CIN.

3. Vyhlub indidnskou studnu a ziskej &istou vodu v mocalu
nebo na jiném misté, kde neni voda pitnd: CIN. Vyhlub
6 takovych studni, kazdou v jiném moéalu: VELKT CIN.

TESARSKA JRUCNOST

Piedved, jak se pouZivd uhelniku, vodovéhy, olovnice, spo-
jidla, kiidované $nitiry, hobliku, tesatské skoby, nebozezu, pily,
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kladiva, dl4ta, pofizu a jak se zatloukaji htebiky: CZV. K tomu
u stavby vymér pravy thel pomoci trojuhelniku a rozvrhni
zdklady: VELKY CIN.

FARMARENT

1. Zhotov si pomucku na zkouseni kli¢ivosti a vyzkousej kli-
¢ivost 3 druhii semen — od kazdého 100 kusi — a pfsemné
zpracuyj vysledek: CIN. Zhotov si dvé riizné zkuiebnf pomiicky
a vyzkousej 6 druhti semen — od kazdého 100 kusti: VELKY
CIN.

2. Urdi 10 béznych druhu plevele a vyloz, jak se jich zbavit;
nebo uréi 10 druhi skodlivého hmyzu a vyloZz, ¢im $kodi a jak
proti nim bojovat. Splnénf jedné podminky: CIV. Ob¢: VELKY
CIN.

TABORNICKE JNALOSTI

1. Odhadni 1 centimetr, 1 decimetr, 1 metr, 100 metra,
200 metrd, pul kilometru, 1 kilometr. Nepifesahuje-li chyba
v praméru 20 %: CIN. Nepfesahuje-li 10 %: VELKY CIN.
2. Odhadni vysku 10 stromi nebo jinych vysokych objekta
a odhadni vahu 10 kamenl nebo jinych pfedmétt od 5 dkg
do 20 kg. Neptesahuje-li chyba v priméru 10 %: CIV. Ne-
ptesahuje-li 5 %: VELKY CIN.

3. Zmér vysku 10 stroml, aniz na né vy$plhas, nebo Sitku
feky na deseti riznych mistech, aniZz vstoupi§ do vody. Ne-
presahuje-li chyba v priuméru 10 %, : CIN. Neptesahuje-1i 5 %:
VELKY CIN. Povolené natadi: sekera, skladaci metr, pro-
vazkova mira nebo malé pasmo.

4. Dokaz, ze zna§ a umis spravné pojmenovat 15 souhvézdi:
CIN. Dokaz, 7e zna§ 20 souhvézdi. Z kazdého spravné po-
jmenuj aspoti jednu hvézdu a fekni o ni néjaké udaje: VELKY
CIN.

5. Uréi 10 druht stromi a vysvétli dobré i $patné vlastnosti
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jejich dfeva z hlediska t4bornika: CIN. Uri 20 druh@ a popis
vlastnosti jejich dieva: VELKY CIN.

FOTOGRAFOVANI

1. Porid spravné exponovany snimek tokajiciho tetfeva, tan-
¢ictho tetfivka, vrkajictho holuba, ptika, ktery se dvoif sa-
miéce nebo bojuje se sokem. Fotografujes-li ptaky v zajetf,
potid takovych snimka 5: CIN. Poi{di$-li jeden takovy snimek
v piirodé: VELKY CIN.

2. Potid 10 dobfe exponovanych, ostrych snimkid raznych
plachych zvifat (nesmf§ je fotografovat v zajeti): CIN. 20
snimkii: VELKY CIN.

3. Porid 10 dobie exponovanych, ostrych snimkid ptadich
hnfzd, v nichZ jsou middata nebo vejce: CIN. 20 takovych
snimkii: VELKY CIN.

4. Pofid sérii 5 snimkl volné Zijictho ptdka, na nichZ bude
zachycena krajina, kde Zije, hnizdo, vejce a rist mladat: CIN.
Potid takovou sérii u péti riznych ptaki: VELKY CIN.

5. Pofid podobnou sérii snfmkl plachych zvirat.

6. Pofid ostry, spravné exponovany snfmek, na némz bude
plaché zvite ve vzduchu, tj. pfi skoku, zietelné nad zemi: CIN.
Tti takové obrazky: VELKY CIN.

7. Potid podobny snfmek ryby.

8. Potid 10 ostrych fotografif kteréhokoli plachého zvifete
v jeho obvyklém prostiedi: CIN. Jestlize se zvife na tebe ne-
diva: VELKY CIN.

9. Porid 15 ostrych, spravné exponovanych snimki a negativi
hmyzu, motyli, mir apod. v piirozeném prostredi: CIN.
25 snimkt: VELKY CIN.

10. Porid 10 ostrych, spravné exponovanych snfmku raznych
druht dospélych ptaki: CIN. 20 snfmkta: VELKY CIN.

11. Pofid 5 ostrych, spravné exponovanych snfmki raznych
hadt v ptirozeném prosttedf: CIN. 10 snfmka: VELKY CIN.
(Na kazdém snimku musf byt jiny exempla¥, druhové se viak
nemusf lisit.)
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12. Pofid 5 ostrych, spravné exponovanych snimku plachych
tvora — na kazdém obrazku musf byt aspori dva riizné druhy,
napf. divokd kachna a lyska, uZovka a Zaba, volavka a on-
datra, pochop a ryba: CIN. 10 snimkt: VELKY CIN. Na dvou
snimcfch nesmf byt stejnd kombinace.

13. Potid snimky zc Zivota kteréhokoli druhu hmyzu, na nichz
bude rostlina, kterou se hmyz Zivi, larva, kukla, sameéek a
sami¢ka: CIN. 5 takovych sérif: VELKY CIN.

14. Potid sérii diapozitiva sloZenou aspoii z 5 snfmki, na nfZ
bude zachycen prabéh snému nebo zalesicka ¢innost kmene
nebo rodu: CIVN. Sestav nejméné z dvaceti snimki na stejny
ndmét album kmene nebo rodu: VELKY CIN.

ZNALOST PRIRODY

(Pfi viech téchto zkouskach slovo ,,uréi znamena: prokaz
zkousSejicimu, Ze dovede$ urdity exemplaf bezpedné poznat a
pojmenovat. Je-li to tieba, muzZe se pfi uréovani pouzit fo-
tografii, neni-li moZno ziskat pfimo Zivocicha nebo rost-
linu.)

SAVCI. (L tohoto oboru miiZe byt pocitin pro hodnost Sagamora jen
1 ¢n.)

1. Uréi 25 volné Zijicich nebo ochodenych savcu, které jsi
pozoroval venku: CLN. 45 druhti: VELKY CIN.

2. Urti 50 savcl v muzeu nebo v zoologické zahradé: CIN.
100 savch: VELKY CIN.

3. Urti 25 kozZesinovych zvifat, ktera jsi pozoroval v pffrodé,
na farmé, v zoologické zahradé, v muzeu nebo u koZe3ni-
ka: CIN. 40 druhi: VELKY CIN.

4. Dokaz, ze zna$ nasledujici udaje o 10 zvifatech, ktera Zijf
volné v nasf zemi: CIN. O 25 zvitatech: VELKY CIN.
Jejich barvu, obvyklou velikost a vahu, rozsifenf, rozsah
reviru, doupé, potravu, nepiitele, hlas, mésic pafeni a
vrhu mladych, poet a podobu mladat, domaci Zivot a
vyznam pro Elovéka.
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PTACI. (X tohoto oboru mohou byt pocitany pro hodnost Sagamora

Jen 2 éiny.)

5. M¢j v zapisnfku zaznamy aspori o 25 ptacich, které jsi
venku pozoroval a ur¢il. Zdznamy musf obsahovat jméno-
ptaka, datum, misto pozorovan{ a pozorovanou &innost:
CIN. Zéznamy o 50 ptacich: VELKY CIN.

6. Urei v ptirodé 35 ptaka: CIN. 75: VELKY CIN.

. Uréiv ptirodé podle hlasu 25 ptakti: CIN. 50: VELKY CIN.

8. Petlivé pozoruj stavbu pta¢fho hnfzda a napis o tom za-
znam. Zaznamy by mély obsahovat popis umisténf hnfzda,
datum zapodeti stavby, pouZity materidl, postup préce,
datum dokonéenf: CIN. Navic pozoruj krmenf mladych
po 8 hodin bez prestdvky. Poznamenej si ¢as, kdy jsi
zadal s pozorovinim, dobu, kdy se ktery z rodi¢a vratil
do hnizda, zvla$t u samicky a zvla$t u samecka, jestlize

je lze rozlisit; pokud mozZno i druh potravy a odkud ji
prinaseji: VELKY CIN.

9. Ur¢i 100 druht ptaka, kteff Zijf v nasi zemi, tak jak jsi
je vidél v muzeu; mladata i samic¢ky muze§ poéitat zvIast,
pokud jsou Gplné jiné ne? sameéci: CIN. 200 druhi:
VELKY CIN.

10. Uréi v muzeu hnfzda 25 druh volné Zijicich ptaka: CIN.
Porid si sbirku 25 opusténych hnfzd (nejlépe na podzim
po odletu ptaki) a spravné je urti: VELKY CIN.

11. Urdi v muzeu vaji¢ka 25 druhii volné jicich ptakt: CIN.
50 druhti: VELKY CIN.

\1

PLAZI. (L tohoto oboru smi byt do hodnosti Sagamora politin jen

1én.)

12. Urti 3 druhy hadd, které jsi vidél v ptirodé: CIN. Urti
5 druhd hadi: VELKY CIN.

13. Ur¢i 15 druht plazi, které jsi vidél v piirodé i v zoolo-
gické zahradé: CIN. 25 druhti: VELKY CIN.

14. Pozoruj v ptirodé 3 druhy jestérek: CIN. Navic pozoruj
v ptirod¢ volné zijici Zelvu: VELKY CIN. (Jeden druh
vodni Zelvy Zije u nds v nfZinich na jizni Moravé a na
vychodnim Slovensku.)

244



OBOJRIVELNICI. (X tohoto oboru smi bt poiitén do hodnosti

Sagamora jen 1 &in.)

15. Poftid si petlivy zaznam o pozorovanf vyvoje nékterého o-
bojzivelnika od vajitka aZ po stadium dospélosti: CZV. Na-
vic zaznamenej zvyky dospélého exemplate: VELKY CIN.

16. Uréi 5 druhdi obojzivelnfka, které jsi pozoroval v piirodé:
CIN. Urti 10 druhti: VELKY CIN.

RYBY. (Z tohoto oboru smt byt politin do hodnosti Sagamora jen

1 én.)

17. Ulov a urti 8 druht ryb a vyloZ, kde a jak jsi je chytil.
Prokaz védomosti o zakonu, ktery reguluje chytanf ryb:
CIN. 16 druhti: VELKY CIN.

18. Ur¢i 25 druhti ryb, které jsi vidél v ptirodé nebo v akvariu:
CIN. 40 druha: VELKY CIN.

HMYZ. (X tohoto oboru smi byt politdn do hodnosti Sagamora jen

1 &in.)

19. Zhotov umélé mravendi hnifzdo, umisti v ném mravenéf
kolonii, pozoruj ji dva mésice a pozorovani si zaznamena-
vej: CIN. Dva druhy mravenct dva mésice: VELKY CIN.

20. Urti v ptirodé 15 dennich motyli: CIN. 25: VELKY CIN.

21. Urdi v muzeu 25 motyla: CIN. 40: VELKY CIN.

292. Urti 25 no¢nich motyla: CIN. 50: VELKY CIN.

23. Uréi 50 druhd hmyzu (jiné druhy, neZ jsou uvedeny
v predchézejicich podminkach): CIN. 100 druht: VELKY
CIN.

24. Nasbirej a vypreparuj 5 zamotkl a povéz néco o jejich
vyvojovém cyklu: CIN. 10 zamotkt: VELKT CIN.

25. Pecuj sam o véeli roj dva mésice a zaznamendvej si
pozorované zvyky véel, mnoZstvi vyrobeného medu a stav
veelstva: CIN. Sest mésich: VELKY CIN.

26. Vystopuj (nepocitd se nahodny objev) lesnf ul divokych
véel: CIN. Pienes tyto véely domt do ulu: VELKYT CIN.

PAVOUCI
27. Ur¢i 8 druht pavoukt: CIN. 12 druh&i: VELKY CIN.
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28. Pozoruj jednoho pavouka pti tkanf sité a pozorovanf si
zaznamenavej. Zaznam by mél obsahovat jméno pozo-
rovaného pavouka, datum pozorovanf, popis mista, kde
Jje pavucina, presny &as kazdého pozorovanf, naértek stavu
sité pfi kazdém pozorovani: CIN. Studuj a zaznamenej
si tkanf sfté u 5 druht: VELKY CIN.

KORYSI A MEKKYSI

29. Uréi 5 druh@ korysa, které jsi vidél v ptirodé: CIN. 12
druhti: VELKY CIN.

30. Najdi a ur¢i 10 lastur a ulit mékkysta: CIN. 25 lastur
aulit: VELKY CIN.

31. Ur¢i 10 jinych vodnich Zivodicha, které jsi pozoroval, a
dva z nich popi§: CIN. 20: VELKY CIN.

32. Udélej si akvarium a peduj o né aspont 8 tydni. V akvariu
mus{ byt asponi 5 druhti Zivodicht. Ved si pe¢livé zdznamy
o tom, jak ses o akvarium staral, a o zvycich v ném
chovanych Zzivotichti: CIN. Po cely rok: VELKY CIN.

ROSTLINY. KVETINY A TRAVY. (X tohoto oddilu smi byt

pocitdn do hodnosti Sagamora jen 1 ¢in.)

33. Najdi v prirodé 40 kvétin, poznamenej si u kazdé jméno,
datum, kdys ji vidél, misto, kdes ji vidél, mistnf podminky,
jak je tu hojna. Proka% znalost chranénych kvétin: CIN.
Najdi 80 kvétin: VELKY CIN.

34. Uréi 40 druhtt zahradnich kvétin: CIN. 60 druhti: VELKY
CIN.

35. Nasbirej a ur¢i exemplife 20 druhd plevele, ktery se
vyskytuje v zahradich a na obdé&lavanych polich: CIN.
40 druht: VELKY CIN.

36. Nasbirej a ur¢i 10 druhd trav: CIN. 20 druhti: VELKY
CIN.

37. Poiid si barevné diapozitivy 40 nepéstovanych kvétin:
CIN. 80 kvétin: VELKY CIN.

ROSTLINY. STROMY A KERE. (Z tohoto oddilu sméjt bt poci-
tdny do hodnosti Sagamora jen 2 ciny.)
38. Urti podle listu nebo plodu nebo podle obojfho 25 druht
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39.

40.

41.

stromt a o kazdém povéz néco zajimavého: CIN. Navic
urdi vzimé podle pupent: a kiiry 20 stroma : VELKY CIN.,
Urti 20 druht kett: CIN. Navic urdi v zimé podle pu-
pentt a kary 15 keia: VELKY CIN. PHi urlovan{ ne-
smf§ zafadit do seznamu Z4dny druh, ktery jsi jmenoval
pfi piedchozi zkouSce mezi stromy.

Zhotov sadu otisk listd (koufovou technikou, inkoustem,
tusf nebo tiskafskou &erni), v nfz bude 25 druht strom,
a spravné je ozna¢ jmenovkou. Zhotov sadu 25 otiskl
listd riznych druhd keft a spravné je oznal. Jeden nebo
druhy kol: CIN. Oba: VELKY CIN. Timto ¢inem muZe¥
nahradit prvn{ ¢in z tohoto oddilu, ale jedna osoba si
nemuze potitat oba do hodnosti Sagamora nebo do niZif
hodnosti.

Potid si sbirku difev, v niZz bude 20 druht u nas rostoucich
stromi. Vzorky maji byt v priméru aspoit 5 cm silné
a maji mit stejnou délku: CIN. Navic uprav vystavku 10
ruznych lesnich stromi. VSechny vzorky nastalo upevni —
od kazdého druhu list, kvét, plod, kiru, kousek dieva
a vétvitky, na nichZz bude vidét, jak se strom vétvi:

VELKY CIN.

PLODY A SEMENA

42.

Nasbirej a urci semena 40 rostlin, kde je to moZné, i s plo-
dy: CIN. 75: VELKY CIN.

TAJNOSNUBNE ROSTLINY. (Z tohoto oddilu smi bft poitdn
do hodnosti Sagamora jen 1 Cin).

43.

44,

45.

46.

Uréi 10 druht kapradin, presliéek a plavuni: CIN. 15
druht: VELKY CIN.

Ur¢i 15 druht mecht a lisejntka: CIN. 30 druht: VELKY
CIN.

Vylisuj a uprav do sbirky 25 druhi tajnosnubnych rostlin,
spravné uréenych: CIN. 50 druhi: VELKY CIN.
Bezpetné uréi 25 druhti hub a vyloz, které jsou jedovaté:
CIN. Uréi 40 druht jedlych hub a 10 druhd nejedlych:
VELKY CIN.
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47. Uré 10 druhd fas, jatrovek a slizovek: CIN. 20 druhi:
VELKY CIN.

GEOLOGIE
48. Ur¢i 30drubid nerostt. Uréi 20 druhti riznych zkamené-
lin a spravné pojmenuj vrstvy, v nichZ se nachézeji. Jedno

nebo druhé: CIN. Oboje: VELKY CIN.

STOPOVANI
49. Nakresli podle pozorovani v terénu a uréi stopy 15 volné
zijicich nebo domacich zvitat: CIN. 25: VELKY CIN.

VYCPAVANI

Stdhni a vycpi podle spravného niavodu exemplaf ptaka,
ryby nebo savce: CIN. 3 exempléie (1 ptéka, 1 rybu, 1 savce):
VELKY CIN.

ZIVOT VE MESTE

Najdi a nalrtni 25 znacek a toteml ve mésté a vyloz,
kdes je objevil: CIN. Najdi a naértni 50 znatek a totemil
a ptipoj k tomu kratkou Gvahu o totemech: VELKY CIN.

Cesta tretiho svétla

Zde shrnujeme vSechno, co rozviji fantazii, umélecké nadani
a vkus. A v duchovnim smyslu to, co ¢lovéka spojuje s ne-
hmotnym svétem snt a idedld a co poméha vladé ducha.

HLEDANI PRAVDY
1. Precti si Talmud a pofid si z ného vypisky aspori o 2000
slovech: CIN. Vypisky aspoti 0 5000 slovech: VELKY CIN.
Totéz u Starého zékona.
Totéz u Nového zakona.
Totéz u Apokryfi.
Totéz u Koranu.
Totéz u Zoroastra.

O o w1
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7. TotéZz u Konfucia.

8. Totéz u Bhagavadgity.

9. Totéz u knihy V. Lesného: Buddhismus.

10. Porid si vypisky asponi o 2000 slovech z téchto knih:

a) Platonovy dialogy,

b) Epiktetova Rukovét mravnich nauéeni,

c) Myslenky Marka Aurelia,

e) Senecovy Dopisy.

Jedno dilo: CIN. Viechna &tyii: VELKY CIN.

11. Porid si vypisky aspoit o 2000 slovech z téchto knih:
a) Illiada,

b) Odyssea,
c) Aeneida.
Jedno dflo: CIN. Viechna tti: VELKY CIN.

12. Potid si vypisky z Plutarchovych Zivotopisti. Ze 20: CIN.
Ze 40: VELKY CIN.

13. Napi§ pojednanf o péti slavnych védcich, kazdé aspori
o 1000 slovech, a shrii v ném, co vykonali v oblasti
ptirodnich véd. (Napf. Linné, Humboldt, Darwin, Men-
del, Fabre aj.)

VEDENI

1. Zahaj a fid sném, zaZehni posvatny oheri tfenim dfev,
nakresli piskem symbol ohné a zédkona, pfi velkém snému
odiikej slavnostni znénf zdkona; znej modlitbu kmene
Omaha a 3 indidnské pisné: CIN. Navic dobte ovlidej
obfad ,,jmenovani za junaka®, ,,jmenovani za bojovnika‘
(Sagamora), udileni lesnich jmen a obfad dymky miru:
VELKY CIN.

2. Priprav podle Knihy lesni moudrosti spravny snémovni
kruh, dohlédni a pomoz pfi upravé terénu a stavbé sedd-
tek: CIN. Udélej plan snémovniho kruhu a sdm vybudyj
sedadla: VELKY CIN. Z daldich dvou tikol& miZes splnit
jen jeden.

3. Zaloz kmen a bud jeho nacelnikem dva roky (ro¢né musi

byt nejméné 12 pravidelnych snémi): CIN. Ved kmen
4 roky: VELKY CIN.
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4. Zaloz kmen a bud jeho nalelnikem po dvé taborova
obdobi; vybuduj spravny snémovnf kruh a poradejte ncj-
méné jeden sném tydné: CIN. Ved kmen po 4 tibo-
rova obdobf: VELKY CIN.

SEBEOVLADANI

I.

Tuto zkousku mohou podstoupit jen 18letf a starsf, kterym
to dovolf 1ékar.

Posti se 48 hodin o samoté, pokud mozno nékde na navrsi:
CIN. 3 dny a noci: VELKY CIN. Smf§ &ist a spat a pit jen
¢istou vodu.

O tento ¢in se mohou pokusit jen 15leti a stardf. O velky
¢in se mohou pokusit jen 18leti a starsi.

Probdi sam celou noc od zdpadu az do vychodu slunce
u ohné — pokud mozZno na chranéném misté nékde na
navr§i uprostfed neporusené piirody. Neéti, nejee, nekuf;
pit smf¥ jen &istou vodu: CIN. Bdi za stejnych podminek
36 hodin (2 noci a 1 den): VELKY CIN.

. Pfeméhej po 3 mésice svoji nejvétdi slabost: CIN. Po 6 mé-
sicii: VELKY CIN. Nemusi§ fikat, co je tvou nejvétsi sla-
bosti, stati, kdyZz das Zestné slovo, Ze jsi zkousku skute¢né
splnil.

4. JestliZe jsi tuto podminku splnil uz v predchazejicf zkousce,

2

nemuze§ za ni zadat druhou poctu.
Nevyslov cely mésic Zidné hrubé, zlostné, netrpélivé nebo
nelaskavé slovo: CIN. Tii mésfce: VELKY CIN.

. Vykonavej radostné néjakou neptijemnou povinnost denné
3 mésice: CIN. 6 mésicti: VELKY CIN.

. Odpirej si 3 mésice néjakou hmotnou véc, kterou mas moc
rad, ale bez nfZ se muze§ obejit: CIN. 6 mésica: VELKT
CIN.

ZABAVA

. Pfednes zpaméti 6 basni nebo uryvki prozy, které namé-
tové &erpaji z volné ptirody: CIN. 10: VELKY CIN.
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~1

. Vyjmenuj 10 Cechti a Slovakad, které povaZujes za nejvets

postavy nalich déjin, a vyloz, pro¢ je povazuje§ za tak
vyznamné. Kratce vypravuj o jejich Zivoté a dile: CIN.
20: VELKY CIN. Neuvad§j zijici osoby.

. Splnéni jedné z nasledujicich podminek: CIN. Obé: VEL-

KY CIN.

a) Vypravéj pii deseti prileZitostech zabavny piibéh, po-
kazdé jiny. Kazdy musf trvat nejméné 10 minut.

b) Napi§ pivodnf hru zaloZenou na lidové povésti, ktera
bude trvat nejméné 15 minut.

. Splnénf jedné z nésledujicich podminek: CIN. Obé:

VELKY CIN.

a) Organizuj a zilastni se néjaké slavnosti nebo zabavného
odpoledne v piirodé, které budou trvat nejméné hodinu.
b) Napi§ néjakou hru, kterd se bude konat v uzaviené
mistnosti a potrvd nejméné hodinu. ReZiryj ji a zucastni
se ji jako herec.

. Pii péti ruznych prileZitostech fid velky sném, kterého se

zulastni nejméné 25 osob a ktery potrva aspoit 2 hodiny.
Priprav pro néj cely program, nacvi¢ zabavné vystupy a
fid jeho prubéh. Na snému se musi vyfizovat bézné zéle-
Zitosti, zpivat pisn&, potddat soutéze atd.: CZN. Rid sném
za stejnych podminek desetkrat: VELKY CIN.

. Splnéni jedné z nésledujicich podminek: CIN. Obé:

VELKY CIN.

a) Zazpivej saim zpaméti 10 raznych Ceskych, moravskych
nebo slovenskych lidovych pisni a 5 pisni jinych nérodi.
b) Sloz néjakou puvodni pfsnitku — slova i ndpév — nej-
méné o 2 slokdch po 8 versich.

. Splnén{ jedné z nasledujicich podminek: CIN. Obé:

VELKY CIN.

a) Zahraj na osmi vefejnych vystoupenich sélo na néjaky
hudebn{ nastroj, pokazdé néco jiného, nebo nékoho osm-
krat doprovazej. Za vystoupenf nesmi§ piijmout Zadny ho-
norar.

b) Pii dalsich osmi piileZitostech vystup jako ¢len kvar-
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teta, péveckého sboru atp. nebo sélové nebo jako ¢len
orchestru, kapely atd. Také tentokrat nesmi§ piijmout za
svou udast zadné penize.

KRESLIRSKE UMENT

Split 2 z uvedenych podminek: CIN. 3: VELKY CIN.

a) Ozdob kroniku — knihu orlich per, kterd méa aspoii
48 stranek, kresbami vhodnymi k udilenym poctim.

b) Zdob aspori ¢&tvrt roku kmenovou kroniku kresbami
dopliiujfcimi obsah.

c) Predloz kresby, které jsi udélal pfi snému v klubovné
nebo v pifrodé.

d) Nakresli studie a ndvrhy pro pét z uvedenych véci:
totemovy znak, totemovy kul, dievéné plastiky, nacelnické
kteslo, sedatko, pta¢i budku, sklenik, vivarium nebo jiny
prakticky zalesacky piredmét.

e) Predloz 25 kreseb lu¢nich nebo lesnich kvétin, ptéka,
ryb, motyli nebo hmyzu.

PLETENI A TKANI

1. Uplet visuté lazko nebo rybaiskou sit. Uzliky nesméji byt
od sebe dal nez 5 cm: CIN. Jsou-li uzliky ve dvouaptil-
centimetrovych a mensich odstupech: VELKY CIN.

2. Zhotov si maly stav a utkej na ném indidnsky &elenkovy
pések s hezkym vzorem: CIN. Utkej maly gobelin (nej-
méné 30x 20 cm) s ornamentédlnim nebo figuralnim vzo-
rem: VELKY CIN.

3. Zhotov si indidnsky stav a utkej na ném z travy nebo oro-
bince rohoz velkou aspori 60X 150 cm nebo mensi rohoZe
o stejné celkové vyméfe. Vyrobku uzivej po cely tabor a
za tuto dobu se nesmi tplné opotebovat: CIV. Utkej rohoz
velkou aspoii 60X 150 cm z provéazkii nebo piize: VELKT
CIN.
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PRACE 2 KUZE

Zhotov si pouzdro na soupravu ohilovych trecich difvek se
zvla$tnim oddélenim pro troud. Hezky pouzdro ozdob. Zhotov
2 mékké koZené obaly, napf. na kroniku nebo osobnf denik,
a pékné je ozdob. Splnéni jedné nebo druhé podminky: CIN.
Obé: VELKY CIN.

VYREZAVANI ZE DREVA

Splt z uvedenych podminek 2: CIN. 3: VELKY CIN.
a) Zhotov 3 uZitetné predméty, napt. lZici, vidlicku, misku,
a ozdob je néjakym indidnskym vzorem.
b) Vyfez z jednoho kusu dieva souvisly retéz nejméné o 5
¢lancich.
c) Vytez néjakou figurku s lidskym nebo zvifecim ndmétem.

HRNCIRSTVI

(Kde to neni vyslovné uvedeno, neni tfeba dilo vlastno-
ru¢né vypalit. < tohoto oddilu mohou byt pocitiny jen 2 éiny do hod-
nosti Sagamora nebo do niZsi hodnosti.)

1. Split z nasledujicich podminek 1: CIN. 2: VELKY CIN.
a) Udélej a ozdob 4 véci z hliny, jedna z nich ma byt
nadobka, dalsf tii podle vlastniho uvazenf. Hrnéifskou hlinu
si musf§ opatfit sim a sim nadobku vypalit.

b) Udélej z tenkych viletktr 4 nddoby a kaZdou ozdob

jinym pavodnim indidnskym vzorem (naptiklad podle

keramiky kmene Zuiii, Acoma, San Domingo, Moqui atd.).

c) Zhotov hrntifsky kruh, na némzZ je moZno skutelné

pracovat, a na tomto kruhu udélej 12 riznych keramickych

predmétt.

d) Udélej hranatou mélkou nddobku na kapradf, velkou

asponi 25X 15X 5 cm, glazovanou, aby nepropoustéla vodu,

a ozdob ji ptivodnim vzorem.
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e) Udélej 4 svicny a nadobku na posvatny oheri.

2. Udélej misu s okrajem nebo nddobu s hrdlem. Splnén{
jedné podminky: CIN. Obé: VELKY CIN.

3. Udélej ptati koupadlo, které bude mit v praméru aspoit
30 cm a kterého budou ptéaci skuteéné uzivat: CIV. Navic
popis nejdulezitéjsf druhy hrnéfiské hliny a jejich nalezisté.
Dokaz, Ze ma§ zékladni znalosti o lidové keramice a popis
né&jaky primitivn{ zplisob vypalovan{ nadob: VELKY CIN.

4. Vymodeluj a vypal malou hlinénou plastiku: CIN. Vy-
modeluj a vypal dvé hlinéné plastiky — zvifatko a lidskou
figurku: VELKY CIN.

KOSIKARSTVI

Zhotov dva koSiky rizného tvaru a z rizného materidlu
(z vrbovych proutkd, loubkd, sftf, vhodného druhu travy).
Do kazdého kosiku se maji vejit aspori 2 kg plodin. Uplet
tasku z lyka, provazki, orobince. Splnéni jedné podminky:
CIN. Obé: VELKY CIN

Cesta Ctortého svétla

TABOROVE VYBAVENI

1. Vyrob vlastnoru¢né z kravského rohu lovecky roh, na ktery
je mozno troubit: CZVN. KdyZ do ného vyryje§ osobnf za-
znam: VELKY CIN.

2. Vyrob ze dfeva nadobku s drzadlem a ozdob ji; nebo na-
dobku s podstavcem a ozdob ji: CIN. Kromé toho udélej
loveckou lampi¢ku jen z pifrodnfho materialu, v niz bude
hotet svétlo bez prerusenf hodinu: VELKY CIN.

3. Udélej 6 $ipti a luk, ktery dostfeli 90 m: CIN. Luk, ktery
dostielf 140 m: VELKY CIN.

4. Udélej Sest spravné opeienych §ipti s pazourkovym hrotem
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10.

1.

12,

a pazourck vlastnoru¢né opracuj: CIV. Mtize$ pouZit i kie-
mene nebo bulizniku. Navic vyrob na tyto §ipy nepromo-
kavy toulec a ozdob ho: VELKY CIN.

Vyrob vhodny pevny stil velky nejméné 120180 cma
k nému dikladnou lavici, oba kusy z pifrodnfho materialu:
CIN.Nepouzijes-li pti tom z4dnych htebikti: VELKY CIN.
Udélej pékné taborové kieslo, zajimavé tvarem a ozdobené,
celé z pfirodntho materidlu. Zhotov vhodné visuté lizko
z pirodnfho materidlu. Jedno nebo druhé: CIN. Oboje:
VELKY CIN.

Vyrob a vyzdob maly indidnsky bubinek: CIV. Udélej
velky indiansky buben z kmene, ktery jsi predtim sam vy-
dlabal nebo vypilil, a z kiZe, kterou jsi sim vydélal:
VELKY CIN.

Udélej vhodné nepropustné védro nebo umyvadlo z pii-
rodnfho materialu velké nejméné 12x 20 cm: CIN. Udélej
obé tyto nadoby, kaZdou nejméné 17x25 cm velkou:
VELKY CIN.

Zhotov vhodny kosik z ptirodnfho materialu $iroky v pri-
méru nejméné 15 cm: CIN. Zhotovis-li kosik s drzadlem,
ktery nebude v priméru mensi nez 25 cm a unese aspori
12 kg: VELKY CIN.

Zhotov si pohodlné luzko z vétvi spravné nakladenych
(vétve si opatii tak, abys tim neposkodil stromy). Utkej
na taborovém stavu z provazki a travy rohoz velkou
asponi 60x 160 cm. Oboje udélej) z materidlu, ktery jsi
sim nasbiral. Jedno nebo druhé: CIN. Oboje: VELKY
CIN.

Zhotov si indidnskou postel z nejméné 60 proutki, pevné
svazanou: CIN. Zhotov postel z 80 nebo vice proutki
a 4 provazu, pevné svazanou, s ozdobenym zdhlavim:
VELKY CIN.

Vyrob loveckou lampic¢ku, soupravu dfevct pro hru Ry-
tifské klanf a totem pro kmen nebo rod — viechno z pii-
rodniho materialu az na olej do lampitky a barvy: CIN.
Je-li viechno z piirodntho materidlu: VELKY CIN.
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STAVBA PRISTREST

1.

Postav ttikrat ptistfeSek z pfirodniho materidlu, ktery bude
dobie chranit pied destém, velky aspori 180—240 cm, a
skutetn& ho pouzij: CIV. Bude-li mit stény dobte chranici
pred vétrem a bude-li v ném postel z piirodnfho materidlu
pro 2 nebo vic tabornikti: VELKY CIN.

. Tam, kde je hojnost dfivi a kde tim neporusf§ lesni zakon,

postav pouZitelny srub, pevny, do néhoZz nezatéka, velky
nejméné 180% 240 cm: CIN. Navic postav krb s dobrym
tahem, s otvorem nejméné 60X 60 cm a 40 cm hlubokym:
VELKY CIN.

. Ugjj si stan nebo teepee z plitna, které si sim obarvi§ a

impregnuje§: CIN. Navic postav sdm dvacetkrat stan tak,
abys mél dokonale vypnuté stény piesné v pravém uhlu,
a kolem vykopej odvodtiovaci struzky: VELKY CIN.

ZDRAVI

1.

Prespi 30 nocf za sebou v piirodé, z toho ani jednou pod
stfechou, ale ve stanu, teepee nebo pod $irym nebem: CIN.
Prespi za stejnych podminek 60 noci: VELKY CIN.
Koupej se v ptirodé 100 dni za sebou: CIV. Koupej se
v ptirodé 150 dnf za sebou: VELKY CIN.

. Popis do viech podrobnosti prvni pomoc pii ustknuti zmiji,

kousnutf psem nebo jinym tvorem, ktery muze vnést do
rany nakazu; popi§ prvni pomoc pii silném krviceni a
spravné predved, jak se podviZe paZe nebo noha: CIN.
Skute¢né poskytni uspé$nou prvni pomoc pii nékterém
z uvedenych piipadt: VELKY CIN.

. Predved prvni pomoc pfi tfech ruznych zlomeninich a

ukaz, jak spravné ovaze§ zranéni na péti riznych mistech:
CIN. Piedved prvni pomoc pii Sesti réiznych zlomeninach
a spravné obvaZ zranéni na deseti riznych mistech téla:

VELKY CIN.

. Dokaz, e umf§ spravné zachraiiovat tonouci. Zkousku

sloz pred odbornym instruktorem: CIN. VELKY CIN: za
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skute¢nou pomoc tonoucimu (i kdyZ zachratiovany pres
viechno tvoje usili béhem zachranné akce nebo po jejim
ukonéeni zemfe).

6. Postavsaununeboindidnskou parnflazei a pouZij ji spravné
tiikrat v tydnu (z toho dvakrat ji mZe pouZit jiny ¢lovék):
CIN. Pouzivej sauny nebo parnf lizné spéiné mésic a
za tu dobu ji roztop aspoti dvanéctkrat: VELKY CIN.

7. Piedved umélé dychinf metodou z ust do dst a popi§ do
viech podrobnosti prvni pomoc, kterou je tfreba poskytnout
utonulému od chvile, kdy je vytaZzen z vody, az do chvile,
kdy nabude védomi: CIN. Navic popi§ prvni pomoc pfi
8 z téchto pifpadi: uZeh, upal, omrznutf, Zaludelni potize,
prujem, bolest zubl, bolest v usich, kousnuti hmyzem,
otrava néjakou bylinou, otrava houbami, popaleni a opa-
feni, krvacen{ z nosu, pohmozdéni, podvrtnuti, cizi télisko
v oku: VELKY CIN.

JACHAZENI SE SEKEROU

1. Poraz 3 stromy silné v priméru 15 cm jeden po druhém
v Sedesativtefinovych intervalech; viechny musf padnout
na cflovy koltk: CLV. Poraz je ve 45vtetinovych intervalech:
VELKY CIN.

2. Split jednu z dale uvedenych podminek: CIN. Dvé: VELKY
CIN.

a) Udélej pevny ram pro indidnskou postel z vrbovych
proutkd a pevnou lavici z rozitipnutych polen se zasa-
zenyma nohama (bez hiebiku).

b) Vybuduj uZite¢nou lavku pro pési ze stromu, ktery
skdcf§ pres potok nebo rokli. Oba biehy, které lavka
spojf, musf byt od sebe vzdaleny aspori 8 m.

c) Vytesej z klddy desku nejméné 3 m dlouhou, kterd ne-
smf byt nikde silnéj§i nez 7 cm.

d) Nastipej z klady 200 sindela, kterych lze pouzit na po-
kryti stfechy srubu.

Pii poslednich dvou ukolech nesmi¥ pouZit pily ani sekery.
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OSADNICKA DOVEDNOST

1.

Splnénf 2 z uvedenych podminek: CIN. 4: VELKY CIN.

a) Vyrob 4 svitky, kazdou aspont 15 ¢cm dlouhou a 12 mm
silnou, z materidlu, ktery jsi saim pfipravil.

b) Vyrob pul kg tvrdého a pul kg mékkého mydla z ma-
teridlu, ktery jsi sam pfipravil. K vyrobé tvrdého mydla
si mazZe§ koupit louh.

¢) Zhotov nadobu na louh se spravnym filtrem z piirod-
niho materidlu a udélej v nf z dievéného popela do-
state¢né mnozstvi louhu na vyrobu 4 kg mékkého
mydla.

d) Vyrob pul litru barvy z pifrodnfho materidlu — Sest
raznych druht.

. Obarvi 6 vzorkl bilé tkaniny — aspori 10x 10 cm, kazdy

jinou barvou z piirodniho materidlu: CIN. 12 vzorki:
VELKY CIN.

. Splnénf 2 z uvedenych podminek: CIN. 3: VELKY CIN.

a) Vyrob tfi z uvedenych druhd potravin — od kaZdého
druhu davku 1 kg: maslo, sadlo, 14j, olej, syr, jitrnice,
jelita, klobasy.

b) Nasus 1,5 kg ovoce nebo zeleniny — nejméné 3 rizné
druhy.

c) Natrhej a nasu$ na &aj aspon 2 kg $ipkt (vaha po usu-
$enf).

CHOV DROBNEHO JVIRECTVA

1.

2.

Postav spravny Gl a kralikdrnu: CLVN. Navic chovej velstvo
a vypéstuj parek kraltka: VELKY CIN.

Vypéstuj z vajec deset kufat, krit, kachen nebo hus. Dva
z téchto druhti: CIN. Ctyii druhy: VELKY CIN.

ZALESACTVI

1.

Vypéstuj Gspésné pét ruznych luénich nebo lesnich kvétin
tam, kde dfiv nerostly — kaZdou nejméné na Etverednim
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metru. Nemusi§ vypéstovat vsechny najednou. Zasad
uspéiné 10 stroml tam, kde predtim nerostly. Jedna nebo
druha podminka: CIN. Obé: VELKY CIN.

. Zhotov a udrzuj po jedno ro¢nf obdobf ptali koupadlo.
Zaznamencj tam navitévu aspoli deseti druht s datem,
kdy jsi kterého ptaka vidél: CIN. Udrzuj koupadlo 6 mé-
sich a zaznamenej navitévu aspoii 15 riznych druhl ptaku.
Popis deset zpusobti koupanf a kteff ptici je provadéji:
VELKY CIN.

. Zhotov a zavés ptaci budku, v nfz se uhnizdi parek ptiku,
a zapisuj pozorovani ptalich najemnfki po jedno ro¢nf
obdobi: CIN. Zhotov a zavés 5 takovych budek a u viech
zapisuj pozorovani: VELKY CIN.

. Ztid ,,ptati Gtulek® a ohrad jej tak, aby do ného nemohli
vniknout psi. Umisti tam nejméné 20 ptatich budek,
v nichZ sc zabydlf aspoti 10 ruznych druht ptakd. Neza-
pomeri na vodu — mélo by tam byt pfinejmensim ptaci
koupadlo: CIV. Umisti tam 40 budek, v nich? se zabydli
nejméné 20 druhti ptaki: VELKY CIN.

. Zhotov umély duty strom, v némz budou doupata a hnizda
pro razné lesnf tvory a kde se usfdlf aspori 6 riznych druhi
zivo¢ich (nepotitaje hmyz) bud trvale, nebo na zimu:
CIN. Jestlize se v dutém kmenu usidlf 12 druht a bude-li
vysoky aspoii 4,5 m a dost prostorny, aby mohl pozorovatel
vstoupit dovnitt: VELKY CIN.

. Ziid a ti'i mésice pravidelné plii ptali krmitko, které bude
navitévovat aspoil 6 druhti ptdkd. Poznamenej si, kdy se
ktery druh u ného poprvé objevi: CIN. Plit Sest mésica,
z toho tii mésice v zimé, krmitko, které bude navitévovat
10 druht ptiki: VELKY CIN.

. Ochot néjakého ptika ncbo zvife tak, aby k tobé pfisli
na zavolanf a jedli ti z ruky: CIN. Ochot ptéka i zvite:
VELKY CIN.

A\
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Mistrovstvi lesni moudrosti | AY

Mistrovstvi se udélujf za vSestranné znalosti a zdatnost
v ur¢itém oboru. Zahrnuji viechny zdjmové oblasti lesni moud-
rosti a poskytuji kazdému moznost, aby rozvijel své védo-
mosti a uménf v tom oboru, ktery vzbudil jeho nejvétsi zdjem
a v némz nasel nejvétsi zalibenf. Nékteré véci budou zajimat
jen pifsludnfky jednoho pohlavi, ale viechna mistrovstvi jsou
oteviena viem bez rozdflu.

Zékladnf seznam jednotlivych mistrovstvi stanovil Poradn{
sbor americké Ligy lesni moudrosti, jsou to vSak zkousky za-
loZené na celosvétovych zku$enostech a pii jejich formulaci
poméhali nejlepsf odbornici.

O udélenf mistrovstvi mize Z4dat kaZdy na snému, kdyZ
predtim fddné vyplnil formular a svédkové potvrdili, Ze zkous-
ka byla sloZena za regulérnich podminek.

Zédost o udélenf mistrovstvi potvrzuje natelntk a pfsmék,
kteff se spolu poradi, vrati Zddost zadateli a potidi zdznam
do kmenové kroniky.

ATLET (SONG-ADIS)

Toto mistrovstvi se udéluje tomu, kdo vykona 8 z uvede-
nych zkousek (u kategorie 12—14let 6 zkousek), u Zen 7 zkousek
(u kategorie 12—14 let 5 zkousek).

Viz tabulky na str. 261-2.

BOTANIK (I) (WOLUTI)

Toto mistrovstvf miZe byt udéleno kazdému, kdo vykona
12 z uvedenych zkousek.
1. Najdi v terénu 40 druht kvétin a urti je.
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10.

11.

12.
13.

14.
15.
16.
17.
18.

19.

. Nasbirej a uréi 20 druhit plevele.
. Nasbirej, vylisuj, uprav do sbirky a ur¢i 10 druhl trav.
. Postarej se, aby tam, kde predtim nic nekvetlo, na péti

¢tverednich metrech rostly lesnf nebo luénif kvétiny ; musf
jich byt aspoii 5 ruznych druhu.

v v

. Zasad uspés$né 5 stromu.

. Ur¢i podle listd nebo plodt 20 druht listnaca.

. Ur¢i 10 druht jehli¢natych stromu.

. Ur¢i podle listd nebo plodd 20 druhti ket

. Urti v zimé podle kiry nebo podle pupenit 20 druhid

stromd.

Uréi v zimé podle kiry nebo podle pupent 20 druhi
ketu.

Instaluj vystavku 10 druhti stromt a uprav trvale list, kvét,
plod, kiiru a vétvi¢ky, na nichz bude vidét zpiisob vétven.
Totéz proved s 10 druhy keru.

Nasbirej a ur¢i plody nebo semena 40 druhdi nepésto-
vanych rostlin.

Uréi ukazky dieva 15 druht stromi.

Porid koutové otisky listd 30 druht stromt a kefd.
Porid kourové otisky listd 30 druhti nepéstovanych kvétin.
Najdi a ur¢i 10 druhd nepéstovanych rostlin, jejichZ listy
nebo vyhonky jsou jedlé.

Najdi a ur¢i 10 druht nepéstovanych rostlin, jejichz plody
jsou jedlé.

Zasad nejméné 6 druhti kefd, na nichZ se urodf semena
nebo plody, které budou slouZit v zimé za potravu ptakim.

BOTANIK (II) (WATOKPANA)

Toto mistrovstvi mize byt udéleno kazdému, kdo vykond

9 z uvedenych zkousek.

1.

2.
3.

Ukaz na exemplérich charakteristicky rozdil mezi mechy,
lifejniky a jatrovkami.

Ur¢i 10 druhtt mechau.

Uréi 5 druht li*ejnfkd nebo jatrovek.
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. Podrobné popi$ Zivotnf cyklus nékteré plisné a urti 5

druht.

Ur¢i 5 druht jedovatych hub a vyjmenuj jejich charakte-
ristické pozndvacf znaky.

Uréi 15 druht jedlych hub.

Uréi 10 druht nejedlych nejedovatych hub.

Udélej si 20 barevnych diapozitivii riznych druhi hub.
Ur¢i 10 druht kapradin.

. Porid si kourové otisky 10 druhl kapradin.

. Podrobné popis Zivotni cyklus nékteré kapradiny.
. Najdi a uréi 4 druhy preslicky.

. Najdi a ur¢i 2 druhy plavuni.

. Vypéstuj aspoii 1 kg Zampiond.

CESTOVATEL (BEBAMADISID)

Toto mistrovstvf muZe byt udéleno kazdému, kdo vykond
9 z uvedenych zkousek.

N

©®No e

10.

1.

12.
13.
14.

264

Ujdi 1 km za 7 minut.

Ujdi 35 km za den.

Vystup na néktery stit ve Vysokych Tatrach.

Dokaz, Ze znas aspoii 15 souhvézdi — potitaje v to Velky
a Maly viz.

Tabof nejméné v péti riznych zemich.

Prekroc¢ polarn{ kruh.

Prekro¢ rovnik.

Uréi zemépisnou §itku a délku pomoci piistroji.

Uréi zemépisnou §iiku vlastnoru¢né zhotovenymi pomiic-
kami s nejvyse dvoustupiiovou chybou.

Poznej krajinu kolem svého bydlisté ve stokilometrovém
okruhu.

Cestuj 10 000 km vlakem, autem, lodf nebo jinym do-
pravnim prostfedkem.

Putuj 1000 km pésky, na kole, na kdnoi a tabof v pfirodé.
Dokaz, ze zna§ 200 znakd posunkové mluvy.

PohodlIné piespi v lesich bez stanu a ptikryvek.



15.
16.

Uplav 100 m.
Prespi v pfirodé 30 nocf.

ENTOMOLOG (TAPOPUSKA)

Toto mistrovstvi mZe byt udéleno kazdému, kdo vykona
14 z uvedenych zkousek.

1.

Co je to hmyz? Patii pavouk mezi hmyz? Zdavodni od-
povéd. A jak je to se stonozkou? Jak s mnohonozkou?
S beruskou sklepni? Ve viech pripadech fekni davod.
Co znamena termin ,,fad*?

. Povéz, jak rozli$i§ osm z uvedenych druhii od sebe na-

vzajem a od jiného hmyzu: vazku, denniho motyla, noc-
nftho motyla, brouka, vosu, v&elu, mravence, kobylku,
cvréka, mouchu, plostici, pavouka.

Nasbirej, vypreparuj, uprav do sbirky a spravné uréi nej-
méné po péti exemplafich aspoil ze tfi hmyzich radu.
Kazdy exemplai opatii Stitkem s idajem mista a datem
uloveni. Popi§ vieobecné mista, na jakych tyto druhy
Ziji.

. Popi§ Zivot nékterého druhu hmyzu, ktery $kodi ¢lovéku

nebo jeho majetku, dale druhu, ktery je ¢lovéku uZitetny,
a druhu, ktery nenf nijak zvlast skodlivy ani uZite¢ny.

. Popis nejméné pét ruznych objektd vytvorenych hmyzem

a povéz, ktery druh je udélal; zamotky se nepotitaji.
(Priklady: hnizda z papfrovité hmoty, blita, listd nebo
chmyfi; pasti na chytini obéti; chodbicky ve drevé,
listech nebo v zemi, které maji urcity charakter a lze je
rozeznat od ostatnich chodbidek; hélky; zvla§tnf ochrana
vajitek apod.) Piedloz od kazdého jeden vzorek.

Hmyz roste a mnohé druhy — ne vSak vSechny — se
zna¢né méni, nez dospéji. Vypéstuj aspoii tfi rizné druhy
hmyzu ze stadia predchazejiciho dospélosti.

Udélej Lubockovo umélé mravenéf hnizdo, usad v ném
mravendf kolonii a mésic zaznamendvej sva pozorovani.

. Petyj o jedno véelstvo jednu sezénu.
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10.
11.
12.
13.

14.
15.

16.
17.

18.

19.

20.

. Uréi 8 druhlt veel, vos nebo mravencu a popi§ jejich

rozliSovaci znaky.

Porid ostré, spravné exponované snfmky péti druhi pa-
voucich sfti.

Zaznamenej, jak pavouk postupné tka sit; dopli zdiznam
datem, jménem pavouka a oznacenim mista.

Ur¢i 8 druhti pavouki.

Uréi 10 druht dennfch motyla.

Ur¢i 20 druhd noénich motyla.

Vezmi zamotek noénfho motyla a peduj o tvora, ktery se
z né¢ho vylfhne, tak dlouho, aZ se Zivotni kruh uzavie a
na jeho konci ziskas novy zamotek.

Totéz udélej se zamotkem dennfho motyla.

Potid ostré, spravné exponované snimky 10 druhi dennich
1 no¢nich motyla.

Pofid sérii ostrych, spravné exponovanych snimki, na
nichz bude zachycen Zivot dennfho nebo noéniho mo-
tyla; na jednom snimku ma byt zachycen okamzik, kdy
ze zamotku vylétne motyl.

Ur¢i 3 druhy komart; popis Zivot jednoho z nich a povéz,
jak nejlépe zbavit uréité misto komaru.

Ur¢i 20 druhdt hmyzu, které nebyly uvedeny v piedcha-
zejicich podminkach.

HORAL (WADJIWED)

Toto mistrovstvi mize byt udéleno kazdému, kdo vykona

7z
1.

2.
3.

o v
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uvedenych zkousek.

Proved aspori dva horolezecké vystupy tietiho stupné ob-
tiZnosti.

Tébot nejméné 30 nocf venku v horach.

Dokaz, Ze zna$ hlavni pohofi v nasi republice a jejich
geologicky puvod.

. Vyjmenuj 25 raznych druht hornin a dokaZ, Ze je znas.

Dokaz, Ze zna§ asponi 20 savcd, kteff Zijf v hordch.

. Dokaz, Ze zna$ aspoit 50 horskych ptaki.



®

9.

10.

Dokaz, Zze zna§ 25 horskych stromu a keid.

Dokaz, Z¢ zné§ aspoit 50 druhli horskych kvétin.
Podnikni pési tiru po horich dlouhou asporni 150 km.
Kazdou noc spi venku.

Nau? se dobie jezdit na lyZich.

HRNCIR (NAMPEYO — SLAVNY INDIANSKY
HRNCIR)

Toto mistrovstvi mize byt udéleno kazdému, kdo vykona
8 z uvedenych zkousek.

O N =

10.
1.
12.

13.

. Zhotov napajedlo pro ptéky, velké aspon 30 cm.

. Zhotov soupravu ¢tyf nadob.

. Udélej kvétnik velky asponi 25 cm.

. Udélej zavésnou vazi¢ku v japonském stylu, do niZ se

vejde nejméné &tvrt litru vody.

. Udélej soupravu $esti plochych misek z hliny, kterou jsi

sam nakopal a upravil.

. Udélej mélkou hranatou nddobu na japonskou miniaturnf

zahradku (25X 15X% 5 cm). Musf byt glazovana, aby voda
neprosakovala.

. Udélej, usu§ a vypal 8 malych plochych misek stejného

nebo rizného tvaru, takovych, aby v nich mohla stit
voda, a bez kazi, které by branily praktickému vyuZiti.

. Zhotov valetkovou technikou, usu§ a vypal 4 hrnce indi-

anského (nebo staroslovanského) tvaru s piislu§nymi ozdo-
bami. Viechny majf byt tak velké, aby se do nich vesly
2litry vody, a tak dobfe zpracované, aby v nich mohla stat
voda, bez kaz, které by branily jejich praktickému vyuZzitf.

. Udélej si hrnéifsky kruh a vyto¢ na ném 8 keramickych

vyrobku.

Postav si primitivnf hrnéifskou pec a predved jeji pouZiti.
Udgélej sadu svicni a nddobu na ,,étyindsobny ohein®.
Popis hlavnf druhy hrnéfiské hliny, ktera se u nés vyskytu-
je, a jakou ma kterd barvu.

Popis rizné techniky vyroby a vypalovanf keramiky.
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* HVEZD AR (GIJIGED)

Toto mistrovstvi maZe byt udéleno kazdému, kdo vykona 7
z uvedenych zkousek.

1.

O

o

Dokaz, Zze ma§ vSeobecné védomosti o hvézdach a jejich
pohybu.

Ukaz a spravné pojmenuj desct hlavnich souhvézdi.
Urt¢i sever podle jinych hvézd nez Polarky.

Ur¢i podle hvézd a mésice, kolik je hodin.

Dokaz, Ze zna§ a umf§ ukdzat dvacet vyznamnych hvézd
na obloze.

Ukaz na obloze Venusi, Mars, Jupiter a Saturn.

7. Dokaz, Ze ma§ zikladni védomosti o Zemi, Mésici a

10.

Slunci, o jejich vzajemném postaveni a pohybu.

Dokaz, Ze mas$ zakladni védomosti 0 meteorech a kome-
tach.

Zméi zemépisnou Sitku podle hvézd pomoci piistroju,
které jsi sim zhotovil. Nesmi§ se dopustit chyby vétsi
nez 1 stupen.

Zhotov si sluneénf hodiny, které budou spravné ukazovat.

Q LESAK (MITIGWAKID)

Toto mistrovstvi muze byt udéleno kazdému, kdo vykona
17 z uvedenych zkousek.

1.

5.

6.
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Uréi 25 druhti stromt v dobé, kdy maji listy, nebo 15
druht listna¢d v zimé a povéz o kazdém, k Cemu se
pouZiva jeho dfeva.

. Urdi 12 druht kefa.
. Nasbirej a urti vzorky 20 druhti dieva a bud schopen po-

védét néco o jejich vyuziti a zvlastnich vlastnostech.

. Urdi u péti riizné velkych strom jejich vysku a odhadni

jejich pribliznou hmotu.

Vyjmenuj zasady, kterymi se ¥idf pi'esazovani, roubovani,
pestiikovani a ochrana stromi.

Poiid si sbirku koufovych otiska listd, v niZz bude Sede-



sat druhd nepéstovanych kvétin, tajnosnubnych rostlin
a trav. Nalep je do selitu a spravné pojmenuj.

. Poznej v okolnich lesich viechny dieviny dilezité z ko-

merénfho hlediska.

. Rozeznej jejich dievo a povéz, k jakému Glelu se nejlépe

hodi.

. Poznej v lese rozdil mezi ¥patné a dobfe pokicenymi

stromy a zddvodni, pro¢ jsou jedny spravné pokacené
a druhé nespravné.

10. U odumirajictho stromu uri, zda odumira proto, Ze byl

11.
12.

13.

14,
15.

16.
17.

18.
19.

20.

21.

23.
24,

poskozen ohném, hmyzem, chorobou nebo kombinaci
téchto pficin.

Vyjmenuj néstroje, kterych uZivajf dfevorubci.

Povéz, jak bojovat s pozirem v kopcovitém kraji a v ro-
vinach.

Vysvétli, jaké nésledky pro vodnf toky mivd vykaceni
lesd na hornim toku.

Vyjmenuj &tvery uzitek tekoucich vod.

Znej piitiny znelisténf vodnich tokd, a jak jim lze za-
brénit.

Znej v hlavnich rysech, jak se vyvijf vodnf{ energie.
Povéz, zda by na uréeném pozemku bylo vhodnéjsi pésto-
vat zemédélské plodiny nebo tam vysdzet les a prot.
Ukaz pifklady eroze a povéz, jak ji zabranit.

Odhadni co nejpiesnéji, kolik dieva je v uréeném dilu
lesa.

Vyjmenuj Sest stromd, jejichZz syrové kmeny poplavou,
a Sest stromu, které nepoplavou.

Prokaz jisté védomosti o vztahu ptakd a zvifat k lesnim
stromum.

. Poraz patnicticentimetrovy kmen za Sedesat vtefin a

usmérni ho tak, aby padl na zapichnuty kolik.
Zasad 100 stromt tam, kde pfedtim Zadné nerostly.
Taboi v lesich 30 noci.
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LESNI MOUDROST BILEHO MUZE (DIBAAKID)

Toto mistrovstvi muze byt udéleno kazdému, kdo vykond
9 z uvedenych zkousek.

L.

2.

3.

®

10.
11.
12.

13.
14.

Porid, vyvolej a vykopiruj snimky 12 ruznych véci —
3 interiéry, 3 portréty, 3 krajinky a 3 momentky.

Potid ostry, spravné exponovany snimck plachého ptika
na hnizdé.

Potid ostry, spravné exponovany snimek néjakého plaché-
ho zvifete v jeho pfirozeném prostredf.

. Pofid ostry, spravné exponovany snimek néjaké ryby ve

vodé.

Zachyt na tranzistorovy magnetofon aspori 20 rdznych
ptacich hlasi.

Nakresli v terénu plan dseku krajiny dlouhého 1 km a
§irokého 1 km (na kaZdou stranu od silnice 500 m).
Méfitko 1:5000.

Zmér ze zemé vysku stromu, telegrafnf ty¢e a kosteln{
véze.

Zmér §itku feky, aniz ptejde$ na druhy bieh.

Odhadni vzdalenost, jakd délf dva predméty, které jsou
od tebe v jisté vzdalenosti. Primérna chyba nema pre-
sahovat 10 9%, v deseti zkouskach.

Zmét Ghel svahu.

Presné zméf rychlost proudu.

Povéz, jaké mnozstvi vody padd ve vodopadu nebo pro-
tékd uritym mistem za 1 vtefinu.

Vypoctitej energii ur¢itého vodopadu.

Poslednich sedm véci nau¢ nékoho jiného.

LOVEC (GAOSSED)

Toto mistrovstvi miZe byt udéleno kazdému, kdo vykona

13 z uvedenych zkousek.

1.
2.
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Ujdi 1 km za sedm a ptl minuty.
Ujdi 50 km za 13 hodin.



S O W

10.

1.

12.

13.

14.

15.

16.
17.

. Ubéhni 100 m za 14 vtefin.

. Ubéhni 1 km za 3:20 min.

. Uplav 100 m.

. Pfi hie Zkouska zraku (str. 295) vyskvri krélfka tiikrdt

z péti pokus na 27 m.

. Pozoruj bez pomicek Plejady a zakresli polohu asponi

Sesti hvézd, které patif k této hvézdokupé.

. Rozli§ Papuiz, které nese na zadech Squaw (Alcor —

Mizar v souhvézdi Velkého vozu). Nosf§-li stale bryle,
muze§ pozorovan{ vykonat s brylemi.

. Poiid dobry snimek velkého plachého zvifete v jeho pii-

rozeném prostiedf.

Dokaz, ze zna§ a umi§ spravné pojmenovat 25 plachych
¢tvernoZed, kteff Zijf v naSich krajich.

Dokaz, ze zna$ a umi§ spravné pojmenovat 50 plachych
ptédkia v terénu a v jejich hnfzdech.

Dokaz, ze zna$ stopy 25 nasich obvyklych volné Zijicich
¢tvernozcd a Ze je umfs jasné rozlisit.

Stopuj néjaké zviie nebo jdi po stopé vytvorené stopova-
cimi zZelfzky 1 km v dobé, kdy nelezi snfh.

Nastrilej lukem. do terce obvyklé velikosti 300 bodu ze
¢tyFicetimetrové vzdalenosti.

Chyt jedno Zivé a nezranéné zvife a jednoho ptéka do
pasti, kterou jsi sim vyrobil.

Dokaz, ze zna§ Polarku a 15 souhvézdi.

Nau¢ nékoho kteroukoli z téchto véci kromé téch, které
jsou mezi prvnimi deviti body.

ORNITOLOG (BINESI)

Toto mistrovstvi mize byt udéleno kazdému, kdo vykona
8 z uvedenych zkousek.

1.

2.
3.

Urdi ve sbirce 50 ptaki, ktetf sfdlf v nafich krajich(jestlize
se samedek hodné li¥f od samicky, politaji se zvlast).
Ur¢i 25 ptaka v terénu.

Urdi 25 ptaka podle hlasu.
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4. Sestav mistnf seznam, v némZ bude aspoii 25 ptiku, a
poznamenej do ného jejich piflet, odlet, hojnost vyskytu
apod.

5. Vyjmenuj 20 ptékd, kteff majf velky vyznam pro zemé-
délstvi, a povéz prot.

6. Vyjmenuj 10 ptakd, kteff ni¢i v zahradach $kodlivy hmyz.

7. Pissidenfk a poznamenavej do ného denné sva pozorovani
hnfzdfctho parku ptéki od snesenf vajec az do doby, kdy
mladf za¢nou létat.

8. Udélej a zavés dvé ptatf budky.

9. Udélej a umisti krmitko.

10. Udélej a umfsti ptadf koupadlo.

11. Povéz, co jsou ptalf rezervace a pro¢ se zfizuji.

12. Napi§ pojednéni aspori o 500 slovech o Zivoté nékterého
ptaka, jenZ Zije v nafich krajich a kterého dobie znés.
Uved, kdy na jafe pfiléta, jak se lisf samecek od samicky,
¢emu se podoba jeho zpév, kde se nejradéji zdrzuje, kde
hnizd{, jaké ma hnizdo a vaji¢ka, jak jsou vychovavéni
mladif a kdy vylet, jak vypadaji, kdyz maji prvnf peii,
kolikrat roéné snese samicka vejce, &¢im se Zivi, kdo jsou
jeho nepratelé a jaké ma zvlastnosti.

PLAVEC (SINGEBIS)

Toto mistrovstvi mazZe byt udéleno kazdému, kdo vykona

12 z uvedenych zkousek.

1. Piedved spravny skok stfemhlav ze skokanského prkna
nebo startovn{ skok a uplav 150 m témito zpisoby:
a) prvnich 50 m na prsou,
b) dalsich 50 m naznak,

c) poslednich 50 kraulem.
Uplav 50 m jen nohama.
Uplav 50 m jen paZemi.
Slapej vodu 3 minuty s pazemi nad vodou.
Uplav 50 m v tdborovém obleéenti, svlékni se na nejméné
dvoumetrové hloubce a pak uplav dal$ich 50 m.

O D
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10.

11.

12.

13.
14.
15.

. Vyprosti se z tchopu (ktery provadf instruktor nebo jiny

zdatny plavec):

a) z Gchopu za zapésti jednou rukou i obéma rukama;
instruktor drzi nejdiiv jednu pazi, pak obé,

b) z tchopu za krk zepiedu,

c) ze Skrceni zezadu.

Z kazdého tchopu se musf§ spravné vyprostit ncjméné
pétkrat a instruktor té pii tom musf skute¢né pevné
drzet.

. Potop se aspoti do dvoumetrové hloubky a vynes ze dna

maketu lidské postavy.

. Plavani s dopomocf. Uplav 25 m s unavenym plavcem,

ktery se té drzi za boky a déla tempa jen nohama.

. Plav s bezvédomym nebo s tonoucim, ktery sebou jen

slabé zmita.

Uplav 10 m s tonoucim, ktery kolem sebe divoce bije,
nasad mu pazemi znehybiiujici chvat a pak ho vle¢ na
zadech a tempa délej jen nohama.

Predved spravné umélé dychinf z ust do ust. Popis
postup pfi oZivovacich pokusech od chvile, kdy je tonouct
vytaZen z vody, aZ do chvile, kdy nabude védom.
Uplav bez méfenf ¢asu 400 m, nejméné Etvrtinu této
vzdélenosti uplav spravnym zavodnim stylem.

Uplav 100 m za 2 minuty.

Predved, jak se bezpetné pohybovat po tenkém ledé.
Nau? tii osoby plavat.

POSEL (BIBAGED)

Toto mistrovstvi miZe byt udéleno kazdému, kdo vykona

8 z nésledujicich zkousek:

1.
2.
3.

Ujdi | kilometr za sedm a pal minuty.
Ujdi 50 km za 13 hodin.
Ubéhni 100 m za 14 vtefin,

4, Ubéhni 1 km za 3:20 min.
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D O

. Uplav 100 m.
. Prespi v pfirodé 30 noct.
. Vysli a pfijmi zpravu semaforem nebo Morseovou abe-

cedou rychlostf nejméné 24 pismen za minutu.

. Vysli spravné koufové signaly: Tabor je tady, zabloudil

Jjsem, viechno je v pofadku, viichni na sném.

. Uzivej posunkové mluvy a dokaZ, Ze zna§ aspori 200

znaku.

. Dokaz, Ze zna§ 25 indianskych znalek.
. Pretti a pieloZz do svého matefského jazyka stranku textu

nebo rozhovor napsany v néjakém cizim jazyku.

. Rid sném.

PRITEL DIVOCINY (GANAMENIMA)

Toto mistrovstvi mizZe byt udéleno kazdému, kdo vykond
11 z uvedenych zkousek.

1.

2.

®

10.

274

. Dokaz, ze zna§ 25 hlavnich zpévnych ptaka, ktefi Zijf

vvvvv

Vyjmenuj a rozli§ tii nejduleZitéjsi stromy péstované pro
dfevo v na$i republice.

Vyjmenuj tfi stromy, které nemaji hodnotu jako uZitkové
ani jako palivové difvf, ale poskytuji stin, potravu ptakiam
a zpeviiujf biehy.

v nasi republice.

Dokaz, Ze zné§ 12 naich nejvyznamnéjsich lovnych ptaku.
Dokaz, ze zna$ 12 naSich ¢tvernozct.

. Vyjmenuj tfi zvifata, kterd nemaji Zadny narodohospo-

darsky vyznam, ale méla by byt chranéna, protoZe jsou
neskodna a pusobi ¢lovéku svym zjevem potésent.

Stait sedobrovolnym pomocnikem okresniho konzervétora.
Bud ¢lenem mistnfho ornitologického krouzku.

Podporuj ty mistnf spolky a instituce, které se zabyvaji
ochranou piirody nebo se pokouseji znovu rozsitit v kraji
ptaky a vhodné rostliny.

Zhotov a povés 10 ptadich budek; v jedné z nich musf
hnfzdit ptéci.



11,

12.
13.

14.
15.

16.

Ztid ptadi krmitko a starej se o né celou zimu. Krm v ném
aspon 4 druhy ptakt — vrabce v to nepotitaje.

Udélej ptaii koupadlo a starej se o né.

Napi§ pojednanf o 500 slovech o vyznamu ptdki pro
zemédélstvi.

Napi§ pojedndni o vyznamu lesti pro dostatek vody.
Navstiv 5 rdznych piirodnich rezervaci v kraji, kde byd-
li§, a seznam se tam s tfm tvorem nebo rostlinou, kterf
jsou predmétem zakonné ochrany.

Vyjmenuj nérodnf parky a chrdnéné krajinné oblasti
v nasi republice.

PRITEL MALYCH BRATRICKU (WATUTKA)

Toto mistrovstvi miZe byt udéleno kazdému, kdo vykond
11 z uvedenych zkeusek.

1.
2.

3.

10
11
12

Najdi v ptirodé a ur¢i 3 druhy hadt.

Ur¢i 10 druhti hadd v zoologické zahradé nebo v muzeu
a povéz, ktefi jsou jedovatf.

Chran hady a vysvétluj ostatnim lidem, jak jsou hadi
v na$f piirodé uZite¢nf.

. Vyprav se na jiznf Moravu nebo na vychodni Slovensko,

abys na vlastnf o¢i vidél Zelvu v jejim pfirozeném pro-
stiedi.

. Najdi a ur¢i 3 druhy jestérek.
. Pozoruj vyvoj nékterého obojzivelnika z vejce az do stadia

dospélosti a pozorovan{ si dobfe zaznamenave;j.

. Pozoruj a zaznamenavej si zvyklosti nékteré¢ho dospélé¢ho

obojzivelnika.

. Ur¢i 5 druhu Zab.
. Porid ostré, spravné exponované snimky péti z ndsle-

dujicich Zivocicht, které jsi vidél v piirodé: Zelvy, hada,
jestérky, mloka, Zaby, ropuchy, ryby, slepyse.

Uréi 20 druhi ryb ve volné vodé nebo v akvariu.

Ulov 8 druhil ryb a povéz, kde a jak jsi kaZzdou chytil.
Péstuj v rybni¢ku aspoil dva druhy ryb po dva roky.
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13. Najdi a ur?i 10 lastur a ulit mékkysa.

14. Ur¢i 5 druhu korysu.

15. Uréi 10 jinych druhti vodnich Zivolicht, které jsi pozo-
roval v pifrod¢ a o nichZ nebyla zminka v pfedchazejicich
zkouskach.

16. Udélej si akvarium a péstuj v ném tii mésice nejméné tii
rizné kmeny Zivolichu.

PRITEL JVIRAT (WAMAKASKAN)

Toto mistrovstvi miZe byt udéleno kazdému, kdo vykona
10 z uvedenych zkousek.

1. Nakresli podle pozorovani a uréi stopy 10 druhi savci.

2. Udgélej sadrové odlitky stopy &tyr saved.

3. Sleduj stopu zvifete nebo &lovéka (tfeba na snéhu nebo

v blativém terénu) 2 km a uréi druh, ktery stopujes.

4. Vycpi néjakého savce a pouZij spravné vycpavaéské tech-

niky.

5. Kazi nékterého zvifete, vétitho nez liska, vydélej tak, aby

z ni nesefla srst.

6. Za stejnych podminek vydélej kuzi lisky nebo mensiho

zvifete.

7. Pofid ostry, spravné exponovany snfmek néjakého plaché-

ho zvifete v terénu.

8. Porid 10 ostrych, sprdvné exponovanych snimku deseti

ruznych plachych zvifat v zajeti.

9. Ochoé néjaké plaché zvire tak, aby piichédzelo na zavolanf.
10. Ur¢i20 plachych nebo domacichsavc, které jsi pozoroval.
11. Ur¢i v muzeu 50 savci.

12. Ur¢i pét druht savcu, kteif trdvi ¢as prevazné ve vodé,
a vypravyj o jejich Zivoté.

13. Ur¢i 20 druhd koZeSinovych zvifat, jejichz koZeSina se
prodévéa a kterd jsi pozoroval v terénu, v muzeu nebo
u koZe¥nika.

14. Ur¢i rohy a parohy 10 druhd volné Zijicich zvifat a vy-
svétli, ¢fm se od sebe lisi.
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15. Dva roky nebo déle pozoruj a pedlivé studuj zvyky né-

12

1.

10.
1L
12.
13.
14.
15.

kterych zvitat a napi$ zpravu o svych poznatcich.

SKAUT (MIKAN)

Toto mistrovstvi miZe byt udéleno kazdému, kdo vykond

z uvedenych zkousek.

Dokaz, Ze dobie zna$ okolf svého domova aspoti v osmi-
kilometrovém okruhu a muZe§ tu byt komukoli spolehli-
vym pravodcem ve dne i za tmy.

. Dokaz, Ze znd§ smér, v némz lezf pét nejvyznamnéjsich
sousednich mést, a miiZe§ cizincim spravné vysvétlit, ku-
dy se tam dostanou.

. Dokaz, Ze znés§ kdejakou pé§inku nejméné v tifkilometro-

vém okruhu kolem svého domova.

Dokaz, Ze vis, kde je v okolf nejbliz$i opravna aut, ben-

zfnova pumpa, zdme&nictvf, truhlafstvi, na venkovné ko-

varna a jiné dilezité dflny.

. Dokaz, ze vi§, kde je nejbliZii potravinaisky obchod, pe-
kafstvi, feznictvi, prodejna zeleniny a ovoce, drogérie.

. Dokaz, Ze vi§, kde je nejblizf stanice Vefejné bezpe&nosti,
nemocnice, lékaf, 1ékdrna, poZarnf hlési¢, hydrant, tele-
fon, posta, stanice pouli¢ni dopravy, Zelezni¢nf stanice.

. Dokaz, Ze zna§ néco z historie své obce a jejf nejvyznam-

néj$i budovy.

Co nejvic z vySe uvedenych informaci zakresli do zvlast-

nfho planu.

Poraz za 60 vtefin strom silny 15 cm do stanoveného

sméru tak, aby padl mezi dva koliky vzdilené od sebe

60 cm.

Uvaz rychle est riznych uzld.

Postav mustek.

Vybuduj taborovou kuchyii.

Vybuduyj srub nebo chatu pro tii osoby.

Ujdi kilometr za 7 minut.

Ubéhni 100 m za 14 vtefin.
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16. Ubéhni 50 m za 8 vtefin.
17. Uplav 100 m.

TABORNIK (GABESIKED)

Toto mistrovstvf miZe byt udéleno kazdému, kdo vykona

10 z uvedenych zkousek (prvnf &tyfi jsou povinné.)

1. Vyber tébotiité na jednu noc, udiiti opatfenf proti deti
a proti komarim.

2. Podrobné popi§, jak se vybuduje spravna latrina.

. Podrobné popis, jak nalozf§ s odpadky a obaly od konzerv.

4. Zapal patnict ohiit za sebou patnécti zdpalkami na
raznych mistech, nejméné jeden za destivého dne.

5. Postav sam desetkrit stan ve chvili, kdy je to skuteiné
potieba, a uliti opatien{ proti bouice.

6. Rozdélej ohen tfrenfm diev. Soupravu tfecich difvek si
sam opatfi.

7. Uvat litr vody v hlinfkové jidelnf misce za 15 minut;
smi§ pouZit jedné zapalky, jednoho polena a jedné sekery.
Vsechno délej sam.

8. Zhotov z proutkl postel nebo rohoz.

9. Udélej z piirodniho materidlu stiechu, kterou nebude
prosakovat voda.

10. Uvat aspott pro tfi osoby jednadvacet chutnych jidel
s obvyklym taborovym nddob{m.

11. Podrobné popis, jak se stavf vor.

12. Prespi v piirodé 100 nocf (jen pod pliténou stfechou —
— nemusi to byt v jediném souvislém obdobf) nebo 30
nocf za sebou.

13. Putuj 800 km na kanoi, kajaku, pramici nebo pésky a
pfespavej pii tom v piirodé.

14. Uspé$né #id sedm dnf tabor, ktery ma aspoil pét &lenti.

w

TABOROVY KUCHAR (CABAKWED)

Toto mistrovstvi mizZe byt udéleno kazdému, kdo vykona
6 z uvedenych zkousek.
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1. Udélej dobré ohnisté ze dieva, kamenu nebo hliny.

2. Zapal 15 ohiil za sebou patnécti zdpalkami, aspon jeden
za destivého dne.

3. Upel v peci pét davek placek, které nahradf chléb.

4. Upeé na panvi nad otevienym ohném pét ddvek placek,
které nahradi chléb.

5. Uval jednadvacet chutnych jidel na otevieném ohnisti
asporti pro dva stravnfky.

6. Uvaf litr vody v hlinfkové jidelnf misce za 10 minut bez
cizi pomoci.

7. Uvaf jfdlo sloZené z téchto chodi: ryby nebo smazené
nebo pedené maso, zelenina, brambory. PouZft smf§ jediné
sekerky —- Zadného jiného néddobf ani naradi.

8. Nau¢ nékoho vafit v tidborovych podminkach; viechno
mu Fadné vysvétli a ukaZ a dohlédni, aby to délal spravné.

TABOROVY LEKAR (MASKIKI)

Toto mistrovstvi muze byt udéleno kazdému, kdo vykona
18 z uvedenych zkousek (prvnf &tyfi jsou povinné).
1. Predved umélé dychinf metodou z ust do ust.
2. Sloz vieobecnou zkoutku z prvnf pomoci (v kursu Cs. &er-
veného kifze apod.).
3. Ovladej prvni pomoc pfi odstratiovan{ nasledkd nemfrné-
ho opalovén.
4. Znej rulik, vrani oko, lykovec, muchomirku hlizovitou
a prvni pomoc pfi otravé zpusobené témito rostlinami.
5. Zavaz spravné hlavu a kotnik.
6. Vysvétli, jak nejlépe neutralizovat veeli nebo vosf Zihadlo.
7. Prokaz, Ze vf§, jak se zachovat a jakou prvnf pomoc
poskytnout pii kousnutf psem.
8. Popis, jak poskytne§ prvnf pomoc pfi ustknutf jedovatym
hadem.
9. Predved zpusob zichrany a prvnf pomoci, je-li obét za-
sazena elektrickym proudem.
10. PodvaZz néktercu hlavnf tepnu.
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11.
12.

13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

20.

21.

22.
23.

Popis§ do podrobnostf spradvnou péi o chrup.

Jak vybavi§ 1ékarnicku, kterou si s sebou vezmeS na mésic
do odlehlych kentin? Zduvodni, prot jsi vzal kterou véc.
Vysvétli rozdilny G¢inek horké a studené lazné.

Povéz, jak pefovat o nohy na pochodu.

Popi§ télocviény udin chize.

Predved, jak oSetf§ podvrtnutf.

Popis nésledky pretrénovani.

Vysvétli, jak vznika tyfovd ndkaza a jak ji pfedchdzet.
Vysvétli, jak se zachovat a co podniknout, kdyZ v tdbote
nékdo onemocnf.

Popis nejlepsf zpiisob, jak naklddat s odpadky, a vysvétli,
co mohou zpusobit v tabofe mouchy.

Povéz, jak by mély byt v tdbote uloZeny potraviny: mléko,
maso a jiné véci snadno podléhajic zkaze.

Povéz, jak provadét v tdbore zdravotni péli.

Postav, uZivej a naud pouzivat jiné finské sauny ncbo
indidnské parnf lazné.

UMELECKY REMESLNIK (MONINIEIO)

Toto mistrovstvi miZe byt udéleno kazdému, kdo vykona
10 z uvedenych zkousek:

1.
2.

3
4,

“

©®No
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Zhotov indidnsky obiadn{ pés z perlicek.
Zhotov si slavnostni oblek pro nékterou zilesickou pii-
leZitost.

. Vysij na obfadnf oblek symbolické nebo indidnské ozdoby.

Udgélej si &elenku nebo jinou ozdobnou drobnost.

Udélej si a ozdob par indidnskych mokasinii nebo valas-
skych krpci.

Utkej pokryvku, nejlépe s indidnskym vzorem.

Utkej malou gobelinovou studii s figurdlnim ndmétem.

. Zhotov z kiZze nebo biezové kiry krabi¢ku na ,,orli péra®.
. Udélej peknou krabitku nebo pouzdro na tieci diivka

a troud.

. Ozdob si pokryvku.



11.
12.

13.

14.

15.

16.
17.

18.

19.

Vyrob tii uZitetné pfedméty zdobené vypalovanim.
Vyftez tfi uZitetné predméty, napiiklad lzice, vidlicky,
nadoby, a ozdob je indianskymi vzory.

Zhotov z jednoho kusu dieva ramecek na obrazck, velky
aspoit 20 X 25 cm.

Uplet dva zavésné kositky, do nichZ je mozno vlozit
malou sklenénou nidobku, kterd bude na sténé slouZit
jako vazi¢ka pro jednu rostlinu.

Zhotov zaskleny ramecek, do néhoz vloZi§ diplom stvrzu-
jici, Zes byl pfijat do kmene lesnf moudrosti.

Vysvétli obsahovy vyznam deseti lidovych ornamentd.

Zhotov soupravu tif kovovych razidel, jakymi se vyrazf

vzor do kovu.

Zhotov linoryt nebo dfevoryt s totemem rodu, kmene

nebo svym vlastnfm.

Zhotov svicny a nddobku pro obfad ¢tyfnasobného ohné.
VODAK (CEMAUNIGAN)

Toto mistrovstvi miZe byt udéleno kazdému, kdo vykond
15 z uvedenych zkousek.

L.
2.
3.

Uvaz rychle Sest riznych uZite¢nych uzld.

Spoj dvé lana propletenfm prament.

Vyhledej, nasbirej a uprav ,,watap — smrkové korinky
k uvazéani kdnoe apod. — a pouZij jich.

Vyhledej, nasbirej a uprav pryskyfici k vymazani lodky
Ovladej padlovani, veslovani, pichani bidlem a kormid-
lovani.

Postav lodku, kterd unese aspoii jednu osobu.

Zhotov si dobré padlo.

Usij si spravny lodnf pytel.

Oprav trhlinu v boku pod ¢arou ponoru u kdnoe, kajaku
nebo pramice.

Ovladej techniku jizdy na kénoi.

. Ovladej techniku jizdy na kajaku.
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12. ProkaZ, Ze umi§ dobfe kormidlovat na pramici.

13. Uplav 100 m.

14. Uplav 100 m v botach, kalhotdch nebo sukni a v kosili.

15. Najezdi na jakékoli plachetnf lodi 300 km za rok.

16. Ujed sam v kanoi na neproudfcf vodé pul druhého kilo-
metru za 13 minut.

17. Ptevrhni kanoi, znovu sc do nf dostati a vyber z nf vodu
bez cizf pomoci.

18. Ziskej vodackou poctu — ujed na lodi trasu dlouhou 150
km a kaZdou noc spi v pifrodé.

19. Ovladej orientaci podle slunce a hvézd.

20. Nau¢ nékoho jezdit na kanoi.

RALESAK (SAGINAPI)

Toto mistrovstvi miZe byt udéleno kazdému, kdo vykona

7 z uvedenych zkousek.

Udélej biezové kosté.

Udélej loveckou lampicku.

Udélej indidnskou postel z vrbovych proutku.

Udélej ram pro indidnskou postel

Udélej dievénou dizi.

Udélej dievény pohar.

Udgélej kosik ze smrkovych kofinkd, sftf nebo jiného pevné-
ho materidlu; mél by mit aspoi litrovy obsah.

8. Udélej krabi¢ku nebo nadobu z brezové kury a sesij ji

tak dobfte, aby v nf mohlo byt zrni.

9. Postav srub.
10. Dokonale nabrus nuz.
11. Postav plavidlo pro jednu nebo vic osob.

12. Udélej indiansky stav.

13. Postav kamennou nebo cihlovou pec.

14. Vydélej kizi se srsti.

15. Oprav si priStipkem botu.
16. Zhotov si par mokasini nebo krpcil.

17. Nau¢ se spravné pouzivat dfevorubeckou sekeru.

18. Utkej rohoz.

N OO RN
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ZNALEC INDIANSKE LESNI MOUDROSTI

(INANOKIWIN)

Toto mistrovstvi mize byt udéleno kazdému, kdo vykona
15 z nésledujicich zkousek.

L.

N OOk N

™

I1.
12.
13.
14.
15.
16.

17.

18.

19.
20.

Sleduj pil druhého kilometru stopu bez cizf pomoci. Mii-
Ze to byt na sné¢hu nebo muze byt stopa uméle vytvorena
stopovacimi Zelfzky.

Dokaz, ze zna§ 100 znaka posunkové fedi.

Dokaz, ze zn4§ 6 znadek, jaké se délavajf na kmenech.
Doka?, Ze znas$ 4 znatky z kament. Predved to pii snému.
Dokaz, Ze znéa§ 4 znalky z vétvi. Pfedved to pii snému.
Dokaz, Ze znéa§ 4 znacky z travy. Predved to pfi snému.
Dokaz, Zze zna§ 2 béiné zkousky zraku, jakych uzivali
Indiani.

Udélej perlickovy pések dlouhy aspori 20 cm a Siroky
nejméné na 12 perli¢ek.

Udélej a ozdob malovanfm indidnskou postel.

. Vyfez a omalyj totemovy kul, nacelnické kieslo nebo

pismakovu desku.

Zhotov a ozdob lavici do snémovntho kruhu.

Zhotov a ozdob indidnské teepee v puvodni velikosti.
Zhotov postel z vrbovych proutkl a pouzive;j jf.

Udéle;j stit a ostép.

Vyrob indidnsky buben s ozdobami a pali¢kou.

Udélej indidnsky stav a utkej na ném rohoZ (Gtek muze
byt z travy, osnova ze¢ 30 provazki).

Mg¢j hlavnf slovo pti hledanf mfsta, pfipravé planu a stav-
bé snémovnfho kruhu.

Vysyp pfskem symbolicky znak ,,étyf ohiia*. Predved to
pfi snému.

Zhotov maketu jelena pro hru Lov na jelena (str. 292).
Zhotov maketu medvéda pro hru Hazeni na medvéda
(str. 290).
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Hry V

Pro hry jsou dulezité dvé podminky. Kdyz se u¢fme novou
hru, je pfedeviim tieba, aby ji vedoucf dokonale znal. Jestlize
si pfed uvedenim hry jen piette jeji popis, skonéf hra obvykle
neuspéchem. Dobrd znalost pravidel je nutna zejména u her,
jejichz vysledek byva vyjadien ¢fselnym pomérem. Proto
piedeviim dobiec JNEJTE HRU, KTEROU PRIPRAVU-
JETE.

Dalsi dulezitou podminkou pro uspéch hry je jasny zavé-
re¢ny akt rozhodéiho. Na konci hry zvedne vitézovu paizi,
aby to vSichni vidéli, a jasné oznami, Ze napf. ,,ten a ten
hra¢ zvitézil v této hie, protoze vyhral dvé kola ze tii‘. Nebo
»ten a ten hrac zvitézil v tomto kole, protoZze se mu podatilo
vystréit protivnika z kruhu. Dobte se presvédéte, zda divaci
vidi a sly$f v8echno, co délate a fikate, a zda si uvédomuji,
KDO QVITEZIL A PROC.

Hry, které tu uvadime, jsme roztitdili na HRY V TABORE,
HRY U TABOROVEHO OHNE, HRY V MESTSKYCH ULI-
CICH A HRY V KLUBOVNE. Mnohé z nich by viak bylo
mozno zatadit do dvou nebo tif skupin. O tom, jak kterou hru
pfizpisobit soutasnym potiebdm, bude muset rozhodnout
sém vedouci.

Vyhybali jsme se viem hram, k nimz je zapotiebi pomticek,
které nelze opatfit na misté nebo bez velkych vydaji. Snazili
jsme se, aby tyto hry bylo moZno hrat podle zilesického
hesla: TAM, KDE JSTE, S TIM, CO MATE — A HNED
TED!

Nékteré z uvedenych her vznikly v Lize lesni moudrosti,
nékteré jsme prevzali z jinych pramenu a dalsi jsme upra-
vili.
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Hry v tdbote

ZAVOD APACU

Pii této hie se utkajf dva indidnské kmeny. SoutéZi o to,
ktery z nich rychleji dopravf poselstvi k cili a pfinese zpatky
odpovéd. Trat je obvykle dlouhd 400 m a na kazdého z osmi
bézch pripadne padesatimetrovy usek. Nécelntk vede kmen
a rozestavi jednotlivé posly ve vhodnych odstupech, kde ¢ekajf,
aZ k nim dobéhne piedchazejicf bézec. Od ného pievezmou
poselstvi, predaji je dalsimu a tam pockajf na odpovéd.

Dobry osmi¢lenny kmen dokaZe ubéhnout s poselstvim &tyii
sta metrl a vratit se za méné nez 3 minuty.

LOV NA LVA

Jeden hraé predstavuje lva. Vyraz{ do terénu se stopovacimi
Zelizky na nohou, s kapsou plnou kukufi¢nych zrnek nebo
hragkt a se Sesti tenisovymi, hadrovymi nebo papirovymi
micky. Teprve po ptlhodiné za nfm vyrazi celd skupina a
sleduje jeho stopu. Kazdy je ozbrojen jednfm mi¢kem, kterym
»stieli po lvu, az bude vypétran. Lev se miZe skryvat, pliZit
nebo utikat, jak to pravé povaZuje za GZelné. Ale viude, kde
je ptda tvrda nebo hodné zneti$ténd, musf vidycky ponékolika
krocich pustit na zem par kukufiénych zrnek a oznatit tak
svoji stopu.

Kdyz lovci lva nenajdou, hra kon¢i bez vitézi. JestliZze se
priblizi ke lvimu doupéti, lev po nich za¢ne palit tenisovymi
mi¢ky. ZasaZeny lovec je z dal§i hry vyfazen a nesmi uz
hodit svym mf¢kem. Je-li lev zasaZzen mi¢kem nékterého z lov-
cli, povazujeme to za poranéni; po tfech zasazich je lev mrtev.

Kazdého mitku se smf pouZit jen jednou; hradi je béhem
hry nesméjf zvedat ze zemé a znovu jimi hazet.

V zimé na snéhu miZeme hrat tuto hru bez stopovacich
zelizek a misto tenisovych mi¢kl pouzijeme snéhovych koulf.
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PLIZENI K JELENOVI

Vedoucf pievezme ulohu jelena. Neschova se, ale zistane
stit nékde na misté a jen oblas o kousek popojde. Hraci
vyrazi do terénu hledat jelena a kaZdy se snaZf na vlastnf
pést dostat se k nému tak, aby ho pfi tom jelen nezpozoroval.

Kdyz vedoucf uvidf nékterého z hrali, pfikdze mu, aby
se zvedl, protoze byl odhalen. Po stanovené dobé vedoucf
zvolad: ,,Konec!” a viichni se zvednou na tom misté, kde
pravé jsou. Kdo se dostal k jelenovi nejbliz, vitézi.

Stejnou hru miZeme hréat tak, Ze jelenovi zavdZeme odi.
Hradi se k nému zaénou pliZit ze stometrové vzdalenosti.
Kdyz jelen usly$f nékterého z hrada a ukdZe pfimo na néj,
odhaleny hra¢ vstane a zistane na tom misté stat.

PRUZKUM

Zvédy vysleme jednotlivé nebo ve dvojicich. Na mapé vy-
znadime jisty polet mist, viechna stejné vzdalend od tabora,
a zvédové losujf, kdo kam pujde. Jestlize je nékteré misto
zfejmé nesnadno dosazitelné, zvéd dostane urcity poéet boda
jako predstih. VSichni vyrazi na cestu soucasné, jdou piimo
k cili a vrati se co nejdriv.

Kdo se vratf poslednf, nedostane za cestu Zadny bod. Ostat-
nf dostanou po jednom bodu za kazdou minutu, o niz dorazili
do tdbora difv nez poslednf.

Nékdy davame 10 bodi za pozorovani nékterého vzacné;sf-
ho zvifete; 5 bodu za kaidé spatfené kané a po 1 bodu za
jiné ptéky; 2 body za kocku, 1 bod za psa.

Zvédum neposkytneme Zadné informace; jen jim fekneme,
aby §li na urtité misto a co majf udélat; kdo vahd nebo se
vyptava pro¢ a jak, dostane trestné body.

NEPRATELSKY ZVED

Na totemovy kil zavésime &erveny nebo Zluty kapesnik.
To je ,,velkd trofej* kmene. Neptatelsky zvéd se ji ma zmoc-
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nit. Vedouci jde rano od jednoho ke druhému a kazdému
poseptéa: ,,Déavej pozor, v taboie je cizi zvéd.“ Nakonec ne-
napadné prejde kolem toho hrale, kterého vybral jako zvéda,
a tie mu fekne: ,,Davej pozor, v tabore je cizi zvéd a ten
zvéd jsi ty!* Pfitom mu pfeda néjaké barevné oznalenf, které
zvéd musf nosit od chvile, kdy se zmocnf kmenové trofeje.
Trofej nesmf u sebe schovat, ale viditelné ji nést. Na odnesenf{
trofeje ma cely den aZ do zépadu slunce. Jestlize se s nf do-
stane pres feku nebo za jinou uréenou hranici, vitézf a tabor
musf za svou trofej vyplatit dohodnuté vykupné. Je-li zvéd
chycen, prohral a musi sam zaplatit vykupné.

STOPOVANI

Tato hra je skvélym stopovacfm cvi¢enim, rozviji postieh
a pozornost. Jeden z chlapcl si vezme stopovaci Zelfzka a
predstavuje jelena. Dostane 100 fazoli a 30 platkd nakrajenych
z brambory. Ma desetiminutovy naskok. Musi za sebou ne-
chavat stopu a vidy po tiech nebo ¢tyfech krocich pustit
na zem fazoli a po dvaceti krocich bramborovy platek. Stopa
smi libovolné ménit smér. Po deseti minutdch se jelen musi
schovat.

Stopafi se vydaji po jcho stopé, sbiraji fazole a bramborové
platky. Za kazdou fazoli dostanou 1 bod, za bramborovy
platek 2 body. Kdo objevi jelena, dostane 10 bodu.

CHYTTE RYSA!

Hrajeme v terénu po setménf. Hra¢ predstavujici rysa ma
v ruce baterku a rozsviti ji teprve v urtité vzdalenosti od
ostatnich hra¢da. Ti pak vyrazf tim smérem a snaZi se ho
chytit. Svétlo viak hned zase zhasne a rys tife prcha tmou.
Paprsek svétla vyslehne opét z mist, kde ho nikdo neleka.

Honi¢ka tak po jistou dobu pokratuje a rys ma tim vét¥f
prilezitost uniknout, ¢im tideji se pohybuje. Pronasledovatelé
by se méli také pohybovat co nejopatrnéji.
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LOV NA KRALIKY

Tato hra je vhodna pro dva lovce ve vymezeném uzemi.

Tti malé platéné pytliky, hnédé zbarvené, o rozmérech
asi 20 X 30 cm nacpeme senem.

Dva chlapci s lukem a $ipy v ruce se postavi v lese do kruhu,
ktery méif v praméru 3 m. Hra¢ ¢. 1 mé zavdzané oéi a
predstavuje lovce. Hra¢ ¢ 2. umisti kraliky, a to tak, Ze aniZ
opusti kruh, hodf kraliky na takova mista, kde budou dobie
schovani. Hrag &. 1 si pak sejme $atek z oéi. Ma kréliky najit
a zastielit a neopustit pfi tom kruh.

Vitézi ten, kdo bude mit nejméné trestnych bodi. Jestlize
hra¢ vystoupf z kruhu, dostdva 1 trestny bod za kazdy krok
mimo kruh. Kdyz spatii kraltka, musf ziistat na tom misté,
kde ho zahlédl, a strilet po ném, dokud ho nezasdhne. Kralik
je po jednom zéasahu povaZovan za mrtvého bez ohledu na to,
do jakého mista byl zasaZzen. Za kazdy $ip, ktery mine cil,
dostane hra¢ 5 trestnych bodd.

Lovec a ten, kdo kraliky schovaval, strileji po jednom $ipu,
ale trestné body dostava jen lovec. Kdo kréliky schovaval,
neni vibec bodovan; miZe jen lovci zhorsit vysledek. Pokazdé,
kdyZz zasdhne kralika, pfipocte se lovei 10 trestnych bodd.

Jestlize lovec nenajde vSechny kréliky, dostane 25 trestnych
bod za kaZdého, kterého neobjevil.

Pri dalsi hie si oba chlapci vyméni dlohy.

HONBA ZA POSLEM

Pii této hie predstavuje jeden hraé posla a deset nebo vic
hrata nepritele — jejich polet zavisi na terénu; v zalesnéné,
nepiehledné krajiné bude neptatel vic.

Posel dostane dopis uréeny armadnimu veliteli (armadni
velitel je obvykle obyvatelka nékterého domku) na uréeném
misté vzdaleném dva aZ tfi kilometry. Poslovi je ptikdzano,
aby dorucil dopis do kteréhokoli ze tfi uréenych domu, dal
si jej tam podepsat a zaznamenat &as pfichodu. Pak se ma
vratit do stanovené doby na misto, odkud vysel.

288



Neptitele vySleme nékam doprostied cesty, vyrazi tam ve
stejnou dobu, kdy posel opousti tabor. Jejich tkolem je za-
drZet posla.

Kdyz ho chyti dfiv, nez doruéi dopis, posel se musf vykoupit
tim, Ze d4 kazdému dvé $ipové $pi¢ky (nebo jiné drobnosti),
a hrag, ktery ho chytil, ziskd dopis jako trofej. KdyZz posel
proklouzne, ale je chycen na zpatelnf cesté, zaplati polovi¢ni
vykupné. Kdyz splnf tkol, ale piekrotf stanoveny ¢as, hra
konti nerozhodné. KdyZ projde mezi neprateli véas, dostane
od kazdého neptitele tii $ipové $picky a ponecha si dopis jako
trofej.

Nepriételé nesméji za poslem do domu (ktery piedstavuje
pevnost), ale mohou jej obkli¢it ve stometrové vzdalenosti,
a pokud na né nebude vidét, sméji se pribliZit jesté vic. Ne-
préatelé nevédi, do kterych tif domi mizZe posel vstoupit, ale
znaji zhruba prostor, v némz tyto domy jsou.

Posel by mél mit néjaké ndpadné oznadenf (Eepici, kosili,
kabat nebo péro). MiiZe jet na kole nebo ve voze, jeho ozna-
¢enf vSak pii tom musf byt zietelné vidét.

LOV NA MEDVEDA

Hraje Sest nebo vice chlapcli. Kazdy ma obusek velky asi
jako pasikova palka vyrobeny ze slimy, ovdzany nékolika
proutky a obgity platénym potahem.

Slamény obusek

Pro ulohu medvéda vybereme jednoho zdatného hrace. Na
zédech ve $kolni brainé nebo v batohu ma nafouknuty gumovy
balének. Balonek predstavuje medvédovo srdce. Kolem iije
mu zavésime ndhrdelnik z dfevénych koralka a tesdku (viz
obrazek). Medvéd ma tii doupata rozmisténd do trojihelnika
a vzdalena od sebe navzdjem asi 100 m. Dokud se medvéd
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Ndhrdelntk z medvédich zubit

zdrzuje v doupéti, je v bezpeli. Jestlize jsme za doupé urcili
strom nebo skdlu, medvéd je bezpe¢ny, dokud se jich dotyka.
Kdyz nacelnik lovet napocitd do sta, musi medvéd opustit
doupé. Hra skonéf, kdyZz medvéd projde viemi tfemi doupaty.

Lovci maji prorazit gumovy balonek — medvédovo srdce —
a tim medvéda zabit. KdyZz medvédovi pukne srdce, skaci se
na zem. Lovec, ktery ho zabije, ziskdva nahrdelnik.

Ale medvéd ma také obusck na svou obranu. Kazdy lovec
musf mit na hlavé &epici, a kdyZ se medvédovi podaii né-
kterému lovci Cepici srazit, je lovec povazovan za mrtvého
a nesmi s¢ uz dal ucastnit lovu. Lehne si na tom misté, kde
mu ¢epice spadla.

Vsechny osobni potycky jsou zakdzany.

Medvéd vitézi, kdyZz zabije nebo zaZene na uték vsechny
lovce. V tom ptipadé si ndhrdelnik ponecha.

HAZENI NA MEDVEDA

Z jasanovych pruti zhotovime ostépy a opatiime je kovo-
vymi §pi¢kami. Maji byt asi 150 cm dlouhé. Padesit centimetra
od hotejsiho konce k nim piiviZeme chomal barevné viny.
Podle ného poznidme, komu ostép patif, a o§tép bude navic
lépe létat.

Maketa medvéda ma méfit od ocasu k ¢umdku asi pul
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druhého metru. Vyrobime ji z pytloviny, sena a z prkenné
kostry. Medvéda zavésime na Sestimetrové lano tak, aby se
nedotykal zem¢. Medvédar drzi druhy konec provazu a taha
za n¢j, takZe medvéd bcha sem a tam jako Zivy, vyskakuje
a zase pada dolu podle medvédarova prani. Kdyz je u provazu
chytry ¢lovék, hra byva mnohem napinavéjsi. Medvéd by
nem¢l vyskakovat, kdyz ma v téle zapichnuty ostép; je to
nebezpeéné pro divaky a ostép se pii tom snadno zlomi.

Céara, odkud se hazi, je vzdélena asi 6 metrii od medvédova
stanovi§té (vétSina hraca se s oStépem rozbihd). Pred touto
¢arou nesmi nikdo stat.

Medvéd je oznaden na obou stranach dvéma kruhy, jednim
vét§im a jednim men$im. Men3{ kruh je uvnitf vétsiho. Zasahu
mimo prostor vétsiho kruhu fikame ,,8krdbnuti“ a poéitame
za n¢j 2 body. Zasahu do mezikruzi fikime ,,poranénf* a
pocitame za néj 5 bodu. Zasahu malého kruhu fikdme ,,rdna
do srdce* a po¢itame za néj 10 bodd a hra tim konéi.

Kdyz se o$tép od cile odrazi, nepovaZujeme to za zdsah.

KdyzZ se ostép v medvédovi udrzf (tfeba ve svislé poloze)
asponi nékolik vtefin, pfizndvame za hod plny pocet bodu.

Kdyz ostép prolétne medvédovi télem a na kazdé strané
to znamend jiny polet bodu, pfizndme za tento hod vy§si
pocet bodu.

Kdyz o3tép zasihne obvod kruhu, pfizndme za hod vyssi
pocet bodu.

Kdyz v pribéhu jednoho lovu kterykoli hra¢ ziska 20 boda
a pfi tom neni vibec zasazeno medvédovo srdce, medvéd
unikl a lov na medvéda za¢ina znovu.

Jedna hra se obvykle sklada ze tif lova.

Kdyz je zasaZeno medvédovo srdce, nesmi byt hozen uz
zadny dalsi odtép. Medvéd je uz povazovan za mrtvého.

Kdo medvéda zabije, md v pii§tim lovu pravo prvniho
hodu. Pak sc ostatni hraéi pravidelné stfidaji. Lov na medvéda
se nejlépe hraje ve dvou, ve tiech nebo ve ¢tyfech.

Vitézi ten, kdo ma nejvic bodt. Zabije-li nékdo viechny
tf medvédy, miZe jesté hru prohrit (nemusi tim dosdhnout
nejvyssiho poctu bodi).
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LOV NA JELENA

Maketu jelena si nejlépe potidime tak, Ze vyrobime draténou
kostru a na ni nabalime tolik mékkého sena, aZ ma kostra
odpovidajici velikost a tvar (viz obrdzek). Potom ji cclou
potahneme pytlovinou. Nékolik bilych a ¢ernych skvrn ji doda
realistické vzezfeni.

Pokud ndm nedostatek ¢asu nedovoluje vyrobit takového
dokonalého jelena, miZeme ho udélat z pytle nacpaného sc-
nem a doplnéného na jednom konci mensim pytlikem, ktery
tvoif krk a hlavu. Tuto maketu postavime na &tyfi tenké hole.

Maketa jelena s kostrou

Jelenv bok oznaéime velkym ovalem a uvnitt nakreslime
mensi srdce.

Pii lovu na jelena pouzivdme luki a $fpa.

Ke stopovani potfebujeme plnou kapsu kukufi¢nych zrnek,
hragku nebo jinych velkych semen. Chlapec, ktery bude pred-
stavovat jelena pfi prvnim lovu, vezme maketu a vyda se na
cestu s desetiminutovym néskokem. Nebo ostatni ¢ekaji, dokud
se nevrati a nefekne: ,,Muzete jit!* Nechava za sebou stopu
z kukufi¢nych zrnek, na kazdém kroku upusti dvé nebo tii
a ménf libovolné smér cesty. Provadi pii tom stejné manévry,
jaké délava jelen, aby zmatl své pronésledovatele. Pak schova
maketu jelena na misté, které sc mu zalibi, nesmi to vSak
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byt mezi skalami ani na ndvrsi, protoZe v prvnim piipadé by
s mnoho 3ipt zldmalo a ve druhém piipadé by se jich mnoho
ztratilo.

Lovci se pak vydaji na lov jelena, jako kdyby to byl skuteény
jelen, bud sleduji stopu, nebo prozkouméavaji zrakem lesy pred
sebou; nejlepsi lovci spojuji obé tyto metody. Jakmile docela
ztrati stopu, vidce zavold: ,,Ztracena stopa!* Kdo pak stopu
znovu objevi, dostane dva body. Kdo zpusobi fale¥ny poplach
a vykfikne: ,,Jelen!, ztraci pét bodu.

Tak pokratuji ve stopovéni; az nékdo jelena najde, zavold:
»Jelen!‘ a dostane za svilij objev 10 bodi. Ostatnf hradi vy-
kiiknou: ,,Druhy!“, ,/Tfeti!* atd. v takovém pofadi, v jakém
jelena spatfili, ale nedostanou za to uz zZadné body.

Objevitel musi stielit po jelenovi §ip z toho mista, kde ho
poprvé spatfil. Kdyz ho mine, druhy lovec miiZe postoupit
o pét kroki kupiedu a vystielit. Mine-li, tfeti popojde o pét
krokd, a tak to pokrauje, dokud nékdo jelena nezasihne
nebo dokud k nému lovci nedojdou na deset metrd. Jestlize
je objevitel od jelena méné nez deset metrti ve chvili, kdy ho
poprvé spatii, a netrefi ho, dalsi lovec musi ustoupit za deseti-
metrovou hranici. Kdyz je jelen zasaZen, vSechny ostatnf ipy
na néj musi byt vystfeleny z toho mista, odkud vyletéla uspés-
na stiela.

Zésah velkého ovalu znamena ,,zranéni*; davime za néj
5 bodd. Zasah mimo ovél znamena ,,8krabnuti*; jsou za néj
2 body. Zasahu malého ovalu, tj. srdce, fkame ,,rana dosrdce’;
pripotitame za néj stielci 10 bodi a lov tim konti. Sipy, které
nezistanou v cili zabodnuté, se nepoditaji, pokud nenf ziejmé,
zZe jelenem prolétly. V druhém ptipadé piiznadme zasah s vys-
$im poctem bodi.

Kdyz lovciim dojdou $ipy a Zadny z nich nezasahl srdce, jelen
unikl a chlapec, ktery pfedstavoval jelena, dostane 25 bodu.

Pri dal$im lovu se stane jelenem ten, kdo prvni objevil make-
tu. Chytry predstavitel jelena miZe dodat hie velky vzruch.

Puvodné jsme kladli misto stopy papirky, ale poznali jsem,
Ze to neni dobré. Znetistili jsme lesy, véerejsi stopy se matly
se stopami dne$nimi atd. Kukufice se osvéd¢ila lépe, protoZe
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Stopovact Zelizka

ji ptaci a veverky zc dne na den odklidili, a tak byl terén
stale pfipraven k nové hie. Nejlepsi viak jsou stopovaci Zelizka
utvarena jako jeleni kopytko (viz obrazek). Tato Zelizka pfi-
pevnime na boty. Nechavaji za sebou otisky podobné skute¢né
jeleni stopé. Ma to nékolikerou vyhodu. Lovci mohou zjistit,
kde se jelen vracel ve svych stopach a kterym smérem mifil.
Je to realistiétéjsi a chlapec, ktery dokaze takovou stopu
obratné sledovat, dovede pak sledovat i Zivého jelena. V praxi
jsme shledali, Ze je vyhodné, kdyZ na tvrdych mistech pouzi-
jeme kromé stopovacich Zelizek i trochu zrni.

Lovci maji prisné zakdzano stavét se pred Cdru, z niz se
stfilf. Lov na jelena pfinasi nekone¢né mnozZstvi novych situaci
a zvladtnich kombinaci. Jelen miZe byt postaven nebo po-
lozen. Zadné pravidlo nezakazuje schovat jelena za silny kmen.
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Hra sc postupem casu stale zdokonaluje. Kdyz ji chlapci
hraji jistou dobu sc stopovacimi Zelizky, stanou se z nich
tak obratnf stopafi, e se obejdeme bez kukufiénych zrnek. Sto-
povaci Zelizko ve tvaru jelenfho kopytka zanechava velmi realis-
tickou stopu, kterou bystiejif chlapci pohotové sledujf lesem.

Jedna hra se sklada obvykle ze tif, péti nebo vice lovi na
jelena podle dohody a konedny vysledek se uréuje podle soucti
bodu ze viech lovi.

LUKOSTRELECKY GOLF

Terce vyrobime bud z plitna, nebo z lepenky. Predstavuji
zvifata a ptaky, napiiklad kralika, lifku, vlka, medvéda atd.
Tyto terée umistime v lese v urlitych odstupech. Pak vyjde
na lov jeden chlapec s lukem a toulcem plnym $ipu.

Kdo bude mit nejmensi pocet trestnych bodd, vitézi.

Prvni zvife je dobfe vidét a lovec po ném muze vystrelit
dva §fpy. Pokazdé musi stiflet z toho mista, kde dopadl pred-
chazejfci §fp, a za kaZdou stielu dostava 1 trestny bod. Od
prvniho zvifete je vidét na druhé; a lovec ho ma zasdhnout
stejné jako predchazejici zvife. Jak postupuje dal, narazi na
stale nebezpe¢néjsi zvirata, az pfijde k poslednimu. Je to
medvéd grizzly a toho musf zabit z velké délky.

Pii trofe vynalézavosti je z toho velice zdbavna hra. Pri
vytyfovéani trasy by mél nékdo projit terén s lukem a pie-
zkouSet, z jaké vzdalenosti by se mélo stiilet a jak zvitata
umistit. Hru mZeme ztiZit tim, Ze zvifeti nakreslime na boku
krouzek — zéasah tohoto krouzku znamena smrtelné zranén.
Dfiv nez smf lovec zamitit na dalsf ter¢, musf predchézejict
zvite skutedné ulovit.

ZKOUSKA ZRAKU

Vezméte dva ¢tverce velké 15 X 15 cm z pevné bilé lepenky
nebo bile natfeného dieva. Na kazdy ¢tverec nakreslete obrys
kralfka, obé kresby musf byt naprosto stejné (viz obrazek).
Pak vystrihnéte dvacet ¢ernych kole¢ek o priméru 12 mm. Je-
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Kresba krdlika pro zkousku zraku

den z hraci pripevnf nékolik kolc¢ek na ¢tverec s nakreslenym
kralikem a umistf ho na dokonale osvétlené misto. Druhy
hrac se postavi na zacatku sto kroka od tohoto &tverce a
odtud se k nému zalne pribliZovat. Postupuje tak dlouho,
aZ rozezna ¢erné skvrny tak dobfe, Ze je muiZe reprodukovat
na ¢tverci, ktery ma v ruce. Jestlize to dokdZe z pétaltyfice-
timetrové vzdalenosti, ma skvély zrak. Jestlize se nemusi pfi-
bliZit vic nez na pétatricet metrtr (tfikrat v péti opakovanych
hréach), je to velmi dobry vykon; ze vzdalenosti 35 — 25 m je
to jesté dobry vykon. Prekroci-li viak tuto hranici, je to slaby
vykon.

VETRNA RUZICE

Vsichni hradi jsou obraceni jednim smérem. Naudili se uz
urcovat svCtové strany a ted pied né predstoupi vedouci, ktery
predstavuje meteorologickou stanici a ohlajuje, odkud fouka
vitr.

Jakmile vyda zpravu — napt.: ,,Vitr fouka od severu®,
hraci se vyskokem snozmo obrati k severu.

Kdyz vedouci vvkiikne: ,,Vichfice!*, hrai se rychle tfikrat
otoéi kolem své osy.

Zajimavost hry spociva v rychlosti a rozmanitosti pokynt
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vedouciho. Star§im hra¢dm je moZno ddvat i dalsf sméry,
jako napf. severovychod nebo jihozépad.
Kdo se obrati nespravnym smérem, je z dalii hry vyrazen.

VARENT VODY 0 ZAVOD

Dostanete sckerku, ntZ, jednu zapalku, hlinikovou jidelni
misku nebo kotlik, litr vody a polinko mékkého dieva dlouhé
asi 60 cm a 15 cm silné.

Nejdiiv nasekejte dostatck dfeva. Mite na to 3 minuty.
Postavte misku nebo kotlik na kameny nebo je zavéste na
ty¢ku. Zavodnik musf viechno délat sim.

Voda musf bublat po celém povrchu, jinak nevafi.

Kdyz zavodnikovi prvnf zapalka zhasne, je mu obvykle
povolena druhd, ale za trest se mu pfi¢tou k ¢asu 2 minuty.

Nenf dovoleno pouzit Zddnych jinych pomuicek kromé téch,
které byly uvedeny.

SOUTEZ QRUGNOSTI

Vezméte obyéejnou latku nebo ty¢ku dlouhou asi 120 cm.
Rozfezte ji na tficeticentimetrové dily a vyfadte ty, které
maji uprostied velké suky. Pak dostane kazdy zdvodnik jeden
dil a za¢ne z ného vyrabét podpalovad (viz obrdzek na str.
123). To znamend, Ze z ného feze dlouhé tiisky, které viak
nesmi od latky uplné oddélit.

Visichni za¢nou pracovat soucasné na znameni a odlozi naz
bud za minutu, nebo kdyZz nékdo kol dokonti. Za dokonaly
podpalova¢ dostanou 100 bodi. Za kazdou tiisku, kterd od-
padne od dieva, se jim strhne 5 bodd, 5 bodu ztraceji i za
kazdou ttisku krat$i nez 10 cm. Dalsi body se odpotitavaji
za §patny zpusob prace. Zavodnici maji zhotovit dokonaly
podpalovac¢, kterym rychle a bezpeiné zazehnou ohei jedinou
zépalkou.

Tuto zabavnou soutéZ poradame odpoledne a podpalovate
schovame na podpdleni vecerniho tdborového ohné.
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SDRUZENY ZAVOD

Poradali jsme ho na jednom z mych tabord. Vypsali jsme
cenu pro toho, kdo ziska nejvic bodi za uvedené tkoly:

1. Na startovni znameni pfines list javoru mlé¢ného a vy-
svétli, ¢im se li§f od javoru klenu.

2. Vypravéj néjaky kratky pifbéh nebo néco zarecituj.

3. Pfines list néjaké jedovaté rostliny, vysvétli, jaky jed obsa-
huje a &eho pouZijeme jako protijedu.

4. Vyzna¢ na hilce podle oka metr.

Piines bukovy list a vysvétli, jak se 1i§i od habrového listu.

6. Rozskrtni zapalku a zapal lampu; oboje proved jen jako
pantomimu.

7. Prevaf litr vody.

8. Nakresli zpaméti mapu naSeho stitu — do deseti minut.

9. Napodob néjaké zvite pohybem nebo zvukem.

Prvnich dvacet soutéZicich vidy dostalo body; ceny byly
udéleny podle bodového souctu.

Nékteré z téchto zavodu se mohou zdat docela bezvyznam-
né, ale kazdy mél néjaky smysl a ulelu bylo dosazeno. Pii
hledani listd si vSichni vitipili do paméti jejich tvar, zejména
ti, kterym se nepodafilo pfinést spravny druh. Napodobo-
vanfm zvifat jsme chtéli pfispét k tomu, aby se déti do vieho
poustély s odvahou a snaZily se o co nejlepsi vysledek, i kdyz
to dopadne neslavné. Napodobovéni opice, rysa, kocky, par-
dala, losa a jinych zvifat byla uZitetnd Skola piirodopisu
i zajimavé zabava.

Obzvlast pouéné bylo vafenf vody a tento zavod jsme opa-
kovali dvakrat. Poprvé to trvalo vitézi 14 minut a druhy nej-
lep$f mél 20 minut. Podruhé mél vitéz ¢as 8 minut a druhy
nejlepsi 10 minut.

54

KLANI VE VODE

Pii této hie pouzivame specidlnich dfevci. Spravné dievce
vyrobime takto: Vezmeme bambusovou ty¢ dlouhou 180 cm
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a silnou asi 25 mm. Pak udélame
z tvrdého dieva polokouli v pri-
méru asi 5 cm velkou, z jejfhoZ stie-
du bude vy¢nivat kolfk dlouhy asi
75mm asilny 19 mm. Kolitek pak
vsuneme do $pi¢ky bambusové ho-
le. Zajistime ho provazkem a dvé-
ma tenkymi hiebicky.

Hlavici pak obalime vrstvou
vycpavky silnou asi 25 mm a po-
tahneme ji pevnym platnem, kte-
ré sefijeme a piivaZeme provazkem
k bambusové ty¢i. Pro souboje ve Hlavice dievce
vodé obalime hlavici nakonec ige-
litem nebo pogumovanym platnem. Zistane pak stile su-
cha. Hotovy dievec vazf asi tii &tvrti kilogramu.

Vidél jsem uZ spoustu tdborniki, ktefi se pokouseli o ry-
tifsky souboj na sousi i na vod¢, ale naprosto ztroskotali, pro-
toZe pouzivali nemozné dlouhych a tézkych drevct. Ufifzli si
na né kus zeleného stromku a Spi¢ku ovazali chuchvalcem
hadri, takZe méfila v praméru bezmala pll metru. Takovy
dfevec sotva uzvedli, i kdyZ byl suchy, a protoZe jim obvykle
brzo spadl do vody a nasal vodu, jeho véha se ztrojnéasobila
a nedalo se ho pak pouzivat vibec.

Kazdy bojovnik s dfevcem stojf na prednim sedadle své
pramice. Jeho posidka s nim pfipadluje k soupefi do dvou-
metrové az dvouapulmetrové vzdalenosti a pak se bojovnik
snazi soupefe shodit pfes palubu. Bodovani:

Kdyz pfinutite soupete, aby jednu nohu

dalzesedadla . . . . . . ... .. ... .. 5 bodd.
Kdyz ptinutite soupete, aby dal obé nohy
zesedadla . . . . ... L0000 10 bodu.

Kdyz prinutite soupere, aby si klekl na jedno koleno 5 bodu.
Kdyz pfinutite soupefe, aby si klekl na obé kolena 10 bodd.
Kdyz souper upusti dievec . . . . . . . . . . 10 bodt.
Kdyz soupere shodfte ptes palubu . . . . . . . 25 bodd.
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Utzivat drevce jako kyje nebo chytat soupertav drevec rukou
je proti pravidlam.

Rozhod¢f muze za poruseni pravidel strhnout az 25 bodu
nebo priznat vitézstvi druhému.

Hrajete-li na kéanofch, bojovnik stoji na dné — body sc
davaji jen za ztratu dfevce nebo za pad pies palubu.

LOV N4 VELRYBU

Tato vodnf hra je velmi oblfbena a hodi se zejména pro
vefejné vystoupenf, protoZe poskytuje zajimavou podfvanou,
zdbavu i vzrufeni. Pottebujete k ni:

1. Velrybu nahrubo otesanou z mékkého dieva. Méla by
byt asi metr dlouhd a u hlavy 30 cm silnd. Mize mit tvar
ryby, ale postadiikratkd klada na obou koncich zaspicatéld.

Maketa velryby

2. Dvé harpuny s patnécticentimetrovou ocelovou $pitkou a
dievénou nasadou (asi metr dlouhou). Spitky by mély
byt ostré, ale ozubce ne. Na kazdé hlavici ma byt oko,
v némZ je upevnéno Sestimetrové lano silné v priméru
asi 5 mm. Na lanu 2 m od $pi¢ky harpuny je znac¢ka —
pfivazany hadifk nebo provédzek.

Harpuna
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3. Dv¢ lod¢ s posadkou. Kazda posidka je sloZena z harpu-
néfe, ktery je soutasné kapitinem, a z jednoho nebo né-
kolika padlaid, z nichz druhy je lodivodem. VSichni musf
byt dobif plavci.

Prabéh hry. Kazdé lod mé svou zédkladnu — pfistav. Ob-
vykle je to misto na opa¢ném biehu, neZ jsou soupefi. Jest-
lize lodé vyjizdéji ze stejného mista, vznikd nebezpeéf srazky.
Kénoe obsazend rozhod¢im zanecha velrybu uprostied mezi
obéma pfistavy. Na signal vyrazi lodé ze zdkladny, plujf
k velrybé a snaZi se ji harpunovat a pak ji pfitdhnout do
svého pristavu. KdyZ obé posadky zabodnou své harpuny do
velryby, pretahuji se, dokud se jedna harpuna nevytrhne.

Velryba je v piistavu, kdyZ se piid lodi, kterd ji vlele,
dotkne své zakladny; nezileZ{ na tom, zda je ve velrybé za-
bodnuta harpuna soupeit. Velryba je také v pristavu, kdyz se
sama dotkne zakladny a je pfitom ve vleku. Vzdycky po skon-
¢eni lovu si obé lodé vyménf ptistav.

Hraje se obytejné na jednu, tfi nebo pét velryb. Body se
davaji jen za dopraveni velryby do piistavu, ale rozhod¢i
muze udélit trestné body za poruSeni pravidel nebo vratit
posadku o jednu nebo vice lodnich délek.

Tuto hru hrajeme nékdy na kanoich nebo ¢lunech obsaze-
nych jedinym hraem, ktery predstavuje harpunafe i po-
sadku.

Pravidla. Pred harpunovinim nenf dovoleno strkat do vel-
ryby harpunou ani padly a ménit tak jeji polohu.

Harpunovand velryba smi byt protaZena na lané¢ pod lodf
nebo kolem lodi.

Je dovoleno dotknout se rukama druhé lodé, chceme-li tim
zabranit sraZce, ale jinak je zakdzano dotykat se druhé lodé,
jeji posadky, harpuny nebo lana, chytat rukou velrybu, do-
tykat se ji padlem nebo veslem, dotykat se vlastni harpuny
zaseknuté do velryby nebo obtalet velrybu lanem, pokud se
lano kolem nf neovinulo ndhodou pfi harpunovan{ samo.

Je dovoleno uvolnit harpunu soupettt hodem vlastnf har-
puny. (Tohle umoziiuji ozubce.)

Je dovoleno najet na velrybu lodf.
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Je pifsné zakdzano hazet harpunu pfes jinou lod ncbo pres
hlavy vlastnf posadky.

Pri vletenf velryby musf byt znacka pfivdzand na lané
za bokem lodi — aspoii dvoumetrovy dil lana by mél byt
tedy mimo palubu. Je-li mimo palubu mensf dfl, neznamena
to porusenf pravidel, ale harpunai musi lano popustit, hned
jak rozhod¢f nebo druha posadka zavola: ,,Dva metry!

Harpunaf smf kdykoli polozit harpunu a chopit se padla
nebo vesla, nesmf vSak piedat harpunu nikomu z posadky.
Harpunat musi byt na své lodi, kdyZz vrha harpunu.

Kdyz se lod pievrhne, kdnoe rozhod¢ich pomize posadce
znovu se nalodit.

HONICKA NA KANOICH

Muze se ji zucastnit jakykoli pocet kdnof nebo jinych pla-
videl. Ke hie potfebujeme gumovy mi¢, nafukovaci gumovy
politaiek nebo platény pytlik naplnény korkem. Pii hie se
predava baba tak, Ze hodime mf¢ nebo politafek do druhé
lodi.

VODNI HONICK A

Je to obylejna hra na honénou s pravidly, kterd plati na
pevniné, ale pienesena do vody.

VODNI ZAPAS

Zépasnickou hru miZeme usporadat i ve vodé. Kazdy za-
pasnik vyleze na ramena svému druhovi, ktery stoji ve vodé
PO prsa.

Pii jiné obméné se této hry udastni jen dva soupefi bez
»,koni‘‘. Mohou pouzit skoro viech chvati obvyklych pfi fecko-
fimském zapasu, ve vodé je to bezpeénéj§i nez na Zinénce.
Vitéze uréime docela snadno. Je to ten zapasnik, kterému
se difv podaif str¢it soupefi hlavu pod vodu.
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PONORKA

Jeden chlapec stoji ve vodé po prsa. Druhy se ponoif, chytf
ho za nohy a snaZf s¢ ho tahem porazit. Prvni nesmi ponofe-
ného chytat ani drZet, ,,ponorka‘ musi mit moznost vynofit
se kdykoli na hladinu. Ponofeny muze uspéiné splnit tkol,
zejména kdyZ prudce zauto¢f na soupeiova kolena.

VLECNA LOD

Jeden plavec splyva na zddech a druhy ho tahne nebo
postrkuje. Jestlize druhy plavec plave naznak, maZe mit hlavu
nebo nohy sv¢ho druha na prsou, provadét tempa jen nohama
a tak ho vléci. Jestlize plave na prsou, muiZe svého druha
postrkovat hlavou nebo nohama napied.

PLAVECKA DVOJCATA

Plavecky zavod, pii némz se dva zavodnici drZi za ruce,
je velmi zdbavny. Nejlépe se provadi pii plavani naznak. Oba
zévodnici se poloZi na hladinu vedle sebe, vnitinfma rukama
se do sebe zaklesnou a vnitinima nohama, které neprovadéji
zadny pohyb, se vzdjemné dotykaji. Kuptedu se dostavajf jen
pomoci vnéjsich pazi a nohou, které zabiraji soucasné, jako
kdyby patfily jedinému plavci.

POLOHOVA STAFETA

Zavodnik A plave padesit metr kraulem. Zavodnik B pa-
desit metrd naznak. Zavodnik C padesit metrd na prsou.
Zéavodnik D padesit metrl na boku.

SKOKANSKA SOUTEZ DRUZSTEV

Zavodnik A provede skok pifmy napfed. Zavodntk B skok
ptimy nazad. Zavodnfk C skok stfemhlav napfed schylmo.
Vsechny skoky hodnotfme bodové — za dokonale provedeny
skok davame 10 bodu.
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STINOVA HONICKA

Kdo m4 babu, snaZf se stoupnout nebo skotit na stin né-
kterého z hrati; kdyZ se mu to podaii, vykfikne jeho jméno.
Jmenovany hra¢ pak honf.

Vedouci musf dohliZet na to, aby se hrali odvazovali na
volné prostranstvi, kde se stiny zietelné rysuji, a nenakupili
se na jedné stran¢ hii§té, kde by honi¢ nemél ke stintim pfistup.

HONICKA VE DVOJICICH

Hradi rozdéleni do dvojic se postavi do kruhu. Kazda dvo-
jice se spojf za predlokti vnitinich paZi, vnéjsi paZze da v bok.
Jednotlivé pary by od sebe mély byt aspori metr. Pak vybe-
reme dva hrace. Jeden z nich za¢ne honit druhého. Prona-
sledovany se muzZe zavésit do volné paze kteréhokoli hrice
v kruhu. V tom okamziku je z dvojice trojice. Ten, kdo stoji
na opaéném kiidle, se musi pustit a dat na atek.

LOVENI RYB

Je to velmi naméhava hra a dava piilezitost k intenziv-
nfmu pohybu.

Na obou koncich hiiité vyryjeme ¢aru. Za tuto Ciru se
postavi dvé stejné potetné skupiny hra¢d, jedna na jedné,
druhd na druhé strané. Pfislu$nici jedné skupiny se vezmou
za ruce a vytvofi tak rybafskou sit. Hra¢i z druhé skupiny
piedstavuji ryby. Na dané znameni za¢nou obé skupiny po-
stupovat do stfedu hernf plochy, kterd predstavuje vodni tok.
Ryby maji pieplavat k druhému biehu a nedat se chytit do
sité. To znamena, Ze se budou snazit proklouznout kolem obou
konct sité.

Sit m4 obklopit ncbo zatdhnout kaZdou chycenou rybu.
Chycena ryba se nesmi pokouset roztrhnout spojené ruce, které
tvoff sif, miZe uniknout jen na jediném otevieném misté,
kde se stykajf oba konce sité. Jestlize se nékde sit protrhne —
hradi se pusti —, ryby tudy mohou uniknout a hriti pak jdou
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zpatky ke svym stanovenym metdm a hra za¢fna Gplné znovu.
Chycené ryby jsou vyiazeny aZ do konce hry.

Po skonéenf jednoho ,,zdtahu‘* si obé strany vymeénf ulohy.
Ryby, které nebyly chyceny, utvoii novou sit a ti, ktefi pied-
tim predstavovali sit a predli na opa¢nou stranu, predstavuji
ted ryby. Obé strany tak stfidavé ménf svad mista i role, aZ je
cela jedna skupina pochytana.

Pii velkém poétu hrata vytvoifme radéji dvé malé sité
nez jednu velkou, ryby pak maji lep$i moznost uniku a hra
dostane vétsi spad.

KRALIK V DUTEM STROME

Hradi se rozestavi do skupinek po tfech a poloZi si ruce
vzijemné na ramena. Kazda skupinka vytvoii krouzek, ktery
predstavuje duty strom. V kazdém stromé je hra¢, ktery
vystupuje v roli kralika. Pfi hfe ma byt o jednoho kralika
vic, nez je stromt. Jednomu z hra¢ua také svéfime dlohu psa.

Pes honi prebyvajiciho kraltka, ktery se maze uchylit do li-
bovolného stromu. Dovnitt se vbiha a ven vybiha pod pazemi
hrag¢a tvoricich strom. Kraltk, ktery je uvnitf, musi béZet
k jinému stromu. Kdykoli pes chyti kralfka, vyméni si ulohy,
pes se stane kralikem a kralik psem. Jestlize se nékde uprazdn{
strom, pes se do ného mizZe uchylit a stane se tak kraltkem
a pfebyvajici kralik musi pfevzit ilohu psa.

PTACNIK

Na jedné strané hiisté nebo mistnosti vyznaéime dva pro-
tilehlé rohy; prvni bude predstavovat ptaéi hnfzdo, druhy
klec. Pak vybereme pta¢f matku, kterd se postavi do hnizda.
Dalsi dva hraci se stanou pta¢niky a stoupnou si doprostied
mezi hnizdo a klec. Zbyvajici hraéi stoji za ¢irou na vzda-
lenéj§im konci hiifté — tomu mistu fikame ,les”. Kazdy
k téchto hracu dostane jméno nékterého ptaka. Vzdy nékolik
hra¢d ma stejné jméno, ale viichni (napf. drozdi nebo Zluvy)
nesméjf vylétat ze stejného mista.
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Vedoucf vyvold jméno jednoho ptika a na toto znamenf
viichni hradi, kteff dostali toto jméno, utikaji z lesa do hnizda
a pta¢nici se je snazf chytit. Kdyz pta¢nik nékterého ptaka
chytf, da ho do klece; ptak, ktery dobéhnc do hnizda k ptadi
mamé, je pied ptaéniky v bezpeti. Poradte hra¢tm, aby pred
pta¢niky klickovali a neutikali k hnizdu piimo, hra pak bude
zajimavdjsi.

V jaké vzdilenosti od hnizda maji ptacnici stdt, stanovite
po urditych zkuienostech, neméli by byt prili§ blizko, aby
nemohli ptiaky snadno chytat.

MEDVED A LOVEC

Pro hru je potieba aspon jedendct hrata. Jeden pfevezme
ulohu medvéda, druhy ulohu lovce. Ostatni ptfedstavuji stro-
my (muZeme zde pouZit scznamu stromu, kazdy hrac si vy-
bere jiné jméno), postavi se do fad a chytnou se za ruce;
ulicky mezi fadami ptedstavuji lesnf stezky. Medvéd se roz-
béhne lesem a lovec ho zatne prondsledovat. Jakmile zaznf
indidnsky bubinek, hra&i — stromy se pusti, udélaji vpravo
v bok a znovu se chyti za ruce. Lovec a medvéd zjistf, Ze lesn{
stezky zménily smér. Nesméji roztrhnout spojené ruce ani pod
nimi podlézat. Cas od &asu se ozve bubinek a oznamuje vzdy
zménu postaveni. Kdyz dostane medvéd babu, vybere né-
ktery strom, ten se pak stane lovcem a lovec sc stane medvé-
dem. Hru maZeme obménit tak, Ze stanovime dva medvédy
a jednoho lovce — to zaleZi na pocletnosti skupiny.

KOVBOJSKA HONICKA

Hragi jsou ve stejném postaven{ jako pii hie na tietiho.
Druzf uchopi kolem pasu prvnf, kteff stoji pfed nimi, a nata-
ejf je tak, aby se pronasledovany hrag pied né nemohl po-
stavit. Prvni se snazi pronasledovaného chytit a zadrzet.
Jestlize se to nékomu podafi, tfetf hra¢ ve skupiné se musi
pustit a dat na uték — jako pii hie na tretiho.
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‘OBCHOD S PTAKY

Vedouci ptevezme tlohu prodévajiciho. Jednoho z hracu,
ktery bude predstavovat kupujiciho, posle pry¢. Zatimco je
z doslechu, pridéli kazdému jméno nékterého ptaka.

Pak se kupujici vratf a jde si koupit ptaka. Prodavajict
tekne naptiklad: ,,Dneska tady mdme velky vybér. Je tu
jeden obzvlast krasny ptak s ¢ervenou hrudi, ¢ervenym hibe-
tem a Cernymi kiidly. JestliZe kupujicf hdda ,tanagra®“,
hra¢, ktery dostal jméno tanagra, musi byt ,,chycen® diiv,
nez bude ,,koupen‘‘. Napied urtime néktery strom, k némuz
musi kazdy hra¢ béZet, hned jak je vysloveno jeho jméno.
Kupujfciho vyzveme, aby toho ptika chytil difv, ncZ dolétne
ke stromu. VSichni hrac¢i musi byt stile ve stiehu, protoze
nikdy nevédi, kdy kupujici vyslovi jejich jméno — a kdyz
jejich jméno padne, musi vyrazit k uréenému stromu. A ku-
pujici musi byt stdle piipraven rozbéhnout se za nimi a dat
jim babu dfiv, ncz dobéhnou na stanovené misto.

Pii této hie sc déti ledatemu nauéi, hodné zilezf na tom,
jakad jména vedouci pro hrate vybere a s jakou obratnosti
klade otizky a povzbuzuje kupujiciho.

PTACEK HLEDA STROM

Kazdému hra¢i pridélime jméno nékterého ptdka a posta-
vime ho k uréitému stromu. KdyzZ se pak nediva jestrab, ktery
ptaky pronasleduje, vyménuji si navzdjem mista. A jestiab se
snazf ptaky chytit. Chyceny ptacek se stava jesttabem. Hraci,
kteff pfedstavujf ptacky, napodobf pfed vyménou mista hlas
»Svého'* ptaka. Vrana zakraka, sojka vyda skiek, holub za-
vrka, sykorka zatipa atd. Pta¢i hlas nahradi obvyklou pri-
povidku: ,,Skatule, $katule, hejbejte se!*

SOUTEZ VILEMA TELLA

Na znameni vyrazi viichni zavodnici od startu s jablkem
na hlavé. Kdo dojde bezpe¢né prvni k cili, aniZ si pfidrzoval
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jablko rukama, vitézf. Kdyz nékomu jablko spadne, musi se
vratit ke startu.

BEH KOLEM METY

Hrali se rozdélf do dvou nebo vice stejné pocetnych skupin.
Kazda skupina se postavi do zéstupu za startovnf ¢4ru. Dva-
cet metr pfed zastupem lezf néjaky piedmét, ktery musi
kazdy hra¢ obéhnout. Prvnf ve viech zastupech stojf na startov-
nf ¢are, na znamen{ vyrazi vpfed, obéhnou metu, pak bézi
zpatky ke startu a dotknou se nataZené ruky dalsfho hrace,
ktery se mezitfm presunul $pi¢kami ke startovni ¢are. Zastupy
se posunou o jedno mifsto vzdy, kdyZz vybéhne dalsi hrag, a ti,
kdo obéhli metu, se stavéjf na konec zastupu.

Vitézi ten zdstup, jehoZ posledni béZec se vratil nejdifv
za startovnf ¢aru. Odstartuje-li nékdo diiv, nez k tomu ziska
dotckem pravo, je jeho druzstvo diskvalifikovano.

ZAVvOD SE SVIHADLEM

Podoba se béhu kolem mety, pouzijeme viak pii ném $vi-
hadla. Zavodnik pfi béhu kolem mety skace ptes $vihadlo.
Kdyz se vrati ke startu, pfedd Svihadlo dalsimu.

ZAVOD KLUSAKU

Hraci se rozdéli do dvou nebo vice skupin po &tyfech. Tri
v kazdé skupiné se do sebe zaklesnou paZemi a budou pied-
stavovat kotiské trojspiezf. Ctvrty se postavi za né a uchopi
provézky, které drzf dva vnéj§i koné. Zavod probihd podle
stejnych pravidel jako béh kolem mety, meta viak je vzdalena
od startu asi 30 m.

MEDVEDI CHURE

SoutéZici se postavi na startovni ¢aru. Na znameni za¢nou
postupovat po &tyfech k &¢afe na opaéném konci. Nejdiiv
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vykro¢i leva noha a prava ruka, pak prava noha a leva ruka.
U druhé &ary se obréti a vraceji se ke startovnf ¢afe. Kdo se
za ni dostane po Ctyfech celym télem nejdifv, vitézf.

KULHAVY PES

Plati stejnd pravidla jako pi1 medvédi chbzi, zavodnici
vsak postupujf na tiech tlapkich s jednou nohou zdvizenou
a opienou o druhou nohu.

KACHNI CHUZE

Platf stejnd pravidla jako pfi medvédf chiizi, zdvodnici vSak
postupuji ve dfepu a nedotykaji se rukama zemé,

TULENI POCHOD

Plati stejna pravidla jako pti medvédi chuzi, zavodnici viak
postupuji jen po rukou v podporu lezmo vzadu (zady k zemi,
s dlanémi na podlaze vyto¢enymi ven a s napjatyma nohama);
chodidla jsou vedle sebe, $pitky napjaté, zavodnici je volné
vlecou, neodréazejf se jimi.

PSTROSI CHURE

Piedklorite se a poloZte dlané na podlahu. Pak postupujte
kupiedu po ¢tyfech s napjatyma nohama.

ZABI POSKOKY

Poskakujte kupfedu po ¢tyfech ve dfepu s rukama mezi
koleny. Ruce se pohybuji soucasné, nohy také.

KLOKANI BEH

Pokréte nohy, ruce dejte v bok a poskakujte kupredu
s pokr¢enyma nohama.
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KRABI 24AvoD

Zc stoje prejdéte zvolna do dfepu, az mulZete opift ruce
za zady o zem. PoloZte je dlanémi na podlahu, ale nesedejte
si. V této poloze, s tvati vzhiru, postupujte pozadu k druhé
téfe.

HADI ZAVOD

Zéavodnici se postavi do fad na jednom konci hfi§té zady
ke sméru pohybu. Na znamenf: ,,Vpied!* zkifzf kazdy pra-
vou nohu za levou, pak levou za pravou, pak opét pravou za
levou atd. a snaZf se pfitom postupovat co nejrychleji kupiedu.
Vitézi ten, kdo dojde nejdiiv na konec a zpatky.

ZAVOD TRAKARU

Hradi se rozdéli do dvou nebo vice stejné poéetnych druz-
stev. Kazdé druistvo se rozdélf do dvojic, jeden hra¢ chytf
druhého za nohy a utvoif tak trakar. Ten, kdo piedstavuje
kole¢ko, kra¢f po rukou a ten, kdo ho drii za nohy, Fdi.
Zévod ma stejna pravidla jako béh kolem mety, ale meta lezi
jen v desetimetrové vzdalenosti. Dalsf dvojice nemusi byt od-
startovana dotekem, ale hra¢i nesméjf piekrocit startovnf
¢aru, dokud ji predchézejici trakal nepiejede.

2AVOD PLUHU

Pravidla jsou podobna jako pfi zivodu trakaid, ale jezdci
drzi pluhy za kotniky. Pluhy musf mit télo napjaté. Pro jezdce
je to snadny ukol, ale pro pluh velmi tézky, proto musi byt
trat kratka.

INDIANSKY ZAVOD

Chlapci jsou ve dvou fadich zady k sobé. Hra¢ A v kazdé
dvojici lezi na zemi na brife. Hra¢ B zvedne kotnfky hrace A
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ke svym ramentm (drZf je tak, Ze palec sméfuje dovniti a
prsty ven). Pak za¢ne postupovat kupiedu. Hra¢ A musf cou-
vat po rukou. Do dvojic vyberte spoluhrade stejné velké a
silné.

SKOKANSKY ZAVOD

Podoba se béhu kolem mety, ale zavodnici misto béhu ska-
¢ou snozmo aZz k meté. Zpatky ke startu uz bézf a dotekem
odstartujf dalsiho.

ZAVOD S MICEM

Hraci se postavi za startovni ¢aru do dvou nebo vice zé-
stupli. Vedouci, ktery stoji v ¢ele kazdého zastupu, drzi mic.
Na dané znameni poda mi¢ nad hlavou tomu hradi, ktery
stoji za nim, a ten jej co nejrychleji pieda dozadu; tak to jde
dél, az se mi¢ dostane k poslednfmu hradi v zastupu. Ten
s nim bézf dopfedu pres startovnf ¢aru aZ k meté vzdalené
20 metri. Po navratu se postavi do ¢ela svého zéstupu a posle
hned mi¢ dozadu.

Hra pokraduje, dokud se do &ela zdstupu znovu nedostane
vedouci s mi¢em nad hlavou. Vitézi ten zastup, ktery to do-
kdze nejdifv. Upadne-li nékterému z hra¢t mi¢, musi ho
sebrat a teprve pak smi pokraovat v zdvodé.

DRUHY ZAVOD S MICEM

Platf pravidla predchézejici hry. Hradi si viak neptredavaji
mi¢ nad hlavou, ale mezi nohama v $irokém stoji rozkro&ném.
Kdyz se mi¢ zastavi nebo pielétne hranici, musi ten hrag,
pred nimZ se to stalo, vratit mi¢ zpatky do hry a poslat ho
mezi svyma nohama dozadu. Kdyz hradi ziskajf dost zkusSe-
nostf, dovedou poslat mi¢ jedinym dlouhym hodem aZ na
konec zéstupu.
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PRESTAVOVANI KUJELEK

Hraci se rozdéli do dvou nebo vice stejné pocetnych skupin,
které se postavi za startovni ¢aru do zastupu. Pffmo pied
kazdym druistvem v tficetimetrové vzdalenosti jsou vyryty
dva vzijemné se dotykajicf kruhy (kazdy mér{ pal metru
v pruméru). V jednom z téchto dvou kruht pied kaZdym
druiZstvem stojf tii kuZelky nebo dfevéné $palitky nebo lahve.
Na znamen{ vybéhnou prvni ze zastupit a jednou rukou pte-
misti kuZelky do druhého kruhu. Kazda kuZelka musi stat
a zadna se nesmi dotykat obvodu kruhu. Hrag, ktery tento
ukol splni, bézi zpatky do svého zastupu a dotkne se toho, kdo
stal za nim. Ten pak bézi ke kruhtim a opét kuzelky premisti.

Kdyz vybéhne dalsi hrag, zéstup se posune o jedno misto
kupfedu. Kdo se vritf od mety, postavi se na konec zastupu.
Vitéz{ druZstvo, jehoZ posledni béZec se nejdfiv vrati na star-
tovnf Caru.

ZAVOD S PREHAZOVANIM MICE

Tticet metri od startovnf ¢ary a soubéZné s nf napneme
provaz ve vysi 240 cm. Na znamen{ vybéhne z kazdého druz-
stva prvnf béZec, prehodf pies provaz velky mic, chytf jej a
hodf jej po zemi druhému v zastupu. KdyZ se mu nepodafi
po hodu pies provaz mi¢ chytit, musf jej zvednout, znovu
prehodit provaz (nezélezi na tom, z které strany) a chytit mi¢
diiv, nez jej posle daliimu bézci. Hned jak splni svij ukol,
vraci se na konec svého zastupu.

Vitézi druZstvo, jehoZ prvni bézec diiv chyti mi¢ hozeny
poslednim zavodnikem a postavi se s nim za startovni ¢aru
do zdkladniho postoje.

SKOKY PRES KOZY

Hracdi stoji ve dvou nebo vice zastupech za startovni ¢arou.
Na znameni popobéhnou prvnf o pét kroki,, tam udélaji
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zivou kozu (pfedkloni se, nohy lehce pokréi v kolenou a opfou
si ruce o stehna nad koleny). Sotva zaujmou prvni hridi tuto
polohu, vybéhnou druzi, piesko¢i roznozkou prvnfho hrite
a udélaji Zivou kozu deset krokii od startovni &iry. Kazdy
dalsi kra¢ preskodi predchézejici hrale ze svého druistva, az
nakonec stoji viichni v pétikrokovych odstupech. Pak musi
prvni hra¢ preskdkat vSechny, kteff stoji pfed nim, a pfe-
béhnout cilovou &iru. Ostatn{ ho nasleduji, az kazdy preskace
viechny hrade pred scbou. Posledni ukonéf zivod tim, Ze
prebéhne cilovou ¢aru.

Z4AVOD SKOKANU

Kazda skupina zavodnik utvori zastup podle velikosti od
nejmenstho do nejvétstho. Vsichni jsou ve dfepu a drif ru-
kama za boky predchazejictho ¢lena zastupu. Vedouci v &ele
z4stupl majf dlané€ na kolenou.

Pak za¢nou spojené zastupy postupovat kupiedu poskoky
ve dfepu. Hned vSak poznaji, Ze je to velmi tézky tkol, po-
skakovat ve stejném rytmu. Vedouci, ktery fidi postup ce-
1¢ skupiny, miZec uddvat rytmus poskokd hlasitym poéi-
tanim.

Zavodni draha by neméla byt delsi nez 10 metrd. Vitézi
ta skupina, kterd nejdifv doskace celd za cilovou taru. Jestlize
se skupina cestou roztrhne, musi se zastavit, znovu spojit a
teprve pak smi pokracovat v cesté k cfli.

KDO DOSKACE NEJDAL?

Startovni ¢aru vyryjeme na takovém misté, aby odtud bylo
co nejdal ke konci hiiité nebo k rohu. Dvé stejné pocéetna
druzstva se postavi do zastupu za ¢aru, prvni v zdstupech
se ji dotykaji Spi¢kami. Prvni zavodnici pak sko¢f co nejdal.
Druzi v zdstupech popojdou a postavi se $pi¢kami k tomu
mistu, kde je posledni stopa prvniho skokana. Posledn{ stopou
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miZe byt otisk blizsi paty nebo jiné Casti téla, jestlize skokan
po dopadu piepadl zpatky.

Kdyz sko¢f druzf zavodnici, postoupf kupiedu tietf a po-
stavi se tak, aby se dotykali $pickami poslednf stopy druhého
skokana. Zavod tak pokracduje, az kaZdy jednou skoif.

Vitézi druZstvo, které prekond vét$f vzdélenost.

PRECHOD PRES POTOK

Tato hra je velmi oblibend u malych déti. Misto, které
pfedstavuje potok, vyzna¢ime na zemi dvéma ¢arami. Hraji-li
malé déti, za¢neme Sitkou 60 cm. Hracdi se rozbthajf ve sku-
pinédch a snaZi se potok preskotit. Komu se to podafi, obra-
ti se a sko¢f zpatky, tentokrdt vSak uz ne z rozbéhu, ale
z mista.

Hrag, ktery pti nékterém skoku nedopadne aZ za &aru
predstavujici bieh, ,,spadl do vody a musf si dobéhnout domi
pro suché puncochy®, proto je vyfazen. Uspéiné skokany
vedeme k stile $ir$im mistim potoka, az dojdeme k tomu nej-
Sir§fmu, které jesté néktery z hraca dokédze spravné pieskodit.
Tento hra¢ se stava vitézem.

STARA HERKA

Koné — starou herku — vytvofime z péti hraca, ktefi se
postavi do zastupu. Kazdy se pevné drzi toho, kdo stoji pred
nim. Prvni hra¢ predstavuje hlavu, poslednf koiisky ocas.
Stara herka stoji v kruhu utvofeném z ostatnich hra¢u. Hradi
v kruhu maji velky mi¢ nebo peska a snazi se zasahnout starou
herku do ocasu. Stara herka se vyhyba mi¢i a hledi byt stile
hlavou proti mi¢i. Prvnf hra¢ v zdstupu smi odrdzet mi¢ ru-
kama zpatky hrd¢im v kruhu. Kdo zasidhne ocas staré herky,
stane se hlavou. Hra¢ predstavujici ocas odstoupf a ptipojf se
ke kruhu.

Ve velkém kruhu mohou byt soudasné dva koné,
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BIZONI BOBKY

Kdy? jsem byl v roce 1907 mezi Indidny kmene Cipeva
u Velkého otrotiho jezera, ziskal jsem tam obdiv mladych
muzd i chlapct tim, Ze jsem je naudil starou hru zvanou
Bizon{ bobky.

Hragdi (kterych je asi tucet) poloif své klobouky do fady
vedle domu, plotu nebo kladdy. T¥i metry od kloboukid vyryji
Caru a za tu se viichni postavi. Kdo si vytdhne los, zalind.
Hodi mékky mitek do jednoho klobouku. Jestlize ho mine,
vloz{ se do jeho klobouku jeden bobek (nebo kaminek) a
zkou§i to znovu. Kdyz micek vlétne do nékterého klobouku,
vlastnik tohoto klobouku béZf pro mi¢ek a viichni ostatni se
dajf na uték. Hra¢ s mickem je nesmi pronasledovat dal nez
k ¢afe a musf mi¢ek po nékom hodit. Jestlize ho zasihne,
jeden kaminek piijde do klobouku zasaZeného; netrefi-li, jeden
kaminek ptijde do klobouku toho, kdo hazel.

Kdo ma 5 kaminkd, stiva se bizonem a dostane cenu urce-
nou pro nejvétifho nesiku.

ODPALOVANI MICKU

K této hie potiebujeme plochy kus dieva dlouhy asi 25 cm,
S§iroky 5 az 8 cm, s malou jamkou vydlabanou na jednom
konci. Dfevo umistime na zem a podloZfme je vétvi nebo
men$im kamenem tak, aby ten konec, v némz neni jamka,
byl zdviZen vzhiru. Pak poloZfme do jamky maly micek a
prudce udefime holf do zvednutého konce.

Micek vyletf do vzduchu, a difv nez spadne na zem, hraé¢
ho musf odpalit holi. Jestlize se mu to dvakrat nepodaii nebo
odpali micek tak, ze ho chyti néktery jiny hra¢, je vyrazen
a k odpalu nastoupi dalsi hrac.

BYCI 2APAS

K této hie je tieba dvanict hra¢i. Na své si piijdou i di-
vaci, je to pro né zibavna podivand. Hradi dostanou tyto
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ukoly — | pfedstavuje byka, 1 matadora, 4 chulos a 6 hraca
ma v ruce Satek.

1. ¢ast. Byk vstoupi do arény (kruhu vytvofeného témi,
kdoZz se hry neudastnf) a na zddech ma pfiSpendlené &tyii
nebo pét prouzki papiru dlouhych 15 cm. Hragi zvanf chulos
se mu pokouSeji tyto papirky strhnout, aniZ se jich byk
pii tom dotkne. Koho z nich se byk dvakrat dotkne, ten jec
povazovan 2a mrtvého. KdyzZ je néktery z chulos zle tisnén,
pfebéhne mezi nim a bykem hral se §itkem, zaméva $atkem
bykovi pred ofima a tim ho pfinutf, aby ho zac¢al pronasle-
dovat. Neni dovoleno strhnout bykovi ze zad najednou vic
nez jeden prouZek papiru.

2. tast. Kdyz jsou vSechny prouzky strZeny nebo viichni
chulos zabiti, vyklidime arénu a zavdZeme bykovi §itkem oti
tak, aby se $atek dal snadno odstranit za jeden cip.

Pak vstoupi do arény matador a musf odstranit $itek, aniz
se ho byk dotkne. Jestlize se mu to podafi, byk je piemoZen.

DRAZDENI MEDVEDA

Kruh vyryty v zemi piedstavuje medvédf doupé a medvéd
se v ném pohybuje po ¢tyiech. Kolem bokit mé uvazan provaz.
Volny konec provazu drzf hlidag, ktery chce chranit chuddka
medvéda pied viemi prichozimi. Ma proto v druhé ruce
kapesnfk s jednim cipem zavdzanym na uzel.

»UZ!“ zavolda medvéd a za¢ne pobihat po ¢tyfech po dou-
péti. Na toto znameni pfibéhnou lovci a za¢nou medvéda
bit zauzlenymi kapesniky. Medvéd se miZe branit, jak chce,
ale nesmi opustit kruh. Hlida¢ se snazf uto¢niky zahnat tudery
kapesnikem. KdyZ se mu podaif nékterého z nich zasdhnout,
stane se medvéd hlidatem a zasaZeny hoch pievezme v kruhu
roli medvéda.

TVRDOHLAVY MEZEK

Vsichni hradi se rozdéli podle velikosti do dvojic, ale v Zzadné
dvojici nemajf byt pokud mozno hrééi z jedné druziny. Dvo-
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jice se rozestavi do fady po jedné strané hernf plochy. Piedn{
¢len kaZdé dvojice (mezek) se predkloni, opfe obé ruce o zem
a nohama se zeSiroka rozkro¢f. Druhy ¢len kazdé dvojice
(jezdec) se sklonf a obejme rukama mezkovy nohy nad koleny
a zvedne ho, jako kdyby se pfipravoval k zavodu trakaid
(musf drzet mezkovy nohy spravné nahote pod svymi paZemi).

Jezdec se pak snaZi dostrkat mezka dopfedu za ¢aru vzdale-
nou asi 5 m. Mezek se vzpira, rychle se obracf a krouti do-
prava a doleva nebo vyviji odpor napjatymi paZemi.

Mezek nesmi vysazovat, tj. zvedat panev. Jezdec nesmf
zvednout mezka ze zemé, obratit ho a tdhnout, maZe vlastné
uzft jen pifmého tlaku kupfedu v tom sméru, kde je mezkova
hlava, a tak ho pfinutit k postupu, smi vyvinout i nezbytny
tlak do strany a tak mezkovi pfekazit pokusy o obrat doprava
nebo doleva. Mezek by mél drzet hlavu stale vzhuru.

Hra nesmf trvat piili§ dlouho. V opa¢ném sméru si pak
mezek s jezdcem vyméni tlohy.

MEDVED V FAME

Jamu vytvorf hradi tak, Ze se postavi do kruhu a uchopf se
za ruce. Jeden z nich zlstane ve stfedu a predstavuje med-
véda. Medvéd se pokousi uniknout z jamy —roztrhnout spojené
ruce nebo je pfelézt nebo podlézt. Kdyz se mu podaff unik-
nout, viichni hra¢i se za nfm rozbéhnou a ten, kdo ho chyti,
prebird roli medvéda.

Medvéd se muze uchylovat ke Isti, napifklad zdanlivé za-
Gto¢f na jedné strané, ale nahle se obriti a podleze nékde
jinde.

ZAPAS JEDNOU RUKOU

Dva bojovnici se postavi ¢elem proti sobé tak, Ze pravi
noha jednoho je vedle pravé nohy druhého. Podaji si pravou
ruku. Levyma nohama jsou pevné zapieni. Levou ruku majf
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za zady. Na znameni: ,,Ted!” se snaZf jeden druhého vy-
vést z rovnovahys, tj. pfinutit ho, aby zvedl nohu nebo preslapl.
Souboj se sklada ze 3 nebo 5 kol.

SOUBOY JEDNOU RUKOU

Dva protivnici stoji ve velkém kruhu, ktery méif v pra-
méru 3—5 m, Celem proti sobé na jedné noze a oba drif
zvednutou nohu jednou rukou za kotnik. Maji-li zvednutou
levou nohu, podaji si pravé ruce.

Oba se pak pokouseji tahem nebo tlakem vyvést protivnika
z rovnovahy nebo ho pfinutit, aby pfekrocil obvod kruhu.
Bojovnici se nesméji dotknout zemé Zidnou jinou d&astf téla
nez stojnou nohou ani nesméji pustit zvednutou nohu. Soupeti
se obcas v zdpalu boje pusti, ale musi si hned zas podat ruce
a pokralovat v boji, dokud se néktery z nich neodchylf od

zékladni polohy na jedné noze.

SOUBOY V KRUHU

Dva soupefi stoji &elem proti sobé v kruhu o priméru
2,5 m. Oba si zaloZi ruce na prsou, zvednou jednu nohu
(v kolené hodné pokréenou) a vysunou chodidlo dopfedu.
V tomto postaven{ se oba soupefisnaZzi jeden druhého vyvést
z rovnovahy nebo vystréit z kruhu tlakem nohy proti noze.

Bojovnici mohou v kruhu volné poskakovat kterymkoli
smérem a libovolné uto¢it nebo provadét klamné vypady zved-
nutou nohou. Nesméji se pfi tom navzajem dotykat jinych
¢astf téla nez volné nohy. PaZe musi zistat stile zaloZené.
Po skonceni souboje miZzeme pro druhé kolo nohy vyménit.

SOUBOJ VE VIPADU

V kruhu o praméru 180 cm stoji hra¢ na jedné noze s ru-
kama spojenyma za zady. Druhy hra¢ zaujme Sermitsky vypad
(podiep vykro¢ny) na obvodu kruhu a predkroc¢enou nohu
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ma uvniti kruhu asi 30—50 cm za hranicf. Tento druhy hraé
se snazi uderem natazZené ruky nebo 1 ichopem vyvést z rov-
novahy soupefe, ktery poskakuje na jedné noze, nebo ho pfi-
mét, aby opustil kruh. Poskakujfcf hri¢ sc na druhé strané
snaz{ uhnout pied utoénikovyma rukama a pfimét ho, aby
pii neopatrném pohybu pohnul jednou nebo druhou nohou.

Uto¢nik musf na zat4tku zaujmout spravny Sermiisky vypad
a nesmi se b¢hem souboje dotknout zemé rukou ani nesmf
pohnout nohou. Kdyz je boj dobojovan, oba hrai si vyméni
ulohy.

DO KRUHU

Utvoite kruh ¢elem dovnitf a chytte se za ruce. Uvnitf
kruhu jsou poriznu roztrouSeny piedméty (postavené na vys-
ku, takZe mohou byt poraZeny), napifklad kuZelky, koliky
nebo ldhve. V pétimetrovém kruhu mize byt takovych pre-
kazek aZz dvandct. Pak zalnou postupovat viichni hraci
po kruhu doprava nebo doleva, podle toho, jak je stanoveno.
Pritom se kazdy snazi zatdhnout svého souseda k prekazce tak,
aby ji porazil — sim se ovSem rozestavenym piedmétim
vyhyba.

Druistvo ztraci jeden bod za kazdou prekdzku, kterou po-
razi néktery z jeho Clend, a jeden bod za roztrZeni spojeného
kruhu, které zavinf néktery z jeho ¢lend.

Kdyz vedouci ptikdze vSem hractm, aby uchopili svého
souseda po pravé strané pravou rukou za jeho levé zapésti,
nemohou vzniknout spory, kdo roztrzenf kruhu zavinil. Béhem
hry by hraci méli oblas zménit drZeni, aby byly obé paze
namahany stejné. Jestlize drzi pravé ruce leva zapéstf, dime
prednost pohybu doleva, v opa¢ném piipadé naopak.

PRETAHY

Dva hréci stojf zady k sobé v Sermifském vypadu mezi
dvéma rovnobéinymi ¢arami vzdalenymi od sebe 3—3,5 m.
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Méli by stat uprostted mezi ¢arami a tak blizko secbe, aby se
mohli vzajemné uchopit za zapéstf — paZe majf pii tom zlstat
v loktech napjaté; jestlize ma hra¢ pravou ruku dlani vzhiru,
levou by mél mit dlani dold.

Oba soupeti se pak snaZi vytrvalym tahem — $kubénf neni
dovoleno — pretahnout svého protivnika celého za &aru. Paze
by se nemély v loktech pokréit ani po signdlu: ,, Ted!" a
nohy a chodidla by se mély posunout, jen kdyZz hral ziskava
nebo ztricf pidu. Vzdjemnd poloha nohou a téla by méla
zistat pokud mozno stéle stejna po celou dobu souboje. (Kdyz
bojovnik postupuje kupfedu, neboli ziskiva pidu, mél by
posunout kupfedu pfednf nohu a pak pfisunout zadni nohu
do nové polohy. KdyZz ustupuje, neboli ztraci pidu, mél by
tladit svoji zadnf nohu dozadu a pak pfitahnout pfedni nohu
do nové polohy.)

KOHOUTI ZAPASY

Ugastnf se jich dva bojovnici. Postavi se do kruhu, ktery
méf{ v praméru asi 2 m. Oba se piedklonf a uchopf se vzijem-
né rukama za kotniky. V této poloze se snaZi vystréit soupefe
rameny z kruhu. Vitézi ten, kdo porazi svého soka nebo ho
pfiméje k tomu, aby pustil kotniky.

KOHOUTI ZAPAS NA JEDNE NOZE

Pii této hie stoji oba protivnici na jedné noze a druhou
nohu drzi opa¢nou rukou za kotnik ve vzduchu za zady.
Druha ruka je také za zady a podepira prvnf ruku v lokti.

V tomto postavenf se k sobé pfiblizi; oba se snazf porazit
soupeie, prinutit ho, aby pustil zvednutou nohu, nebo ho
vytladit z kruhu; v obou pripadech konéf kolo a vitéz dostava
1 bod. Kdyz oba protivnici spadnou nebo pusti nohu nebo
spole¢né opusti kruh, boj konti nerozhodné. Zapas se skladd
ze tii, p&ti nebo sedmi kol.

Tuto hru dévéatim nedoporutujeme, misto nf odkazujeme
na souboj jednou rukou.
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POZOR NA CHRESTYSE!

Je to prastard hra. Na zemi narysujeme kruh o priméru
1 m. Hraéi se rozdélf do druzstev, obvykle bojuje jedno druz-
stvo proti druhému. Pak se postavi do kruhu kolem vyzna-
¢eného krouzku, stifdavé vidy z jednoho a druhého druZstva,
chytf se za ruce a snazi se pfinutit nékoho, aby vstoupil do
jedovatého krouzku. Hra¢i se mu hledi vyhnout tkrokem
stranou, skokem na druhou stranu nebo tfm, Ze do ného
vtdhnou nékoho jiného.

Kdo vstoupf do krouzku, byl ustknut a posadf se.

JestliZze je hra Casto prerufovana, protoze se hrali poustéji,
udéldme pouta, tj. sviZeme pevny provaz do krouzkii velkych
v priméru 15 cm a hradi jsou pak navzijem spojeni drZenfm
za tyto krouzky. Kdyz se kruh roztrhne, padd odpovédnost
na toho, kdo pustil provazovy krouZek z ruky — ten je pak
vyftazen.

2 APAS

Soupeti A a B usiluji o to, aby se dostali svému protivnikovi
za zada a chytili ho pevné kolem pasu. Kdo je tak uchopen,
prohrava.

Hry u tdborového ohné
RYTIRSKE KLANI

Rytiiské klanf je nesmirné oblibené veer u planouctho
tdbordku i pfi poradnim shromaZdéni, které se odbyvi ve
mésté v uzaviené mistnosti. Je to vzruSujicf hra i zkouska
zdatnosti a muze byt provedena podle zcela piesnych pravidel.

Potiebujeme k nf dva men3f sudy nebo dvé stoli¢ky s pev-
nou kulatou horni deskou v priméru asi 35 cm, se &tyfmi
silnymi nohami dole dofiroka roztaZenymi. Deska by méla
byt asi Sedesat centimetrii nad podlahou.
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Tyto dvé stolicky jsou od sebe vzdileny piesné na délku
drevce. Na kazdou si stoupne jeden bojovnik a jejich tkolem
je shodit svym dievcem soupeie na zem. Aby nedoslo ke
zranénf, postavi se za oba bojovniky vidy jeden ¢lovék, ktery
je ma pii padu zachytit. Rozhod¢{ zaujme postaveni po strané,
priblizné uprostted.

Pri souboji neni dovoleno uzivat dicvce jako kyje nebo jim
utoclit soupefi pod pas, strkat do stoli¢ky, chytat rukou sou-
pefuv dievec nebo sc opirat svym dfevcem o zem.

Kolo konti ve chvili, kdy jeden z bojovniki spadne nebo
se dopusti nedovoleného zakroku.

Spadnou-li oba soupefi spole¢né, kolo kon¢f nerozhodné.

Po kazdém kole si soupeii vyméni stoli¢ku i dfevec.

Souboj se skladd obvykle ze tii nebo z péti kol.

Pii boji lze vyhodné uplatnit nékolik osvédéenych trika.
Naptiklad pouzit rukojeti dievce jako pii souboji na bodaky.
Nejlepsi bojovnici se u¢inné brani tak, Ze hbité ubyhajf télem.
Pii ztraté rovnovihy lze Casto viechno zachranit tim, Ze se
oto¢ime kolem své osy. (Popis vyroby dfevci u hry Klanf ve
vodé na strané 298.)

KLEPNI SOUPERE

Pii této hie uZijete hodné veselé zabavy. Vyberte pro ni
dva hbité chlapce (nebo déviata), stoéte do trubicky dvoje
noviny a pfipravte hilku nebo provaz dlouhy 60 cm.

Soupefi maji zavazané oti, stoji v kruhu Celem proti sobé
a oba jsou ozbrojeni papirovym peskem — sto¢enymi novina-
mi. Pak chytf kazdy hilku za jeden konec. Hulka ma jediny
u¢el — udrZuje soupefe blizko sebe a oba ji drzi po cely
zapas. Hradi se snaZi klepnout jeden druhého papfrovym
peskem po hlavé. Rozhod¢f se zeptd: ,,Jste pripraveni? a
pleskne hrace ¢. 1 po rameni na znamenf, Ze ma zadit.

Hrég & 1 fekne: ,,Kde jsi?*

Hrag ¢ 2 musi okamZité odpovédét: ,, Tady!“ Pak uhne
hlavou, aby oklamal soupefe, ktery ma pravo hned ho klep-
nout. Podruhé se zepta hra¢ ¢. 2: ,,Kde jsi?* atd.
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Komu se podafi diiv klepnout protivnika po hlavé, vyhrél
kolo. Z4dné jiné zasahy neplatf. Souboj se skldd4 z jednoho
az tif kol. Pii této hie pouifvime viech chytrych uskoku,
abychom soupefe oklamali a on nevédél, kde budeme mit
hlavu za okamzik po tom, co odpovime: ,,Tady!*

SRSEN

-Tuto hru se snadno naudite, kdyZ ji mizZete vidét, ale na
papife se tézko vysvétluje. Hrajf ji tfi chlapci. Dva pfedstavujf
kifdla, treti Zihadlo. Stojf v fadé a kazdy ma nohy od sebe
asi 30 cm. Zihadlo je uprostied, prava noha levého kifdla se
dotyka levé nohy Zihadla, leva noha pravého kiidla se dotyka
pravé nohy zihadla. Zihadlo m4 na hlavé &epici.

Pravé kiidlo si chranf levou tvaf pravou rukou, kterou ma
na nf poloZenou hibetem. Levé kifdlo si chrani pravou tvar
levou rukou.

Zihadlo hlasité bzu¢i a vyhruzné se otali od jednoho ke
druhému. Pfi vhodné prileZitosti pleskne nékteré kiidlo do
oteviené dlané, kterou si kiidlo chrani tvar. Hrag, kterého
zihadlo udefilo, ma pravo v tom okamziku srazit Zihadlu
epici. Musi to viak byt bezprostfedni reakce. Zihadlo se
muzZe zachrnit jen tim, Ze se shybne.

Kdyz kiidlo srazf Zihadlu ¢epici, dostane 5 bodt. Zvedne-li
kiidlo nohu ze zemé, dostane Zihadlo 1 bod. Uhodi-li kifdlo
zihadlo, ac¢koli se ho zihadlo v té chvili nedotklo, dostane
zihadlo 1 bod. Neni-li rdna, kterou da kfidlo Zihadlu, bez-
prostiedni reakci na utok, dostane Zihadlo 1 bod. 1 bod dostane
také, kdyz se kridlo dotkne zemé rukou. Zvedne-li Zihadlo
nohu nebo se rukou dotkne zemé, dostane kiidlo na pifslu$né
strané 1 bod. Hraje se do 10 bodu.

FIZDA NA KOSTETI

Dvé pevné Zidle postavime proti sobé a nechame mezi nimi
takovou mezeru, aby obyéejné domaci kosté sahalo od jedné
zidle ke druhé; dolnf konec opreme o jednu zidli, $picku nasady
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asi v deseticentimetrové délce o druhou Zidli. Pak povésime
¢tyii kapesniky, po jednom na horni rohy opéradel. Hrag,
ktery piedstavuje ¢arodéjnici, je ozbrojen pevnou holf dlouhou
presné tii étvrti metru. Sedf na nasadé koStéte a ma na ni
1 obé chodidla. Rovnovahu udrzuje tim, Ze opfra hual jednfm
koncem o zem.

Nesmfi spadnout a ma holi postupné shodit kapesniky. Kdyz
polozi ruku nebo nohu na Zidli nebo se dotkne nohou nebo
rukou zemé, je to, jako kdyby spadl. Smi pouzit kterékoli
ruky, ale pfi pfendavani hole musf udrZet rovnovahu.

Nékteré z nasich ,,arodéjnic* jsou tak obratné, Ze shazujf
Sest kapesnfki, ty dal3f dva povési na kazdou zidli doprostied
opéradla. Néktet to délajf 1 poslepu.

KOCKY NA PLOTE

Tramek silny 5 X 10 cm a 180 aZ 240 cm dlouhy poloite
§ir§i stranou vzhtru tak, aby oba konce spoéfvaly na zidli.
Kotky — dva soupefi — se k sobé bliZ{ po traimku z proti-
lehlych sméru. Levou ruku majf za zady a ttoéi pravou —
mohou plesknout protivnika jen do pravé paze, od ruky az
po rameno. Oba se snaZf shodit soupete dolii do ulicky.

Vitézi ten, kdo vyhraje asponi dvé ze tii kol.

Udery do hlavy nebo do téla jsou zakézany.

Je-li souboj dlouho nerozhodny, rozhod¢f mizZe zvolat: ,,Do
sebe!*“ Koéky se chytnou za pravé ruce a brzy je o vysledku
rozhodnuto — jedna nebo obé spadnou doli do ulitky. Nékdy
na sebe soupefi pro zménu Gtotf podudkami.

RECNICKY SOUBOJ

Dva soupeti se postavi &elem proti sobé. Na znamenf zaénou
oba mluvit na jakékoli téma a druhého si pfi tom vibec
nevs$imaji. Maji za tikol mluvit bez prestavky, dokud rozhod¢i
po uplynutf jedné minuty nezavola: ,,Cas!‘ Bcduje se piiroze-
nd navaznost prednesenych myslenek, uspé$né dokoncenf pri-
béhu, gesta dokreslujici pfibéh a souvislost slovniho projevu.
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JPEVACKY SOUBOJ

Usporadame ho stejné jako Fecnicky souboj, protivnici viak
nemluvi, ale soutasné zpivaji razné pisni¢ky. Nékdy soutézi
misto dvou jedinc dvé skupiny.

Pfi dalf obméné piskaji soupefi riizné melodie.

PANTOMIMA

Tato hra ma nekone¢né mnoZstvi obmén. Zaujimame pii
ni urtité pozice nebo hrajeme pantomimicky vystup.

Pozicim nékdy fikame ,,sochy* — jsou to prosté myslenky
nebo vyrazy nebo postoje, které provadi soucasné nékolik
osob. Zaujmou urcitou pozici a setrvajf v ni tak dlouho, dokud
porota nerozhodne, kdo nejlépe vyjadiil danou ideu. Zvlast
vhodné jsou tyto naméty:

Zahlédla jsem mys.

Zahlédl jsem ducha.

Romeo a Julie.

Radost, zarmutek, strach, bolest.

Pii pantomimé vyjadfujeme stejné myslenky, jenze misto
jedinym postojem je vyjadiujeme pohybem. S ispéchem jsme
pouZili téchto naméta:

Hudebnik hraje svou vlastni skladbu.

Noe se divd, jak do archy nastupuji zvirata.

Setkani s pfizrakem.

Jim pomerant.

Jim hrozen vina.

Jim meloun.

PriSivam knoflik.

Beru si klobouk a chystam se na prochdzku.

Zouvam si boty.

Straznfk zastavuje viiz, ktery vjel do nespravné ulice.

U holice.

Vytahuji psovi z tlapky trn.

Osvobozuji kocku z pasti na krysy.
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Profesor hypnozy.

Robinson Crusoe.

Slapnu na piipinadek.

Dlouhy pochod v novych botech.
Objevim mrtvého.

Zena, ktera ztratila penéZenku.
Operace v nemocnici.

Chytil jsem velkou rybu.

PREDEYJ DAL KRABICKU!

Pii této hie uZijete hodné zdbavy. Dostala se k nam ze
zakopt ve Flandrech. Za prvni svétové valky ji tam éasto
hravali vojaci, aby si trochu zpfijemnili Zivot. Potfebujete
k nf dvé vnéjsi ¢asti krabi¢ky od zépalek a mize ji hrat est
nebo vic hrada, ktefi se rozdéli do dvou druzstev.

Kapitani obou druiZstev si nasadi krabi¢ku na nos. Na zna-
menf ji predaji na nos dal$tho hrace, aniz pfi tom pouZiji
rukou ; to znamend, ze dalsi hra¢ do nf vstréi nos — pak krabid-
ka putuje dél, az dojde k poslednfmu, odtud se po fadé vraci
zpatky ke kapitinovi.

Spadne-li krabi¢ka na zem, hra¢, ktery ji upustil, si musi
lehnout a piihrnout ji k noze dal§iho hrace a tak dlouho to
zkouSet, aZz se mu podaif do nf vstréit nos a zvednout ji.
Vitézi to druistvo, jehoZz krabicka se vrati ke kapitanovi nej-
driv. '

Jedna soutéZ se obvykle sklada ze t¥i kol.

NESNADNE KRMENI

Dvéma hra¢im zavaZzeme o€i a posadime je proti sobé na
podlahu na dosah ruky. Ddme obéma kousek chleba s maslem
nebo par kouskd drobného ovoce a jeden pak za¢ne krmit
druhého. Vykon nelze dost dobie bodovat, ale pro divaky je
to veseld zabava.
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JERAB

Slozte list papiru dlouhy asi 30 cm a postavte ho jako
stfi§ku na podlahu. Pak uchopte jednu nohu opaénou rukou
za zady. Predkloiite se a zvednéte papir v zubech, aniz ztratite
rovnovahu nebo se dotknete zemé nékterou jinou &astf téla
neZ stojnou nohou.

STUF!

Tato hra se nejlépe hodf pro dva, jeden piedstavuje lovce,
druhy stopované zvife. Pro vét3f zdbavu fekneme hrati pred-
stavujicimu zvite, k jakému druhu patif — Ze je kralik, medvéd
atd. Hraci obchézejf kruh kolem ohné a oba se snaZf sehrat
svou ulohu co nejlépe. Lovec pozorné stopuje zvéf a zvire
pfed nim ostraZité unikd, zkouma vitr a ob¢as se ohlédne
dozadu na svou stopu. Na signdl: ,,Stij!*‘ oba okamZité strnou
v postoji, jaky zaujfmali pfi povelu, a zistanou tak, dokud
se jeden z nich nepohne nebo nemrkne. Vitéz{ ten, kdo se
dovede lépe ovladnout.

PREDNES ABECEDU

Vyzyvatel ma pravo urdit zpisob, jakym ma byt abeceda
pfednesena: napiiklad jako tragédie, jako komedie, jako kdyby
to fikal reportér na fotbalovém stadionu, jako kdyby se vypra-
véla pohddka malému ditéti atd. P¥i prednesu neuzivime Zad-
nych slov, jen pfedifkdvame hlasky abecedy; opakujeme je
tolikrat, kolikrdt povaZujeme za vhodné, ale nesmi to trvat
déle neZ minutu — pfitom se snazime, aby piednes byl co nej-
dramati¢tési.

Soutézfcf nastupujf k prednesu jeden po druhém, ne tedy
soudasné jako pii fe¢nickém souboji.

NEUSMEZF SE!

Je to vlastné zkouska sebeovlddani. Hradi se navzijem
zkouseji, zda dovedou zachovat ledové klidny vyraz.
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Na zacétku stojf zady k sobé. Na znameni se obritf a vza-
jemné si hledi do o¢f a kaZzdy se snaZi, aby se neusmal difv nez
jeho soupet. Je-li boj dlouho nerozhodny, vyzveme je, aby se
pomalu k sobé bliZili, az sc budou vzdjemné dotykat nosem.

VESELY SOUBO ¥

Je to opak predchazejici hry. Na povel se zatnou souperi
smat a sméji se tak dlouho, dokud rozhod¢f nefekne dost.
Poradni shromazdéni pak rozhodne, kdo zvitézil.

POZNEJTE PTAKY

Kazdy ¢len druzstva dostane pét bilych fazolf nebo oblazka.
Vedoucf pak fekne: ,,Myslim na ptdka, ktery ma &éernou
barvu a Zluty zobék a Zije v pfedméstskych zahradéach a par-
cich.” Jednotlivi hraci pak maji po radé prilezitost, aby se
pokusili jméno popsaného ptika uhodnout. Jakmile nékdo
spravné Fekne ,kos, dostane jednu fazoli. Kdokoli viak
hada chybné, musi dat jednu fazoli vedoucimu. Hra pokracuje,
dokud nenf vysloveno spravné jméno popsané¢ho ptika — pak
vedouci popise jiny druh. JestliZe se pfi uréovani jména jed-
noho ptéka vystiidaji vichni hraci v kruhu a spravné jméno
neuhodnou, vedouci popis dopln{, aby hra¢i mohli druh snaze
uhodnout, teprve pak hadajf hraci podruhé dokola.

INDIANSKY BEH

Ctyti nebo pét hrach vyjde z kruhu, pak vbéhnou dovnit
po indidnském zpiisobu (v zastupu, jeden za druhym). Obéh-
nou jednou kolem ohné a vybéhnou znovu ven z dohledu a
po chvilce se vrati v hlou¢ku na svd mista. Vedoucf pak vy-
bere jednoho hrale, aby sefadil pétici ,,indidnskych bézct‘
tak, jak 3li za sebou, nebo aby v tom poradi prefikal jejich
jména.
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Tuto hru mizZeme hrat i tak, Ze postavime skupinu hraca
do urtité pozice a nechame je tak stit minutu. Pak se vrati
na sva mista a néktery z divaki musi popsat, jak skupina
stala.

Hry v méstskych ulicich

ZAZNAMENEY ZVLASTNOSTI

Hragi se shromaZdi na stanoveném misté, pak se rozdéli
na dvé ¢asti, jedna ¢ast postupuje po jedné strané ulice, na
konci kaZdy piejde na druhou stranu a vracf se tudy zpét.

MizZeme je poslat v zdstupu nebo rozptylené, piednost da-
vame druhému zpusobu; kazdy hrd¢ ma tuzku a zdpisnik
nebo kousek papiru. Cestou si v§imaji viech neobvyklych véci.
Tteba plakatu upevnéného na dverich obchodu nebo na tabu-
li, vyvésky povésené nakiivo, nipadné nakfivo poloZzeného
zboZi ve vykladni skiini atd. Neobvyklych véci na vozidlech,
ktera se pohybujf, si nevifmajf, protoZe nebude moiné si je
ovéfit.

Kdyz hra¢ dojde k rozhod¢imu, podepise sviyj list nebo za-
pisnik a pfedd mu ho. Zaznamy sc zndmkujf podle hodnoty.

Utastnici hry musi pofizovat zdznamy tak skryté a v tako-
vych chvilich, aby si toho neviimli ti, ktefi jdou za nimi.

NA DETEKTIVY

Vedouci vybere jednoho hraZe, ktery méa byt sledovén;
zbytek skupiny se pak sejde v nékteré tiché méstské ulici.
Vybrany hra¢ dostane dvouminutovy naskok, ostatni se scho-
vaji a po tuto dobu se za nim nedivaji — jedinou vyjimkou
jsou dva detzktivové, ktefi ho sleduji. KdyZ uplynou dvé
minuty, jeden z téch dvou se rozbéhne zpatky a privede
ostatni na Cerstvou stopu pron.sledovaného.
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Zbyvajici detektiv zatim opatrné, ale vytrvale postupuje
dal, pronasledovatel a prondsledovany maji pred ostatnimi
pfinejmens$im ¢tyfi nebo pét minut naskok. Detektiv pousti
na zem papirky nebo kreslf kiidou znacky, aby ukézal, kudy
§li. To déla tak dlouho, az ho ostatnf dostihnou.

Hradi musi mit oviem dobry béZecky a stopaisky vycvik.
Proniasledovany mize uzit mnoha trikl, aby setfasl pronasle-
dovatele ze své stopy.

Napried byste se méli dohodnout, Ze pronésledovany zvitézi,
kdyZ ho ostatni do urtité doby nedostihnou.

CHYTTE UPRCHLIKA!

Jednoho z ucastnikd hry, kterého ostatni dobie znaji, vy-
bereme pro Glohu uprchlika. Vychozi stanovi§té zvolime nékde
tfi kilometry od hlavnfho stanu; pfednost dime mistu, odkud
vét§ina ulic sméfuje k hlavnimu stanu.

Hlavnf ukol ma uprchlik — vyjit z uréeného stanovisté
napifklad v 7 nebo 8 hodin veler a dorazit do hlavntho stanu,
aniz byl chycen. Ostatnfm ho napted predstavime jako psance.
Uprchlik se potom muZe jakkoli prestrojit, aby od sebe od-
vratil pozornost.

Vsichni hragi se musi dobre rozptylit po celém uzemi, kudy
muze uprchlik pravdépodobné prochazet, viechny ulice a
uli¢ky, i ty nejodlehlejsf, by mély byt peclivé stiezeny; z po-
chopitelnych davodi stanovime pravidlo, Ze se nikdo nesmi
piibliZit do urtitého okruhu — naptiklad na méné nez 250 m
k vychodisti a k cili. Uprchlikovi uloZime, aby vyrazil v piesné
smluvenou dobu. MuzZe jit sttedem ulice i po chodniku, to je
nutné proto, aby se mohl vyhnout strdznikovi, kterého za-
hlédne. Cestu musi vykonat pésky, nesmi pouzit Zadného do-
pravnfho prostiedku.

KdyZ uvidi, Ze se k nému bliZi néktery straZnik, nic mu ne-
branf, aby vstoupil do nékterého obchodu a zeptal se tam
tfeba na cenu néjaké véci. MiZe tam zistat tak dlouho, dokud
nepomine nebezpedi. Tohle by udélal kazdy obyZejny zlodéj,
aby se vyhnul zatlen.
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Jestlize nékdo uprchlfka poznd, musi se k nému dostat tak
blizko, aby mu mobhl fici: ,,Dobry vecer*, a uprchlik ho pii
tom opravdu musf slySet, nebo aby se ho dotkl, to je jesté lepsi.
Uprchlik se musi vzdat bez odporu a ten, kdo ho chytil, ho
odvede do hlavntho stanu. Zidny jiny hrag se k nim nesmf
Piipojit.

Hodinu po stanovené dobé se viichni musi vratit do hlavn{-
ho stanu, do té doby bude uprchltk bud chycen, nebo tam
sam pronikne — musf ujft tii kilometry za hodinu.

JestliZe si néktery hra¢ viimne uprchlika, kterého pronasle-
duje jiny straZznfk, mizZe mu pii chytdnf pomoci; oba se po-
déli o vitézstvi, ale vétsf Cast odmény patii tomu, kdo zahajil
skute¢né prondsledovani.

Kdyz straznfk zahlédne bliZictho se uprchlika, mize se scho-
vat a ukazat se mu, teprve kdyz dojde tak blizko, Ze ho muze
zatknout.

Hry v klubovné

HLEDEJTE VEVERKU!

Tuto hru hravime v mistnosti (ale miZete ji prenést i do
pfirody) podle zndmé hry piihofiva.

Pouzivime pii ni malé veverky koupené v hralkarstvi.
Neékdy se spokojime jen s malym litkovym mic¢kem, kterému
pfimalujeme o¢i, nos a usta.

Vsichni hraci az na jednoho vyjdou ven. Uréeny hra¢ pak
umfsti veverku kamkoli nahoru nebo dolu, ale tak, aby ji
bylo dobie vidét. Pak se viichni vrati a zatnou hledat. Kdo
veverku uvidi prvnf, tife usedne a dostane 1 bod. Postupné
usedajf i ostatni, hned jak spatti veverku, a snaZzi se chovat
nenapadné, aby ostatnim neprozradili misto ukrytu.

Obvykle se hraje, dokud nema nékdo tfi body — to je vitéz.
Nékdy viak hrajeme tak dlouho, aZ uz mé aspori jeden bod
kazdy kromé jednoho — tomu pak zustane malo lichotivy
titul ,,nejvétsi nemehlo®.
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HLASY ZVIRAT

Jednomu z hra¢a zavaZeme o¢i a postavime ho doprostied
kruhu. Do ruky mu dame htlku. Ostatni se kolem ného po-
hybuji v kruhu tak dlouho, dokud neklepne hulkou o zem.
Na toto znamenf{ se vichni musi zastavit. Hra¢ v kruhu pak
ukaze hilkou na jiného hrice a ten musi chytit hilku rukou
za druhy konec. Stfedni hri¢ mu pak piikaze, aby napodobil
hlas nékterého zvifete, napiiklad kocky, psa, kravy, ovce, lva,
osla, kachny, papouska, a snazf se po hlase uhodnout, ktery
z hra¢a to je. Jestlize had4 spravné, oba si vyméni tlohy.
Kdyz se zmylf, hra se opakuje a stfednf hra¢ ziistava na svém
misté.

Hrac¢i by se méli snaZit zménit co nejvic hlas, kdyZ na-
podobuji zvifata. Napodobovian{ samo o sobé je veseld zabava.
Hréa¢i mohou i zastirat svou vysku a stfedniho hrace tak
oklamat, pokr¢it kolena, aby se zdali mensi, nebo si stoupnout
na $pi¢ky, aby se zdali vys$8i. Je-li hrata tficet nebo vice,
postavime do stfedu dva hrace.

PREN ASENI ORECHU

Rozdélte hrite do dvojic a v kazdém paru je ocislujte
1 a 2. V¥ichni s ¢&islem 1 stoji na startovnf ¢afe s rukama
sepjatyma za zady a kazdy ma v ustech tzky konec lzice.
Vsichni hradi s Cislem 2 stoji na ¢afe vzdalené 6 metra (nebo
bliz§f i vzdalenéjsi) od startu, také s rukama spojenyma za
zédy, ale kazdy z nich méd pfed sebou na podlaze vlassky
ofech.

Na signél bézi jednicky k druhé &ife, kleknou si, sednou
na bobek nebo lehnou na zem a ruce maji pfi tom stile za
zady. Dvojky udélaji totéZz a snazi se piihrnout ofech svému
spoluhrati do naklonéné IZice nosem (nebo druhou lZicf, kterou
také drzf v ustech).

Vitézf ta jednicka, kterd sc nejdiiv vrati na startovni ¢aru
s ofechem na lZfci.
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HRA S PERICKEM

Pro tuto hru potiebujeme lehounké peiitko z polstafe a
pro kazdého hrace kus tvrdého papiru nebo tenké lepenky.
Mistnost rozdélime &4rou, na jedné strané bude jedna polovina
hratd, na druhé strané druhd polovina. KdyZ jsou vSichni
pfipraveni, vyhodime peficko do vzduchu. Hraci se snazi
udrzet peticko ve vzduchu tim, Ze tvrdym papfrem pohybujf
jako véjitem. Zadny hra¢ nesmi opustit svou polovinu htistg,
muze vSak udélat viechno pro to, aby pefitko nepfeletélo
pres ¢aru na jeho uzemi. Prohraje ta strana, na jejimZ Gzemf
pefitko spadne na zem. Dokud peiitko letf, nesmi se ho
samoziejmé nikdo dotknout rukou.

MICEM DO TERCE

Nakreslete na velkou tabuli terg, tfi nebo &tyfi soustiedné
kruhy. Stfedni kruh by mél byt v priméru velky asi 30 cm.
Dalsi tii 60, 90 a 120 cm. Stiednf bod ma byt piiblizné ve vysi
hlavy. Dal potfebujete mékké micky, hadrové nebo papirové,
velké zhruba jako tenisak. UloZte je do krabice, jejiz dno bude
slabé popraseno kifdou. I docela malé mnozstvi kiidy obarvi
micky tak, Ze pii zasahu terée po nich zistane znatelnd stopa.
Protina-li bila stopa nékterou kruznici terce, pocitime zasah
mezikruZf s vy$§fm poctem bodi.

24AV0D U TABULE

U skolnf tabule miZeme pfipravit fadu zajimavych zévodu.
Druistva se postavi do zastupt — asi 10—15 m od tabule.

Vedouci kazdého druZstva mé kousek kiidy. Rozhod¢i roz-
hodne o formé zdvodu a zvoli néktery ze zdkladnich predmé-
th — napt. polty, zemépis, pfirodopis, gramatiku atd. Prvnfm
v zastupech muzZe piikdzat, aby napsali na tabuli pétimfstné
tislo. Kdyz to provedou, bézi zpitky ke svému druistvu a
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predaji kfidu druhému. Druzf napidf jiné pétimistné ¢islo a
obé &fsla sectou. Ttetf zavodnici musi napifklad vydélit sou-
¢et druhého zavodnika, ¢tvrti znasobit vysledek tretiho atd.
podle toho, jak uréf rozhod¢f.

HLAVNI MESTA

Polovina hraéu si ptiSpendli na télo obrysy raznych statu,
ale bez jejich jmen. Druha polovina hra¢d ma na prouzcich
papfru jména hlavnich mést téchto stati. Kazdy ¢len druhé
skupiny ma vyhledat toho z prvni skupiny, kdo ma na sobé
zakresleny stét, jehoZ hlavnf mésto ma napsano na papirku.

RYCHLIK FJEDE DO BRATISLAVY

Vsichni hradi sedi ve velkém kruhu, jeden ze zavazanyma
otima stoji uprostfed. Kazdy hra¢ si vybere jméno nékterého
mésta. Vedoucf si napise jejich seznam a podle tohoto seznamu
tu a tam zvola napt. ,,Rychltk jede z Prahy do Bratislavy.*
Vybird obvykle dva hracde, kteff sedf na opa¢nych stranach
kruhu. Ti, kdoZ pifedstavujf Prahu a Bratislavu, pfebéhnou
opatrné kruh a posadf se na druhé sedétko. Stiednf hra¢ se
v§ak snaZf jednoho z nich chytit. Jestlize si uz vyménilo mista
nékolik hrau a stfednfmu se nepodafilo nikoho zajmout,
vedouci zvold: ,,VSichni na cestu!** Na toto znameni musi
kazdy vyskotit a pifebéhnout na druhou stranu kruhu. Ve
chvatu a zmatku, ktery nastanc, se stfednimu hradi podari
jist¢ nékoho chytit. Chyceny pak piebira ulohu slepého a
slepy bude piedstavovat mésto misto ného.

DOSTIHY

Vezméte pét stejné dlouhych stuzek Sirokych asi 18 mm a
pfivaite je ke stabilnimu predmétu. Pak vyberte pét hrata
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a postavte kazdého na konec jedné stuzky. Viem dejte do ru-
kou ostré nizky. Na znamen{ za¢ne kazdy rozstfihdvat po
délce stuzku, alec musf pfi tom davat pozor, aby ji nepiestfihl
nadif. Kdo se prostitha nejdiv az ke konci, vitézf. Za pre-
stfizeni stuzky nasff je zavodnik diskvalifikovan.

Na stuzku mtZeme uvizat nékolik uzll, zdvod tim ztiZ{me
a soutasné mu pfiddme na zédbavnosti.

NAVLEKANI JEHLY

Hral A stojf na jedné ¢ate a drzi v pravé ruce jehlu. Hraci
B stoji na druhé care tak daleko, jak jim bylo piikdzéno,
a drzi v pravé ruce nit. Na znamen{ postoupf hra¢i B vpred,
a kdyZz dojdou k hra¢im A, pokouseji se navlékkout nit
do jehly, kterou drif jejich druh — mohou vSak pouzit jen
jedné ruky. Kdo se vrati na startovnf ¢aru s navlec¢enou jehlou
nejdifv, vitézf.

DOVEDNY KREjCI

Postavte do fady libovolny poéet chlapci. Kazdému dejte
kousek latky, jehlu a nit, ndprstek a tii knofliky — viechny
stejné velké. Na znameni za¢nou piisivat knofliky. Bodujte
Listotu prace, Gpravu, kvalitu i rychlost.

KIMOVA HRA

Cvi¢ime si pfi nf pamét a pozorovaci schopnosti. Kazdy
hra¢ ma list papiru a tuzku. KdyZ jsou vSichni pfipraveni,
nékdo vstoupi do mistnosti s podnosem, na némz je asi dvacet
malych predméti. Podnos poloZi tak, aby na né vSichni
dobie vidéli, a nechd ho tam jednu minutu. V této dobé se
nikdo nesmf dotknout papiru ani tuzky, je dovoleno jen pro-
hliZet si pfedméty na podnosu.
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Na znameni je podnos opét odnesen a hradi musi zapsat
jména téch predméti, které pravé vidéli a které si zapamato-
vali. Zapis musi byt proveden do urtité doby a ti, kdoZ si
vzpomenou na nejvétsi pocet predmétd, vitézi.

Vybrané pfedméty musi byt zcela jednoduché — $pendlik,
uhlik, pirko atd.

MAS DOBRY CICH?

Pripravte nékolik papirovych pytliki — vSechny stejné —
a vlozte do kazdého véc, kterd vydava zvlastni viini — na-
ptiklad do jednoho nakrajenou cibuli, do dalitho kdvu, ruzové
okvétni listky, kiizi, anyz, pomeran¢ovou kiiru atd.

Postavte tyto pytliky do fady kousek stranou a pak posilejte
jednoho hrade po druhém, aby kolem nich pfeili, a pét vtefin
ke kazdému ¢ichali. Na konci majf minutu na to, aby napsali
po paméti nebo odfikali vedoucimu ve spravném potadi jména
riznych véci, které poznali &ichem.

POZNEF ZNAMA MISTA

Ukazte hra¢am radu fotografii nebo kreseb objektd z ne-
dalekého okolf, které musi viichni dobfe znat, chodi-li s ote-
vienyma oima. Napiiklad obrazky kfiZovatky, neobvyklych
vyloh, chrli¢e nebo vétrné korouhvicky, stromu, svételného
odrazu ve vodé (hra¢i majf uhodnout, co se tu zrcadli) atp.
Viimejte si, kdo pozna téch objekta nejvic.

MOJE PRAZDNINY

Vyrobte selitky a stranky v nich nadepiste: Moje nejstarsi
fotografie, Mlj nejnovéj$i snimek, Kdo 3e¢l se mnou, Jak
jsme §li, Kam jsme 3§li, Kde jsme bydleli, Lidé, které jsme
potkali, Nehoda, Jak to skontilo, Naje nejitastnéj§i chvile,
Malem se stalo nestésti, Konec atd. Pak dejte kazdému
chlapci jeden stary obrazkovy &asopis, nuzky, lepidlo a vy-
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bidnéte ho, aby vystithal z Casopisu obrdzky a nalepil je do
své knizky na nadepsané stranky. Mize tak vytvorit veselé
kombinace, a je-li bystry, i poetické.

ANO I NE

Hada¢ odejde z doslechu a druZzina si vybere néjakou véc.
Pak zavola hadace zpatky. Hada¢ muze klast jakékoli otazky,
na néz lze odpovédét slovy ,,ano* nebo ,,ne*. Kazdému smi
poloZit jen jednu otdzku a podet otdzek je omezen, obvykle
na 10 az 15 podle toho, jak je hada& bystry, a podle toho, jak
je vybrana véc obtizna. Hada& zpravidla zacind takovymi
otézkami, aby zjistil, zda vybrand véc patii do fiSe zivoliiné,
rostlinré nebo nerostné. Potom klade postupné takové otazky,
které co nejrychleji vylutuji daldi a dalsi moZnosti, aZz dojde
k vybrané véci.

Z00LOGICKA ZAHRADA

Hradi sedi v kruhu. Jeden z nich zagne témito slovy: ,,Sel
jsem do zoologické zahrady...”“ Soused po jeho pravé ruce
se zepta: ,,Cos tam vidél?** Prvni odpovi: ,,Vidél jsem lva.*
Soused se pak obrati ke svému sousedovi po pravé ruce a
fekne: ,,Sel jsem do zoologické zahrady.” Pak zazni stejna
otazka: ,,Cos tam vidél?** Druhy hra¢ musi opakovat odpo-
véd prvniho:,,Vidél jsem lva‘ a k tomu prida néjaké vlastni
zvife, napf. ,,a opici*. Hra pokratuje dal, kazdy hra¢ polozi
stejnou otdzku a odpovi svému sousedovi a pfidd jméno né-
kterého dalsfho zvifete. Podobné miZeme hrat hru na téma:
»Zabalil jsem si kufr.“ Do kufru mohou byt ptidavany jaké-
koli vhodné nebo smésné véci.

ZVERINEC

Kazdy hri¢ dostane kousek papiru, ¢islo a jméno nékterého
zvitete, napiiklad 1. slon, 2. my$ atd. Vedouci pak postupné
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vyvolava jednoho hrace po druhém k tabuli, aby tam nama-
loval to zviie, které ma uvedeno na svém papirku. Na kresbu
je vymezena 1 minuta. Ostatni hraci se pokouseji uhodnout
zvife na tabuli a svlij Gsudek zapisi spolu se spravnym ¢&islem
na zvlastni papir. KdyZ je scznam uplny, vedouci ¢te spravna
jména a hradi opravuji chyby. Pokud se hry neacastnf dost
hra¢t umélecky nadanych, vysledky byvaji strasné.

PORTRETY

Je to obména predchézejicf hry. Hradi sedi v kruhu a kazdy
kresli portrét svého souseda po levici. Vedouci pak portréty
sebere, olisluje, aby je bylo moZno identifikovat, a pak je
vystavi. Hradi se snaz{ uhodnout, koho ktery portrét pred-
stavuje.

TELEGRAMY

KaZdy hra¢ dostane blanket na telegram a tuzku. Na blan-
ket napfie deset pismen, jedno od druhého asi 4 cm. Z4dné
pismeno se nesmi opakovat. VSechny blankety se pak predajf
o jedno misto doprava a kazdy hra¢ napie telegram, v némz
musf slova zaéinat témi pfsmeny, kterd tam jsou jiz prede-
psana. Telegramy pak nahlas precteme.



DOSLOV

V predchdzejicich svazcich, nazvanych Stopy v divoliné a < lesniho
krdlovstvi, jsme poznali Setona jako vyborného vypravéde a znalce
pfirody. V Knize lesni moudrosti ho pozndvdme jako zdlesdka, tdbor-
ntka a vidce mlddeZe.

Po pronim prolistovdni jste moind Knihu lesni moudrosti zatadili
mezi ostatni tdbornické prirucky. Ale Kniha lesni moudrosti neni jen
Jedna z tdbornickych prirucek. Je to zdkladni tdbornickd a zdle-
sdckd prirucka jiZ proto, Ze byla napsdna diiv neZ viechny ostatni
podobné piirucky. Piwodné to byly vlasiné dvé knihy: Svitek biezové
kiry a Kniha lesni moudrosti. A 0bé znamenaly obrat v Zivoté miliéni
chlapcii a dévéat. Seton v nich jako proni ukdzal lidem cestu ven
z mésta, do prirody, odhalil ndm kouzlo tdbofent, nauéil nds stovkdm
drobnych zdlesdckych praktik, dal mladym i starym velky program
pro volné chuile.

Pozdéji bylo yyddno mnoho tdbornickych a zdlesdckych piirucek, ale
Setonovi patii zdsluha objevitele, to on nds zavedl na krdsné stezky,
ti ostatni uZ Sli jen v jeho stopdch, méli proilapanou cestu, nékdy roz-
mnoZovali bohatstvi, které Seton nashromdZdil, ale lastéji z ného jen
tézili. I u nds byl obsah obou téchto knih zpracovdn, ale v piavodnim
znéni nevysla v CeStiné ani jedna.

Kniha lesni moudrosti a Svitek brezové kiry se staly zdkladem, na
némZ vyrostla na zaldtku dvacdtého stoleti proni organizace mlddeZe
na svété: Woodcrafts Indians — Indidni lesni moudrosti. Cerpala
z nich i vSechna pozdéjsi velkd hnuti mlddeZe. I program sovétskych
piongric byl ovlivnén Setonem.

Pro pront Ceské vyddni jsme z obou knih vybrali kapitoly, které maji
univerzdlni platnost, a vynechali jsme ty, které se podrobné zabjyvaji
americkou piirodou, v mnohém odlisnou od piirody stredoevropské.

Kniha lesni moudrosti neni urcena k piijemné Cetbé — pravou cenu
md pro clovéka, ktery se chee vydat po stezkdch, jeZ zde Seton objevuje.
Neni to tedy kniha na nékolik veterd, ale program na celd léta. A pro
nékoho na cely Zivot.

Prekladatel
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